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VOORWOORD 


Tjonge, wat zit m'n buikje weer strak tegen de rand van m'n bureau. Dat wordt weer een dieetje en pom- 
pen op de hometrainer; maar ik heb wel lekker gegeten. 


Nog even snel voor het einde van het jaar…. 

Dat stond bij de softwarehuizen op elke kalender, want iedereen wilde een graantje meepikken van de 
wereldwijde koopgolf, die rond de Kerstdagen plaatsvindt. Dit resulteert elk jaar weer in een gigantische 
invasie van softwarepakketten hier op de redaktie, zodat we in dit nummer geen plaats hebben voor op- 
lossingen en tips. Zelfs enkele titels hebben we niet kunnen beschrijven; deze en de oplossingen hou je 
uiteraard tegoed. 

Opvallend is de stroom onbekende bedrijven die software uitbrengen op CD-ROM. Het merendeel hiervan 
is duur en biedt weinig spelkwaliteit. Daar staat tegenover dat de gerenommeerde bedrijven steeds 
Jraaiere produkten uitbrengen voor CD-ROM, dus dat wordt genieten in 1994. In dit nummer vind je al 
enige hoogstandjes, die dit nieuwe schijfje voor de PC ten volle benutten en dat voor heel redelijke prij- 
zen. 


De andere CD-tjes. 

Wat CD-32 betreft zijn we onze beloftes nagekomen en kun je in dit blad onze eerste bevindingen nale- 
zen. De spelsoftware voor dit apparaat komt de komende maanden met bakken tegelijk binnen, dus dat 
zit voorlopig wel snor. 

Rond CD-I gaat het allemaal niet zo lekker meer, want Matsushita heeft gebroken met Philips waar het 
dit systeem aangaat, dus we vrezen een herhaling van het MSX-gebeuren. De krantenkop “Vrees voor ge- 
brek aan software Philips' CD-I” (Telegraaf 1-12) vind ik echter wat overdreven. Software op CD is voor- 
alsnog winstgevend ongeacht het systeem, dus de producenten zullen niet lang treuzelen met een con- 
versie voor CD-I. Met titels die puur voor CD-I ontwikkeld worden ligt het natuurlijk wat anders, maar 
daar hebben we op het gebied van spelsoftware minder problemen mee. Er is een indrukwekkende serie 
spellen in aantocht en daar komen we voorlopig de komende maanden wel mee door. 


Software op diskette wordt ook steeds fraaier, maar het is nu toch wel overduidelijk, dat de bezitters 
van een systeem rond CD in het voordeel zijn. Meer animaties, films, spraak en andere extra’s zullen we 
dit jaar regelmatig tegenkomen. Datzelfde geldt trouwens voor alle systemen die gebruik maken van een 
CD als informatiedrager. 


1994 Wordt een leuk jaartje! 
Veel plezier! 
Alfred. 


EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER EN JE MIST GEEN NUMMERS. 


Een abonnement m.i.v. maart 1994 (Software Gids nummer 24) tot eind 1994 is verkrijgbaar door FL. 35,= over 
te maken op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 

Voor België: BFR. 1000,- op rekeningnummer 235-0430464-87 van de Generale Bank te Hasselt t.n.v. J. Herps, 
Postbus 516, 8200 AM te Lelystad. 


ABONNEMENT 
Ja, ik wil graag een abonnement op de SOFTWARE GIDS m.i.v. maart 1994 t/m eind 1994 voor FL. 35,=. 


Naam: 
Adres: 
Postcode: 
Woonplaats: 
Computer: 
* Ter betaling sluit ik in: 


* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 
* Ik heb het bedrag overgemaakt op postbankrekening 5036011 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD, 
* Doorhalen wat niet van toepassing is. 


Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 
Inl. Tel: 03200-47218. Fax: 03200-47221. 
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AMIGA CD 32 


Commodore heeft een ietwat 
vreemd jaar achter de rug. 
Eerst verscheen de A500+ en 
vervolgens de A600, doch bei- 
de machines waren niet echt 
nieuw te noemen. Nog in het- 
zelfde jaar verscheen de 
A1200 en werd de CD-32 aan- 
gekondigd en dat zijn wel ge- 
heel nieuwe en snellere appa- 
raten, zodat het tussendoor 
uitbrengen van de 2 vorige ty- 
pes een beetje raar overkomt. 
De A1200 is de echte opvolger 
van de A500, want deze com- 
puter is ‘downwards compati- 
ble' met de 500, maar veel 
sneller. De CD-32 is vrijwel 
gelijk aan de A1200, doch ge- 
schikt voor CD's i.p.v. disket- 
tes. 


De Amiga CD32 is opgebouwd 
rond een moederbord, dat nog 
het meest lijkt op dat van de 
A1200, dus een 68ECO020 
14Mhz. 32-bit processor met 
2Mb. ram, 1Mb. systeem 
ROM, 1Kb. Save Ram voor 
het wegschrijven van spelsi- 
tuaties en hi-scores en maxi- 
maal 262000 kleuren op het 
scherm uit een pallet van 16,8 
miljoen kleuren met diverse re- 
soluties van 320x200 t/m 
1440x580. Deze machine is 
verder compatible met de ge- 
wone audio CD, CD+Graphics 
en CDTV. De CD-speler heeft 
dubbele snelheid (300Kb. per 
seconde) maar kan ook om- 
schakelen naar 150Kb. p.sec. 
en evenals b.v. bij CD-l kan 
het apparaat uitgebreid wor- 
den met een MPEG-module 
voor het weergeven van o.a. 
videofilms. 


(MPEG: De Motion Picture 
Experts Group heeft een 
codering ontwikkeld, 
waarmee videofilms ge- 
comprimeerd opgesla- 
gen kunnen worden zo- 
dat ruim 70 minuten film 
plus geluid op een CD 
weggeschreven kunnen 
worden. D.m.v. deze 
MPEG-module is het mo- 
gelijk dit beeld weer te 
decomprimeren, waar- 
na de beelden met een 
snelheid van 24 beeldjes 
per seconden weer ver- 
toond kunnen worden 
en dit is de normale snel- 
heid die ook bij film en 
TV gebruikt wordt. 
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Alle bovengenoemde types 
CD's gaan rechtstreeks in het 
apparaat via een klep op de 
bovenzijde, dus zonder 'cad- 
dy’. De verschillende types 
CD's worden automatisch her- 
kend en de software sluit hie- 
rop aan door b.v. een spel 
meteen op te starten en een 
audio-CD te voorzien van een 
menu op het scherm. 

Het geluid is onveranderd 8-bit 
stereo, doch door het ruimere 
geheugen en de hogere snel- 
heid kunnen de samples lan- 
ger zijn en de snelheid hoger, 
zodat kwalitatief het geluid wel 
degelijk beter kan dan op b.v. 
een A500 in basisuitvoering. 
Uiteraard kan ook hier, net als 
bij vrijwel alle machines met 
CD, audiogeluid direkt van de 
CD weergegeven worden en 
dan krijg je de volle CD-kwali- 
teit. Dit kun je echter alleen 
maar goed horen, als het ap- 
paraat aan een behoorlijke 
versterker en dito boxen is ge- 
koppeld of als een goede kop- 
telefoon wordt gebruikt. Bij ge- 
bruik van audio-CD's ver- 
schijnt op het scherm een au- 
dio-display met daarop de ver- 
schillende funkties. Dit display 
hoeft niet ingeschakeld te wor- 
den, want via de bijgeleverde 
controller kunnen ook alle au- 
dio-CD opdrachten worden ge- 
geven. 

De Amiga CD-32 is in principe 
een spelconsole, maar het is 
vrijwel zeker dat meer dan al- 
leen spelsoftware voor dit ap- 
paraat zal verschijnen. Er 
wordt hierbij vooral gedacht 
aan naslagwerken zoals ency- 
clopedieën en educatieve soft- 
ware. Weergave van Amiga's 
CDTV is ook mogelijk zolang 
deze geen toetsenbord (optio- 
neel wel verkrijgbaar) of floppy 
diskdrive nodig hebben en op 
deze CDTV schijfjes is al een 
aardige assortiment software 
verkrijgbaar. 


Het apparaat heeft 2 aanslui- 
tingen voor joypad, muis of 
joystick, toetsenbord (A4000 
compatible), externe stere- 
oversterker, S-video, composit 
video en een rf-uitgang voor 
aansluiting van een TV. Ver- 
der is een aansluiting voor 
koptelefoon voorhanden, uit- 
gerust met versterker en een 
eigen volume-regeling. Bijge- 
leverd worden één joypad, 


snoertjes voor RF en audio. 
Net als bij de meeste Amiga 
computers wordt ook dit appa- 
raat weer geleverd met een 
los voedingsblok. De console 
heeft de volgende afmetingen: 
31,1 Xx 8,1 x 21,2 cm. De joy- 
pad is wat uitgebreider dan we 
gewend zijn bij spelconsoles, 
want met deze controller kun- 
nen ook de audio-cd's be- 
stuurd worden. Buiten de cur- 
sor en de vuurknoppen vinden 
we dan ook extra toetsen voor 
pauze, vooruit en achteruit 
zoeken van tracks e.d. 


Wat snelheid betreft is het ap- 
paraat vrijwel gelijk aan de A- 
1200, dus voorlopig vlot ge- 
noeg om de huidige software 
probleemloos weer te geven. 
Beeld, geluid en snelheid van 
de processor en de CD-ROM 
drive plaatsen het apparaat 
meteen ergens midden tussen 
de concurrenten. De 16-bits 
machines, zoals SEGA-CD, 
zijn langzamer en de vlotte ty- 
pes -zoals een Panasonic 
S3DO- zijn wat sneller. Grafisch 
biedt CD-32 de meeste moge- 
lijkheden en wat geluid betreft 
is 3DO weer beter. 

Uiteraard hoort ook CD-| in dit 
rijtje thuis, maar door de ver- 
schillende presentaties van de 
leveranciers stuit een vergelij- 
king van beide apparaten met- 
een op protesten, want Com- 
modore draagt z'n CD-32 voor 


als spelconsole met enkele 
andere mogelijkheden, terwijl 
Philips z'n CD-l presenteert 
als multi-media machine, 
waarop tevens spelletjes ge- 
speeld kunnen worden. Het 
belangrijkste verschil tussen 
beide apparaten is de verwer- 
king van Kodak Photo-CD (al- 
leen op de CD-I) want de an- 
dere CD-types kunnen beide 
apparaten aan, waarbij je wel 
moet onthouden dat de 'basis- 
systemen’ (CD-I, CD-ROM, 
CD-32, SEGA-CD, 3DO e.d.) 
niet of slechts gedeeltelijk uit- 
wisselbaar zijn op de verschil- 
lende apparaten (zie tabel). 


De software zal uiteindelijk uit- 
maken wie wat is, want bij vol- 
doende belangstelling kan de 
CD-| makkelijk een spelconso- 
le worden en een fikse voor- 
raad educatieve software, na- 
slagwerken, cursussen e.d. 
kan van de CD-32 heel vlot 
een multi-media machine ma- 
ken. 

Al met al zullen we ook hier 
moeten afwachten wat de soft- 
waremarkt doet, al is de kans 
van slagen bij CD-32 natuurlijk 
groter dan bij b.v. 3DO, want 
Commodore heeft met de Ami- 
ga al een naam en een stan- 
daard opgebouwd en bijna alle 
softwarehuizen hebben erva- 
ring met het programmeren 
voor dit systeem en de ge- 
bruikte processor. Philips is al 
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wat langer op de markt en in- 
derdaad bestaat op het ogen- 
blik het software aanbod voor 
de CD-| voor het merendeel uit 
niet-spelsoftware. 

Het CD-32 systeem is inmid- 
dels leverbaar en er kan nu al 
gekozen worden uit bijna 100 
spelsoftware titels, terwijl dit 
apparaat ca. 60% van de 
CDTV schijfjes ook aankan. 
De richtprijs voor de Amiga 
CD-32 is FL. 849,= en voor dat 
bedrag krijg je meteen een CD 
met 2 spellen. De prijs van de 
SDO is hoger, doch deze ma- 
chine is standaard uitgerust 
met de MPEG module. 


DE PRAKTIJK 

De CD-32 is geen computer, 
dus makkelijk aan te sluiten en 
meteen beschikbaar. De con- 
nector voor de controller is 
een standaard 9-pens aanslui- 
ting, dus waar nodig kun je 
hierop ook een voor de Amiga 
geschikte muis of joystick aan- 
sluiten. De beste beelden krijg 
je via de S-video uitgang, 
maar hiervoor moet je wel een 
aparte kabel aanschaffen en 
dat heeft alleen zin als je een 
TV of monitor hebt met een S- 
video ingang. Weergave via 
composit video en RF is ech- 
ter ruim voldoende voor nor- 
maal gebruik en zeker als je 
het apparaat alleen voor spel- 
len aanschaft. Audio weergave 
gaat via een gewone cinch ka- 
bel of via een koptelefoon 
(mini jack plug). 

De resolutie en kleurenweer- 
gave is zeer indrukwekkend, 
maar bij spelsoftware moeten 
we toch echt genoegen nemen 
met minder dan het apparaat 
in Z'n mars heeft. Misschien 
komen er t.z.t. spellen die spe- 
ciaal voor dit apparaat worden 
geschreven en daarbij dan ook 
nog gebruik maken van een 
hoge resolutie met veel kleu- 
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ren, maar het gros van de soft- 
ware zal ontwikkeld worden 
voor verschillende machines, 
zodat resoluties van 320x200 
tot 640x480 bij 256 kleuren de 
hoofdmoot zullen vormen. In 
dit gebied zitten vrijwel alle 
spelconsoles, maar ook spel- 
software voor MS-DOS en 
waar het om conversies gaat 
zullen de spellen van andere 
machines net zo fraai van 
kleur en detail overkomen op 
deze CD-32 als op de origine- 
le machines waarvoor ze zijn 
ontwikkeld. Zodra b.v. video- 
beelden binnen een spel wor- 
den gebruikt, dan kunnen we 
op de Amiga CD-32 de volle 
kwaliteit bewonderen en dat is 
op CD-ROM op een MS-DOS 
machine (nog) niet mogelijk, 
laat staan op b.v. een Sega 
Mega CD. 

Met videobeelden en films 
doelen we echter wel op de 
mogelijkheden, die deze appa- 
raten standaard hebben zon- 
der b.v. een MPEG uitbreiding. 
In de praktijk komt dat neer op 
films die slechts een klein ge- 
deelte van het scherm in be- 
slag nemen of iets groter for- 
maat films, waarbij de beelden 
zijn ‘opgeblazen’ en het aantal 
beelden per seconde onge- 
veer is gehalveerd. Op machi- 
nes als deze CD-32 of een 
CD-| speler zien deze films er 
schitterend uit door het hoge 
aantal kleuren, dat deze appa- 
raten kunnen weergeven. Op 
een MS-DOS machine wordt 
de kwaliteit teruggeschroefd 


spel- 
controller 


RF-modula- 
torkabel 


voeding 


naar 256 kleuren en op een 
SEGA krijgen we niet meer 
dan 64 kleuren op het scherm. 


Op de bijgeleverde CD staan 2 
spellen die zeer goed weerge- 
ven wat we kunnen verwach- 
ten voor deze machine: 
OSCAR: Dit is een platform- 
spel verdeeld over 9 werelden. 
Het spel wordt voorafgegaan 
door een CD-audiotrack en het 
spel zelf maakt gebruik van 
256 kleuren. Beeld en geluid 
zijn uitstekend. 

DIGGER: Een nog betere in- 
druk krijgen we bij dit adventu- 
re. Ook hier 256 kleuren, maar 
het spel wordt ondersteund 
door muziek op CD kwaliteit, 
terwijl de geluidseffekten via 
de audio chip worden weerge- 
geven. Het spel heeft 34 le- 
vels, waarin ruim 1 miljoen lo- 
katies bezocht kunnen wor- 
den. Je moet met 5 figuurtjes 
in mijnen zoeken naar schat- 
ten en heb je wat gevonden, 
dan kun je via een bank je 
schatten verzilveren en met 
het geld in een fabriek nieuwe 
werktuigen aanschaffen. Het 
doet grafisch wat denken aan 
Lemmings, maar dit spel heeft 
meer spelkwaliteiten. Het spel 
wordt voorafgegaan door ani- 
maties met spraak. Een zeer 
fraai spel met mooie soepele 
animaties dat ruim 370Mb. van 


‚ de CD in beslag neemt. Zoals 


op steeds meer CD's gebrui- 
kelijk vinden we bij dit spel de 
volledige handleiding op de 


schijf (alleen in het Engels) en 
ontbreekt gedrukte documen 
tatie. 


Software voor deze Amiga !S 
redelijk geprijsd en volgt onge- 
veer de tarieven, die voor 
spelsoftware op CD-ROM wor- 
den gerekend. Eenvoudige 
spellen kosten rond FL. 50,=, 
gemiddeld zul je ca. FL, 90,= 
kwijt zijn en de ‘zware opde: 
zullen -net als op CD-RO 

rond FL. 130,= gaan kosten. 


KONKLUSIE 
Deze jongste Amiga telg is ge- 
woon een juweeltje. Lekker 
compact, snel, goed geluid Sr 
zeer fraai beeld. Het Ce 
is erg licht, maar er benge 
natuurlijk wel een los voe 
dingsapparaat aan. Ì 
Vaor sh FL. 800,= krijg JP 
veel beeldkwaliteit, goed (ste- 
reo) geluid en naar het zich 
laat aanzien op korte termijn 
veel software. De bediening !S 
zeer eenvoudig en wordt uit- 
voerig uitgelegd in een Neder- 
landse handleiding. , 
De Mega CD van Sega IS 
naast dit apparaat niet meer 
dan een aardig en duur speel- 
tje. 
Laten we maar eens snel gaan 
kijken wat er op softwarege- 
bied voor de AMIGA CD-32 
verkrijgbaar is.… 


Alfred Debels. 


De diverse mogelijkheden op een rijtje: 
CD-I: CD-l, AUDIO-CD, CD+GRAPHICS, PHOTO-CD, VIDEO-CD met MPEG uitbreiding. 
CDTV: CDTV, AUDIO-CD, CD+GRAPHICS. etn 
CD-32: CD-32, CDTV (deels), AUDIO-CD, CD+GRAPHICS, VIDEO-CD met MPEG uitbreiding. 
CD-ROM: CD-ROM, AUDIO-CD, PHOTO-CD (mits CD-drive en software hiervoor geschikt zijn). 
MEGA-CD: SEGA-CD, AUDIO-CD, CD+GRAPHICS.(*) 

3DO: 3DO, AUDIO-CD, CD+GRAPHICS, PHOTO-CD, VIDEO-CD. ' 
(” MEGA-CD werkt alleen in combinatie met de SEGA MEGA DRIVE, alle andere apparaten zijn zelfstandig werkende machines). 
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JAMES POND 2 Robocod 


Softwarehuis: Millennium. 
Amiga CD-32. 

Controller. 

Aantal spelers: 1. 

Spraak en schermteksten: En- 
gels. 

Handleiding: Engels, Frans, 
Duits, Italiaans. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Met dit spel krijgen we meteen 
een goede indruk van wat we 
allemaal op CD-32 kunnen 
verwachten. Het spel is tame- 
lijk recent en in Software Gids 
nr. 21 kun je de recensie lezen 
van de PC-versie van dit spel. 
Als we puur naar het spel kij- 
ken is er niets veranderd, al is 
de Amiga versie sowieso iets 
beter dan de PC-versie. Voor 
CD-32 is er echter rondom dit 
spel van alles veranderd en 
toegevoegd. 


Ga niet meteen op de knop- 
pen zitten rammen bij het be- 
gin van het programma, want 
als je even geduld hebt krijg je 
een leuk introfilmpje. We wer- 
ken nu met een 32- bit proces- 
sor en een CD, dus we krijgen 
geen plaatjes met wat anima- 
ties, maar een echte tekenfilm. 
Wel is het beeld ‘opgeblazen’, 
maar al met al is zo'n echte 
cartoon (met spraak en mu- 
ziek) een leuke ervaring op 
een spelconsole. Na dit filmpje 
komen we in een menu en hier 
hebben we ook weer twee 
keuzes, die we op diskette niet 
tegenkomen: 

De eerste keuze is het "Elec- 
tronic Book", een geïllustreerd 
boekje op je scherm, waarin je 
alles kunt lezen en zien over 
spelfiguren die je in het ver- 
haal kunt tegenkomen. 

De tweede keuze is James 
Pond 3: weer een tekenfilm. 
Deze is leuker en aanmerkelijk 
langer dan het filmpje dat we 
bij de introductie te zien kre- 
gen. 

Hebben we alles bekeken en 
beluisterd, dan kunnen we aan 
het eigenlijke spel beginnen 
(deze volgorde is niet ver- 
plicht). 


Zoals al gezegd is het spel zelf 


niet veranderd, maar de mu- 
ziek is wel aangepast. We ho- 
ren nu de achtergrondmuziek 
in CD-kwaliteit, dus hi-fi ste- 
reo. De geluidseffekten zijn 
gelijk gebleven en lopen via de 
soundchip van het moeder- 
bord. Wil je alleen de muziek 
beluisteren dan kan dat, want 
de 7 audio- tracks zijn ook met 
een gewone CD-speler te be- 
luisteren. 


In dit genre is JAMES POND 2 
in alle gevallen een goede 
keuze, maar wie een CD-32 
heeft krijgt tevens een prima 
indruk van de capaciteiten van 
dit machientje. 


Alfred. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 
Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


oo 0 WW 00 


La S 


PINBALL Fantasies 


Softwarehuis: 21st Century Entertainment. 
Amiga CD-32. 

Controller, keyboard. 

Aantal spelers: 1-4. 

Spraak en schermteksten: Engels. 
Handleiding: Engels. 

Richtprijs: FL. 89,50 


De ‘gewone’ Amiga versie van deze ver- 
zameling flipperkasten beschreven we in 
Software Gids nr. 17, dus echt oud is dit 
programma nog niet. Tijdens het spelen 
krijg je informatie over de toetsen die je op 
het toetsenbord moet gebruiken, dus dat 
doet vermoeden dat dit spel eveneens 


voor de A1200 in de vernieuwde uitvoe- — 


ring uitgebracht zal worden. Voor de be- 
diening op de CD-32 zul je de enkele 
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plaatjes bij het begin van het spel rustig 
moeten bekijken voordat je met de knop- 
jes van de controller gaat spelen. In de 
handleiding ontbreekt hierover alle infor- 
matie en dat is ronduit slordig. 


Drukken we op de juiste knopjes, dan krij- 
gen de gewenste flipperkast op het 
scherm en kunnen we gaan spelen. De 
beelden zijn heel fraai, want dit spel is 
overgezet naar 256 kleuren en dat is een 
hele verbetering. De geluidseffekten zijn 
gelijk gebleven, maar de balsimulatie is 
zeer soepel geworden en dat is te danken 


j aan de speelruimte die de programmeurs 


door deze snellere processor hebben ge- 
kregen (dit verhaal gaat dus ook voor de 
A1200 op). Buiten de kleuren is de CD- 
versie aangepast door de achtergrondmu- 
ziekjes te vervangen door 2 nieuwe 
soundtracks op CD-kwaliteit, die ook weer 


al op een audio CD-speler weergegeven 
‘kunnen worden. 


Alles bij elkaar is deze CD-32 mooier en 
iets vlotter dan de oude diskette versie 


_ voor de A500 en -hoe leuk- met al deze 


extra's kost het schijfje minder. Een must 


‚voorde flipperfanaten! 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 


WUWWO WO 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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Softwarehuis: Millennium. 
Amiga CD-32, 

Controller. 

Aantal spelers: 1. 
Schermteksten: Engels, 
Handleiding: Engels, Frans, 
Duits, Italiaans. 

Richtprijs: FL. 99,= 


MORPH is een combinatie van 
platform- en puzzelspel. Bij dit 
spel maak je gebruik van een 
bal, die 4 verschillende vor- 
men kan aannemen: stuiter- 
bal, waterbal, stalen kogel of 
een gaswolk. Met de verschil- 
lende ballen moet je diverse 
hindernissen overwinnen en 
het einddoel is de uitgang van 
een veld vinden, voordat alle 
vormen opgebruikt zijn. Hierbij 
ben je ook nog gebonden aan 
een tijdslimiet. Zo gebruik je 


de stuiterbal om over muurtjes 
te komen en de stalen bal kun 
je tegen obstakels aanrollen, 
die kapot gemaakt moeten 
worden. De gaswolk kun je ge- 
bruiken om hoger in een veld 
te komen; iets dat je bij andere 
spellen meestal doet door te 
springen of te klimmen. Omdat 
het veranderen van vorm 
slechts een beperkt aantal ma- 


\ len mogelijk is, ben je min of 


meer gedwongen een veld 
meerdere keren door te spe- 


‚ len, voordat je weet waar je 


welke vorm het beste kunt ge- 
bruiken. Speel je het spel erg 
zuinig, dan worden overgeble- 
ven vormen opgeteld bij de 
beschikbare vormen voor een 
volgend veld, zodat je in heel 
lastige levels meer mogelijkhe- 
den tot je beschikking hebt. 
Vechten of items verzamelen 
komen in dit spel niet voor, 
dus de liefhebbers van veel 
aktie kunnen beter naar een 
andere titel uitkijken. Hou je 
echter van puzzelen, dan is 
MORPH een schitterend spel. 
Je wordt geconfronteerd met 
deuren, wanden, gebieden 
waar slechts één richting mo- 
gelijk is, kistjes, teleports etc. 
terwijl op sommige lokaties je 
bal automatisch van vorm ver- 
anderd zonder dat dit punten 


kost. Soms is dit heel handig, 
maar vaak krijg je een bal- 
vorm, die je daar net niet kunt 
gebruiken. 

De puzzels zijn verdeeld over 
4 ‘werelden’ met in totaal 36 
levels. Met het stijgen van de 
levels worden de puzzels wat 
lastiger en het gebied weer 
iets groter. 


Beeld en geluid zijn prima, 
maar niet speciaal gemaakt of 
aangepast voor de CD- 32. 
Wel aangepast is de bestu- 
ring, want deze maakt volledig 
gebruik van de standaard con- 
troller die bij de CD-32 wordt 
geleverd. Het spel is origineel 
en boeiend. Aktie ontbreekt, 


maar door de tijdslimiet is het 
vinden van een uitgang toch 
een spannende klus gewor- 
den. Een password of andere 
code ontbreekt, zodat je per 
wereld alle levels moet doorlo- 
pen. Wel ben je vrij om te kie- 
zen in welke van de 4 werel- 
den je de puzzels wilt oplos- 
sen, dus je hoeft nooit meer 
dan 9 levels aan een stuk te 
spelen. 

Een kostelijk spel! 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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OVERKILL & LUNAR-C 


Softwarehuis: Digisoft/Minds- 
cape. 

Amiga CD-32. 

Controller. 

Aantal spelers: 1 of 2. 
Schermteksten: Engels. 
Handleiding: Engels, Frans, 
Duits, Italiaans. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Deze CD bevat 2 spellen, die 
qua opzet vrijwel gelijk zijn. 
OVERKILL moet je echter niet 
verwarren met dezelfde titel 
die door Precision Software 
voor de PC is uitgebracht en 
door ons is beschreven in 
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Software Gids nr. 20. Het gen- 
re is gelijk, maar het spel is 
echt anders. 

Beide spellen zijn schietspel- 
len met een ruimtevaartuig in 


een horizontaal scrollend 
scherm, zoals we dat ook ken- 
nen bij spellen als Project X of 
Apidya. LUNAR-C heeft onge- 
veer dezelfde spelelementen 
als deze twee titels en hier is 
het dus schieten geblazen en 
projektielen ontwijken. Je kunt 
items oppikken, die je toestel 
van extra wapentuig voorzien. 
OVERKILL heeft echter enkele 
andere ingrediënten, zoals het 
oppakken en verplaatsen van 
rondhuppelende kereltjes. 


> 4 
IAS IPL dS “ 
sk 
- “© sj, 


Deze mannetjes moet je met 
je toestel verplaatsen naar lo- 
katies, waar ze je helpen de 
planeet vrij te maken van vij- 
andelijke eenheden. Ben je bij 
OVERKILL klaar met een pla- 
neet, dan krijg je een sterren- 
kaart te zien en kun je kiezen 
welke volgende planeet je wilt 
zuiveren. Bij beide spellen is 
elke volgende ronde weer iets 
lastiger en worden de vijanden 
steeds gevaarlijker. OVER- 
KILL heeft nog een extra han- 
dicap, want als je daar wat ge- 
vorderd bent kan je schip uit- 
gerust worden met bommen, 
die je eigen mensen op het 
oppervlak van de planeet eve- 


neens uitroeien, zodat je zeer 
snel je steun van de grond- 
troepen kwijt bent. 8 
Beeld en geluid zijn redelijk en 
de spelkwaliteit is goed maar 
eenvoudig. 2 Spelers spelen 
om beurten. Deze schijf is pri- 
ma geschikt om eens lekker 
een potje te schieten als te- 
genhanger voor de steeds las- 
tiger wordende hersenkrakers, 
die tegenwoordig uitgebracht 
worden. Een prima tussen- 
doortje dus, maar meer niet. 
Kwalitatief staan de program- 
ma's op het niveau van de top- 
pers uit het Shareware circuit 
in dit genre zoals Galactix en 
Kiloblaster. De software IS 
aangepast aan de controller 
van de CD-32, maar bevat 
verder geen extra kwaliteiten 
die speciaal voor dit apparaat 
toegevoegd zijn. 

Omdat de schijf 2 spellen be- 
vat is de prijs nog wel accepta- 
bel, maar 1 à 2 tientjes minder 
zou meer in overeenstemming 
zijn met de kwaliteit. 


BEELD: 6 
GELUID: 6 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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TROLLS 
Softwarehuis: Flair. 

Amiga CD-32. 

Controller, joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Schermteksten: Engels. 
Handleiding: Engels, Frans, Duits, 
Italiaans. 

Richtprijs: FL. 89,50 


De recensie van dit spel staat is Software 
Gids nr. 18. De CD verschilt van de dis- 
ketteversie op de volgende punten: 
Problemen met de beveiliging zijn er niet 
meer, want deze is op de CD-32 schijf 
vervallen. 

Op de CD staan 11 audio-tracks in stereo 
en met CD-kwaliteit, die ook op een nor- 


male CD-speler weergegeven kunnen 


worden. 
De prijs is 2 tientjes hoger. 


Zoals bij de recensie van de diskettever- 
sie al te lezen was is het spel voorzien 
van veel kleur, geluidseffekten en anima- 
ties en het zal duidelijk zijn dat dit op de 
CD ook allemaal van toepassing is. 
Jammer van de hogere prijs, maar voor de 
rest een heel aardig CD-tje. Vooral van- 
wege de spelkwaliteit van dit programma, 
want het spel is zeer uitgebreid (32 levels) 
maar soms wat langdradig; even volhou- 
den tot je bij een volgend level bent aan- 
gekomen. De liefhebbers van dit soort 
platformspellen kunnen hun hart ophalen 
aan de vele verborgen kamers en de bo- 
nusrondes. De instrumentale audiotracks 
met synthesizer muziek zijn leuk meege- 
nomen, al konden wij er geen 13 (staat op 
de doos) ten gehore brengen. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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WHALE'S VOYAGE 
Softwarehuis: Flair. 
Amiga CD-32. 
Controller. 

Aantal spelers: 1. 
Spraak en schermteksten: Engels. 
Handleiding: Engels. 

Richtprijs: FL. 89,50 


Voor de recensie van dit spel moet je te- 
rug naar Software Gids nr. 21 en ik zou dit 
maar eventjes doen, want er zitten nogal 
wat negatieve kanten aan dit spel. 

Ik wacht wel even… … 

Zo, dan nu de opsomming van de ver- 
schillen: 

Deze CD bevat de A1200 versie van het 
spel. Extra krijg je nog een vocale audio- 
track, ook geschikt voor een normale cd- 
speler. 

Op de doos staan nog 26 soundtracks 
vermeld, maar deze worden binnen het 
spel gebruikt en zijn verder niet apart af te 
spelen. Hierbij zit ook wat spraak. 

Voor de CD-32 is een nieuw intro gemaakt 
met hi-res beelden. i 

De handleiding is iets verbeterd, maar de 
plattegrond en de tips voor het eerste le- 
vel worden helaas niet meer meegeleverd. 
De prijs is gelijk gebleven. 


Door de verbeterde handleiding zit je in 
het begin niet meer zo te prutsen. Verder 
blijft het echter een lastig spel; vooral wat 
de besturing betreft. Beeld, geluid en ani- 
maties zijn op deze CD-versie redelijk tot 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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SLEEPWALKER 
Softwarehuis: 
Ocean. 

Amiga CD-32. 
Controller. 

Aantal spelers: 1. 
Schermteksten: 
Engels. 
Handleiding: En- 
gels, Frans, 
Duits, Italiaans. 
Richtprijs: FL. 99,= 


De recensie kun je lezen in Gids nr. 19 en 
ook dit spel is voor CD iets aangepast. Als 
we de schijf in de machine stoppen en 
rustig afwachten krijgen we een zeer in- 
drukwekkende demo van het spel INFER- 
NO. Op audio-gebied is de schijf uitge- 
breid met 7 instrumentale muziekstukken, 
die ook weer op een gewone CD- speler 
afgedraaid kunnen worden. Het spel zelf 
is onveranderd, dus de waardering is vrij- 
wel gelijk aan die voor de disketteversies. 
Wel is de prijs een tientje hoger, maar als 
de muziek je bevalt is dit niet erg. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


D/GENERATION 

Softwarehuis: Mindscape. 

Amiga CD-32. 

Controller, joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Schermteksten: Engels. 
Handleiding: Engels, Frans, Duits, 
italiaans. 

Richtprijs: FL. 89,50 


GEERT 
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Dit spel kwam er in Software Gids nr. 14 
niet al te best vanaf, voornamelijk vanwe- 
ge de zwakke graphics. Nu is het alweer 
anderhalf jaar later en dan valt het goed 
op, hoe eenvoudig de plaatjes met enkele 
lijntjes en wat gevulde vlakken kaal afste- 
ken tegen de zwarte achtergrond. De prijs 
van deze CD is dan wel enkele tientjes la- 
ger dan toentertijd de disketteversie, maar 
heeft verder niets te bieden. Geen betere 
graphics, geen extra geluid of muziek, ge- 
woon het spel van dik een jaar geleden. 
De spelkwaliteit blijft natuurlijk wel goed; 
alleen daarvoor zou je het schijfje dan 
moeten aanschaffen, want verder heeft 
het weinig om het lijf en voor een CD-32 
machientje is het allemaal wel heel erg 
magertjes. 


BEELD: 5 
GELUID: 5 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 6 
PRIJS: 4 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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NHL HOCKEY, The Hottest Game On Ice! 


Softwarehuis: Electronic Arts. 
Min. 80386/33Mhz., min. 3Mb. 
waarvan 2Mb. EMS-geheugen, 
DOS 5.0 of hoger, VGA, hard- 
disk, 

Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1 of 2. 
Diskettes: 3.5" HD. 

Roland, AdLib, Sound Blaster, 
Richtprijs: FL. 129,= 


weer "boel" roepen, als er een 
overtreding gemaakt wordt. De 
scheidsrechter hoor je daarna 
op zijn fluitje blazen. Als de 
| teams tegenover elkaar staan, 
| tijdens een face-off om de 
| puck in ontvangst te nemen, 
| hoor en zie je de stick op het 
\ iĳs klappen. 
| Erg realistisch allemaal. Elk 
geluidje dat bij een ijshockey- 
wedstrijd thuishoort, hebben 


< À ze erin geprogrammeerd. De 
Der a ‚ geluidseffekten die ik zojuist 
nd 5 2E + | opnoemde zijn maar een 
rt | greep uit het aantal geluiden 


dat in het spel voorkomt. Het 
publiek dat aanwezig is maakt 
niet alleen geluid, de figuren 
bewegen ook nog. Zo zie je 
bijvoorbeeld, dat de één zijn 
vuist opsteekt, terwijl de ander 
met zijn hoofd begint te schud- 
den. Voorts bewegen de spe- 
lers zich zoals het hoort. In- 
dien je hard tegen een tegen- 
stander botst zie je dat deze 
bijna zijn evenwicht verliest. 
Doe je dit vaak genoeg dan 
zul je zien dat hij hardhandig 
met het ijs in aanraking komt. 


nalty, roughing en crosschec- 
king. Dit zijn enkele begrippen, 
die je in deze wonderschone 
ijshockeysimulator tegenkomt. 
Het spel begint met een korte 
intro, waarbij een puck midden 
in je beeld langzaam rond- 
draait. In de puck zie je gedigi- 
taliseerde filmpjes uit iĳjsho- 
ckeywedstrijden met een me- | 
lodietje op de achtergrond. Dit 


alles wordt geïntroduceerd | Het gevolg hiervan is dat je 2 
door een gedigitaliseerde | Minuten op de strafbank mag 
stem, plaatsnemen. Zelfs pootje ha- 


| ken behoort tot de moge- 
lijkheden. 
| Indien er een goal gesco- 
ord wordt, hoor je een si- 
‚rene loeien en zie je dat 
en achter het doelgebied 
een oranje zwaailamp 
aangaat. Een goal kun je 
op diverse manieren sco- 
ren. Van afstand met een 
slapshot of dichterbij met 
een wristshot. 


SPELKWALITEIT 

De spelkwaliteit is eveneens 
prima in orde. Via een oproep- 
baar menu kun je de periodes 
| 5, 10 of 20 minuten laten du- 
| ren. Ook het aantal periodes is 
| instelbaar via hetzelfde menu. 
| Tevens kan je in dit menu en- 
lende line-ups, 2 penalty killing | kele spelregels aan- of uit- 
line-ups en 2 power play line- | schakelen. Je hebt de moge- 

| 

| 

| 

| 

| 


BEELD EN GELUID 
Het speelveld op zich beslaat, 
met uitzondering van een klei- 
ne balk aan de onderzijde, het 
gehele beeldscherm. In deze 
balk worden diverse zaken 
aangegeven zoals de reste- | 
rende speeltijd, de straftijd en 
welke line-up er op het iĳs 
staat. Het spel kent 4 aanval- 


ups. Deze line-ups kun je se- | lijkheid om een komplete lea- 
lecteren op het moment van | gue te spelen, maar ook de 
bijvoorbeeld een face-off. Is dit | play-offs serie te spelen. Te- 
allemaal te ingewikkeld, dan | vens bestaat de mogelijk een 
kun je dit via een menu ook { enkele wedstrijd te spelen. De 
uitschakelen. | stand wordt automatisch bijge- 
Grafisch ziet dit spel er prima | ouden door de computer. — 

uit. Het geluid is rn Aeeellde Het spel biedt de mogelijkheid 
goede kwaliteit en er is op al- | OM aleen tegen ee GOMPUer 
les gelet, tot in de kleinste de- | te spelen (waarbij gezeg 

tails. Wanneer je de puck naar | Moet worden dat de computer 
voren slaat of op het doel, zie | een volwaardige tegenstander 
je de puck niet als een “dood” | iS, die niet graag verliest) of te- 
rondje over je beeld dwarre- | SEN een andere speler. Via 
len, maar mooi strak; het ding | Een menu kun je de Peen 
roteert zelfs. Ook het publiek | Voor speler 1 en speler 2 be- 


doet mee met de wedstrijd. Zo | Palen. 
hoor je ze klappen zl dan | Ben je het spelen zat, dan kun 
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| 
| 


| 
| 
| 
| 
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je ook als manager optreden. 
De bedoeling is dan dat je 
spelers van je eigen team(s) 
ruilt met de spelers van een 
ander team om zodoende je 
eigen team zo sterk mogelijk 
te maken. Deze managers-op- 
tie is weer via een menu te se- 
lecteren. Net als bij enkele 
racesimulatoren zijn rondom 
het ijs camera's opgesteld, zo- 
dat je tijdens of na de wed- 
strijd herhalingen kunt bekij- 
ken. 

Toch heb ik een “minpuntje” 
kunnen ontdekken. Ik had na- 
melijk nogal wat moeite om in 
de hitte van de strijd de puck 
te blijven volgen. Het kwam 
dan ook regelmatig voor dat ik 
dacht dat mijn team de puck in 
zijn bezit had, terwijl de tegen- 
partij met puck op mijn doelge- 
bied afstormde. Omdat niet al- 
leen de speler die jij bestuurt 
beweegt, maar ook de andere 
spelers van jouw team, wordt 
het allemaal een beetje ver- 
warrend. De makers hebben 
daar het volgende op gevon- 
den: de speler die jij bestuurt 
wordt gemarkeerd door een 
doorzichtige ster. Bij de speler 
die de puck heeft wordt die 
ster tevens ingekleurd. Zo zie 
je direct wie je bestuurt en wie 
de puck heeft. Een echt min- 
puntje is het dus niet, maar het 
is wel even wennen. 


KONKLUSIE 
Het is niet mij niet gelukt om 
alle denkbaarheden die het 
spel biedt op te noemen en te 
beschrijven. Zou ik dat wel 
doen, dan wordt het een onsa- 
menhangende opsomming 
van mogelijkheden en menu's. 


Niet dat het spel zo ingewik- 
keld is, maar het is tamelijk uit- 
gebreid voor een sportspel; 
vandaar dat ik liever spreek 
van een simulator. Het spel 
biedt enorm veel diepgang. De 
handleiding is alleen in het En- 
gels en begint direct met de 
uitleg van het spel. Alles wordt 
besproken en de makers had- 
den daar 21 bladzijden voor 
nodig, terwijl de letters klein 
gehouden zijn. De installatie- 
procedure Saat op een apart 
apiertje vermeld. 

Als je en sportspellen houdt, 
kan ik maar een ding zeggen: 
AANSCHAFFEN. Dit is echt 
topklasse. 


Erik Sonnega. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT : 
DOKUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Bob's Bad Day 


Softwarehuis: Psygnosis. 
Amiga, min. 1Mb. 
Keyboard/joystick. 
Aantal spelers: 1. 
Richtprijs: FL. 89,50 


Bob's Bad Day is een behen- 
digheidsspel, waarbij het 
scherm dusdanig gemanipu- 
leerd moet worden, dat een 
kogel binnen dit scherm alle 


obstakels uit de weg ruimt. IS 
dit gelukt, dan zoek je de uit- 
gang en begin je met een vol- 
gend veld. Het heeft iets weg 
van die kleine plastic doosjes, 
waarin je alle kogeltjes in de 
gaatjes moet zien te manoeu- 
vreren door het doosje voor- 
zichtig te bewegen. Het spel is 
origineel, maar zeer zwak uit- 
gevoerd. Beeld en geluid zijn 
matig, terwijl de verschil- 
lende levels nauwelijks 
verschillen. Leuk, maar 
duur tussendoortje. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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DRACULA 


Softwarehuis: Psygnosis. 
Min. 80286/20Mhz., min. 1Mb. 
waarvan 384Kb. EMS, VGA, 
harddisk, muis. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 
PC-speaker, Roland MT- 
32/LAPC-1, AdLib, Sound Blas- 
ter. 

Richtprijs: FL. 129,50 


Dit 3-D dungeon adventure 
van Psygnosis heeft buiten de 
titel weinig of niets gemeen 
met de speelfilm van Francis 
Ford Coppola, welke enige tijd 
geleden in de bioscopen te 
zien was. Wie wil vergelijken 
komt eerder uit bij het beken- 
de sharewareprodukt “Wolfen- 
stein 3-D" en in mindere mate 
bij de Ultima Underworld 
reeks. 


De speler kruipt in de huid van 
vampierbestrijder Jonathan 
Harker en het einddoel van het 
spel is natuurlijk het vinden en 
vernietigen van Dracula zelf. 
De Graaf wordt echter be- 
schermd door een leger hel- 
pers, variërend van skeletten 
en zombies tot weerwolven, 
die eerst uit de weg geruimd 
moeten worden, voordat je bij 
de eindvijand aanbelandt. Alle 
tegenstanders worden gege- 
nereerd vanuit doodskisten, 
gevuld met vervloekte Trans- 
sylvanische aarde, die enkel 
geneutraliseerd kunnen wor- 
den door er een Heilige Hostie 
in te gooien, waardoor de aan- 
maak van nieuwe vijanden ge- 
stopt wordt. 

Het spel is verdeeld in drie de- 
len, waarvan het eerste zich 
afspeelt op het kerkhof, dat 
bestaat uit een stuk bos en 2 
ondergrondse kerkers. In dit 
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deel moeten 52 doodskisten 
onschadelijk gemaakt worden, 
waarna Dracula verschijnt als 
Vlad in zijn jonge jaren. 

Zowel Dracula als de andere 
tegenstanders kunnen worden 
neergeschoten door middel 
van zilveren kogels, die her en 
der in de wirwar van gangen 
verspreid liggen. Als je zonder 
munitie komt te zitten, veran- 
dert het pistool in je hand in 
een mes en kun je de vijanden 
daarmee te lijf gaan. Verloren 


energie na verwondingen kan 
aangevuld worden door voed- 
sel, dat eveneens op diverse 
lokaties op de grond ligt. Ook 
de hosties moeten op die ma- 
nier verzameld worden. 

Het puzzelgedeelte doet den- 
ken aan de "Eye of the Behol- 
ders": hekken en deuren, die 
alleen met specifieke sleutels 
geopend kunnen worden of 
door middel van handels en 
knoppen in de muren. 


Nadat je de jonge Dracula 
hebt verslagen kom je met de 
veroverde Crystal Key in de 
Carfax Abdij, waar de raadsels 


en GEK WEE 
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al moeilijker en de tegenstan- 
ders talrijker worden. Het aan- 
tal kisten dat je hier moet op- 
sporen en neutraliseren is 72 
en dat kost behoorlijk wat tijd, 
omdat het gangenstelsel be- 
hoorlijk ingewikkeld in elkaar 
zit en de combinaties van 
knoppen en handels de meest 
vreemde resultaten opleveren. 
Een automapping ontbreekt in 
dit spel, dus je moet of goed 
onthouden hoe deze dungeon 
in elkaar zit of een kaart bij- 


houden. 

In het derde en laatste deel 
moeten opnieuw 72 kisten 
“behandeld” worden en boven- 
dien moeten 4 “Night Keys" bij 
elkaar gezocht worden om de 
-nu oude- Dracula voor eens 
en altijd naar het Dodenrijk te 
verbannen. 


KONKLUSIE 
DRACULA is een aardig tus- 
sendoortje in het 3-D dungeon 
adventure genre, maar je moet 
je er niet teveel van voorstel- 
len. Grafisch ziet het er leuk 
uit en de bediening via muis of 


toetsenbord of een combinatie 
van deze twee is een genot 
voor de vingers. De muziek is 
sfeervol, maar erg eentonig en 
als je een tijd gespeeld hebt, 
zou je deze best eens af willen 
zetten, alleen ben je dan de 
geluidseffekten ook kwijt. 

Een goede automapping zou 
bij dit spel ook zeker geen 
overbodige luxe geweest zijn, 
maar op één HD diskje kan je 
natuurlijk niet al teveel plaat- 
sen. 

De gevechten zijn hier en daar 
best spannend, vooral als je je 
tegen meerdere weerwolven 
moet verdedigen, omdat deze 
niet met één schot te vernieti- 
gen zijn. Over het algemeen 
zijn de vijanden echter erg 
makkelijk weg te krijgen, zelfs 
met een mes (op Dracula zelf 
na wel te verstaan). 

Al met al werd ik nogal lijk- 
bleek, toen ik na enige tijd 
spelen de prijs opzocht, die 
voor DRACULA neergeteld 
moet worden. Advies: wachten 
op de uitverkoop! 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT : 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


Uil 00 


Knudde met vleugels! 


DANGER ZONE 


Softwarehuis: Konami. 

Min. 80286/12Mhz., min. 
640Kb., DOS 2.1 of hoger, 
EGA, VGA, MCGA. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1 of 2. 
Diskettes: 3.5"HD + 5.25" HD. 
PC-speaker, Roland, AdLib, 
Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 99,= 


DANGER ZONE is een oude 
knakker onder de flightsimula- 
tors uit 1991, Flightsimulator is 
eigenlijk niet het goede woord, 
maar als schietspelletje doen 


—_Ù 


DANGER ZONE 


we het programma weer iets 
te kort. Het spel hangt er er- 
gens tussenin. Helaas voor 
Konami is er nog nauwelijks 
een publiek voor een dergelijk 
pakket te vinden of de prijs 
zou drastisch verlaagd moeten 
worden. Het programma is 
dan wel geschikt voor de wat 
minder potige machines (liever 
een 386SX of sneller), maar 
de concurrenten hebben ge- 
lijkwaardige en vooral betere 
programma's van enkele jaren 
geleden inmiddels afgeprijsd 
of samengevoegd in verzamel- 
pakketten. 

Wie bij het zien van de moge- 


N= 


lijkheid om met twee spelers te 
vliegen denkt aan een luchtge- 
vecht via modem moet ik ook 
teleurstellen. Twee spelers 
maken gebruik van een z.g. 
split-screen-mode: iedere spe- 
ler gebruikt een half scherm. 
Best aardig, matige beelden, 
redelijk geluid, maar sterk ver- 
ouderd en veel te duur. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homescoft. 
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SOFTWARE GIDS NR. 10 


A-10 TANKKILLER V1.5, 3-D CONSTRUCTION KIT, F-117-A STEALTH FIGHTER 20, BATTLE 
CHESS FOR WINDOWS, BATTLE MASTER, BILL & TED'S EXCELLENT ADVENTURE, CAST- 
LE VANIA, COMMAND HO, CORPORATION, DEMONIAK, GATEWAY TO THE SAVAGE FRON- 
TIER, GODS, GOLDEN AXE, INTACT, KNIGHTS OF LEGEND, LARRY 5, LINKS GOLF, LOTUS 
ESPRIT TURBO CHALLENGE, MIGHT & MAGIC 3, NOVA 9, POOL OF DARKNESS, POOL OF 
RADIANCE, POLICE QUEST 3, PROFLIGHT TORNADO FLIGHTSIMULATOR, RULES OF EN- 
GAGEMENT, SECRET WEAPONS O/T LUFTWAFFE, STORMLORDS, TEST DRIVE 2: THE 
COLLECTION, TWINTRIS, VENGEANCE OF EXCALIBUR, WHEELS OF FIRE, WILLY BEA- 
MISH, WORLDS AT WAR, WRATH OF THE DEMON __ 

Oplossingen: Conquest of Camelot six goddesses, Elvira Mistress of the Dark, Quest for Glory 
2, The Black Cauldron 

Verder: Warnor 5 joystick, MDO-interface zelf bouwen, Opstarten in BASIG of met BAT-program- 


mas. 
SOFTWARE GIDS NR. 12 


SILENT SERVICE 2 update, THE FIRST SAMURAI, PEGASUS, DE TAS, FINAL FIGHT, ALIEN 
BREED, BARBARIAN 2, LEANDER, TERMINATOR 2, SUPER SPACE INVADERS, HEIMDALL, 
POPULOUS 2, SIMANT, ELVIRA 2, ELVIRA THE ARCADE GAME, MONKEY ISLAND 2, EYE Of 
THE BEHOLDER 2, LAFFER UTILITIES, FALCON 3.0, DUSK OF THE GODS, CIVILIZATION, 
CONAN THE CIMMERIAN, CASTLE OF DR. BRAIN, CONQUEST OF THE LONGBOW, STRIKE 
2, BUCK ROGERS 2, TUNNELS & TROLLS, SUPER TETRIS. 

Oplossingen: MONKEY ISLAND 2, MIGHT & MAGIC 3: items and maps, HEART OF CHINA, 
CONAU ST OF THE LONGBOW, TOWER OF GAZZEL 

Verder: pokes, tips, update en budget software voor Amiga en PC en de THUNDERBOARD ge- 


luidskaart voor PC. 

SOFTWARE GIDS NR. 13 
STACKER 2.0 (HARDDISK UTILITY, BATTLE ISLE, HARE RAISING HAVOC, SUPER SPACE 
INVADERS, BATTLETECH 2, THE MAGNETIC SCROLLS COLLECTION, FLOOR 13, PIT- 
FIGHTER, MAGIC POCKETS, PAPERBOY 2, HEADLINE HARRY AND THE GREAT PAPER- 
RACE, BIRDS OF PREY, THE LOST ADMIRAL, THE PERFECT GENERAL, SHUTTLE, EURO- 
PEAN SPACE SIMULATION, SANDS OF FIRE, WAR ACROSS EUROPE, TWILIGHT 2000, FA- 
ERY TALE ADVENTURES 1, REALMS, MARTIAN MEMORANDUM, ECO QUEST 1, FORMULA 
1 GRAND PRIX, STARTREK 25TH ANNIVERSARY, ADVANCED GALACTIC EMPIRE, OBITUS, 
SAILSIMULATOR 1.3, L'EMPEREUR NAPOLEON, HARPOON 1.2.1 + BATTLE SETS, EGGER- 
LAND 3, 10 GREAT GAMES, HERO QUEST, WILD WEST WORLD, ADVANTAGE TENNIS, 
HARLEQUIN, KNIGHTMARE, QUIK & SILVA. 
TIPS en OPLOSSINGEN: ECO QUEST 1, EYE OF THE BEHOLDER 2, 
HARDWARE: AMIGA SOUND ENHANCER. 


SOFTWARE GIDS NR. 14 

EXTRA BIJLAGE PC MULTIMEDIA: 

SOUNDBLASTER-PRO GELUIDSKAART, SOUNDBLASTER CD-ROM SPELER. PREVIEW AD- 
LIB EN PRO-AUDIO SPECTRUM ENE SOFTWARE OP CD-ROM: 18 
PROGRAMMA'S BEKEKEN EN BELUISTERD. O.a. CARMEN SÄNDIEGO, COLLECTOR'S EDI- 
TION, EUROPEAN SPACE SIMULATION, HOT ON CD, INFOCOM COLLECTION, JONES IN 
THE FAST LANE, KING'S QUEST 5, MICROPROSE COLLECTION, SHAREWARE GAMES, 
SHERLOCK HOLMES, SOFTWARE TOOLWORKS, STELLAR 7, THE HOUND OF THE BAS- 
KERVILLES, ULTIMA 6, WING COMMANDER, WONDERLAND, ZORK. 


A-320 AIRBUS, LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2, FIGHTER COMMAND, SPECIAL 
FORCES, THE ANCIENT ART OF WAR AT SEA, WHERE IN THE U.S.A, IS CARMEN SANDIE- 
GO?, VIDEO POKER, HYPER SPEED, WING COMMANDER DELUXE EDITION, ULTIMA 
4+5+6, QUEST AND GLORY, LEGEND, ULTIMA UNDERWORLD, ULTIMA 7, TREASURES OF 
THE SAVAGE FRONTIER, MIDWINTER 2, PLANET'S EDGE, FASCINATION, SEA ROGUE, 
DUNE, EPIC, STORM MASTER. JETSONS, ANOTHER WORLD, MAUPITI ISLAND, SHADOW- 
LANDS, PACIFIC ISLANDS, HEIMDALL, PATTON STRIKES BACK, SAMURAI, THE WAY OF 
THE WARRIOR, TEENAGE MUTANT HERO TURTLES, HOT RUBBER, TITUS THE FOX, D/GE- 
NERATION, PINBALL DREAMS, ARMOUR GEDDON, ORK, DYNA BLASTER, PROJECT X, 
APIDYA 2, LEGEND, HUGO 1 en 2 

OPLOSSINGEN EN KAARTEN: EYE OF THE BEHOLDER 2, CRUISE FOR A CORPSE, LES 
ATS je SPACE ACE 2, ELVIRA 2, MIXED UP FAIRY TALES, SPACE QUEST 1, 


SOFTWARE GIDS NUMMER 15 
NEDERLANDSE VERSIES: ELVIRA 2, CHESS CHAMPION, HET GEHEIM VAN DELFT, LURE 
OF THE TEMPTRESS. 
VERDER: WOLFENSTEIN 3D, THE COOL CROC TWINS, PROPHECY OF THE SHADOW, A- 
TRAIN, DARKSEED, HARDBALL 3, CARRIER STRIKE, CRISIS IN THE KREMLIN, CONFLICT: 
KOREA, ACES OF THE PACIFIC, S.W.O.T.L. DATADISKS: P-B0, P-38, HE-162, SPOT, POWER 
HITS, POWERMONGER, BLACK CRYPT, RAMPART, STEEL EMPIRE, GOBLIIINS, ISHAR, IN- 
DIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS, ROLLING RONNY, THE DAGGER OF AMON RA 
(Laura Bow 2), THE SECRET ISLAND OF DR. QUANDARY, AIR BUCKS, GLOBAL EFFECT, 
THE MANAGER, GAZZA 2, THE HEROES OF THE 357TH, COVER GIRL POKER, SUPERSKI 
2, DISCOVERY, THE LOST TREASURES OF INFOCOM, ADVANCED DIGIPLAYER V3.0, THE 
ROCKETEER, FREE D.C!, AQUAVENTURA, DOJO DAN, FIRE & ICE, BONANZA BROS. JA- 
GUAR JX-220, MYTH, VIDEO KID, PARASOL STARS, ADAMS FAMILY, KILLERBALL, FANTA- 
SY PAK, THE DARK QUEEN OF KRYNN. 
CD-ROM: NORTH POLAR EXPEDITION, CRYSTALIA, TOWN WITH NO NAME, MURDER MA- 
KES STRANGE DEADFELLOWS, THE CASE OF THE CAUTIOUS CONDOR, MEGAFOR- 
TRESS/DAS BOOT/BLUE MAX COMBI CD. 
TIPS, OPLOSSINGEN EN KAARTEN: COUNTDOWN: OPLOSSING, FASCINATION: OPLOS- 
SING, SPACE QUEST 1: OPLOSSING OUDE VERSIE. 
HARDWARE: SOUND BOOSTER GELUIDSKAART, MITSUMI CD-ROM KIT VOOR INBOUW, 
JOYSTICKS VOOR FLIGHTSIMULATORS, CDTV MULTIMEDIA COMPUTER. 
Hit tE, BARNEY BEAR GOES CAMPING, CASINO GAMES, TOWN WITH NO 


SOFTWARE GIDS NUMMER 16 
THE DARK HALF, GREAT NAPOLEONIC BATTLES, FALCON 3.0 FIGHTING TIGER + 3.01 UP- 
DATE, ASHES OF EMPIRE, THE TWO NEREDE OF THE RINGS 2), GRAND PRIX UN- 
LIMITED, TETRIS CLASSIC, DEMON BLUE, CLIK CLAK, DUNGEON MASTER, GUY SPY, SU- 
PAPLEX, SECOND FRONT, WESTERN FRONT, THE CARL LEWIS CHALLENGE, MANTIS, B- 
17 FLYING FORTRESS, CARRIERS AT WAR, SIEGE, ETERNAM, LINKS 386 PRO, THEATRE 
OF WAR, HOOK, NICK'S PICKS, PUSH OVER, GLOBAL CONQUEST, GATEWAY, DARK- 
LANDS, QUEST FOR GLORY 1: UPDATE VGA VERSIE, QUEST FOR GLORY 3: PREVIEW, 
SPACE CRUSADE, HARPOON UPDATE, DESIGN YOUR OWN RAILROAD, F-117A STEALTH 
FIGHTER 2.0, RED BARON MISSION BUILDER, THE LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES, 
TOYOTA CELICA GT4 RALLY, NFL FOOTBALL, DAVID LEADBETTER'S GOLF, PREMIERE, 
WIZKID, ZOOL. 
PC CD-ROM: JUKEBOX, PC GAME ROOM, LOOM, SECRET OF MONKEY ISLAND, 
OPLOSSINGEN: RISE OF THE DRAGON, INDIANA JONES 4, MEANSTREETS, SPELLCAS- 
TING 201, 
HARDWARE: PRO AUDIO SPECTRUM 16 EN AD LIB GOLD 1000 GELUIDSKAARTEN, 
THRUSTMASTER FLIGHTCONTROL & WEAPONCONTROL. 


Software Gids 


NABESTELLEN OUDE NUMMERS SOFTWARE GIDS 


SOFTWARE GIDS NUMMER 17 
ATAC, SCRABBLE EUS EDITION) FOR WINDOWS, SPELLCASTING 301: SPRING BRE- 
AK, UTOPIA: THE CREATION OF A NATION, CAPTIVE, TANK, AIR COMMANDER, COMBAT 
CLASSICS, ELF, JIMMY WHITE'S 'WHIRLWIND' SNOOKER, GREAT NAVAL BATTLES, PLAN 9 
FROM OUTER SPACE, THE SUMMONING, PALADIN 2, RISKY WOODS, STRATEGY MAS- 
TERS, LASER SQUAD, REX NEBULAR AND THE COSMIC GENDER BENDER, THE LEGEND 
OF KYRANDIA, KING'S QUEST 6, MIGHT & MAGIC 4: CLOUDS OF XEEN, AMAZON: GUAR- 
DIANS OF EDEN, COMANCHE: MAXIMUM OVERKILL, ALONE IN THE DARK, CRUSADERS 
OF THE DARK SAVANT (WIZARDRY 7), HOME ALONE 2, BUNNY BRICKS, WAX WORKS, RO- 
BOCOP 3, MOONSTONE, CURSE OF ENCHANTIA, AN AMERICAN TAIL: FIEVEL GOES 
WEST, SUMMER CHALLENGE, HUMANS, INCA, GOBLIINS 2, WEEN, JOHNNY CASTAWAY: 
SCREENSAVER FOR WINDOWS, TAKE A BREAK: CROSSWORDS FOR WINDOWS, AIRSUP- 
PORT, LOTUS TURBO EEn NA GAMES, SHADOW OF THE BEAST 3, PIN- 
BALL FANTASIES, VIKINGS, ROAD b 
NEO:GEO: KENNISMAKING Nen DE HARDWARE, BLUE'S JOURNEY, SOCCER BRAWL, 
WORLD HEROES, MAGICIAN LORD, 
TIPS, OPLOSSINGEN EN KAARTEN: WENEN Dl PLATTEGRONDEN, SPELTIPS 
Vv GATEWAY, LAURA BOW 2: TIPS, C , 
HARDWARE: GEMINI Hevsrick VOOR DE PC, JE MUIS IS JE WAPEN: 5 MUIZEN IN DE 


STRIJD. 
SOFTWARE GIDS NUMMER 18 


TASK FORCE 1842, TROLLS, UGHI, ULTIMA UNDERWORLD 2: LABYRINTH OF WORLDS, 
VALHALLA, Wine COMMANDER, WOLFENSTEIN 3D: SPEAR OF DESTINY, WORDTRIS, 
HPSEN OPLOSSINGEN: 

TIPS: MIGHT & MAGIC 3, ULTIMA 7, ADDAMS FAM. KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRAN- 
DIA: OPLOSSING. LEISURE SUIT LARRY 1 GEIN-LIJN. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 19 


WORLD, REACH FOR THE SKIES PREVIEW, ROMMEL, SHADOWORLDS, SLEEPWALKER, 
SNOOPY'S GAME CLUB, SPACE QUEST 5: THE NEXT MUTATION, SPACEWARD HO!, SU- 
PER CAULDRON, TERMINATOR 2029, TRANSARGTICA, TRAPS 'N' TREASURES, TRISTAN 


WING (STAR WARS), XENOBOTS. 

H D SOUND 16-BITS STEREO GELUIDSKAART, GRAVIS ADVANCED 
VOVS HEK GHAVIS ANALOG PRO JOYSTICK, QUICKSHOT INTRUDER 5 JOYSTICK, VIRTU- 
AL PILOT JOYSTICK. 

Tips en oplossingen: CODES HUMANS, CODES INCREDIBLE MACHINE, DARKSEED, LOST 
FILES OF SHERLOCK HOLMES, MEGAFORTRESS: FLIGHT OF THE OLD DOG, SPACE 
QUEST 5. 


7TH GUEST, A-TRAIN CONSTRUCTION SET, ACTION SPORT, ARCADE FRUIT MACHINE, 
BARON BALDRIC, BUZZ ALDRIN'S RACE INTO SPACE, CAPITALIST PIG, CHALLENGE OF 
THE FIVE REALMS, CHAOS ENGINE, SE, ef DAE OEAMON RDE, 
STORM, DESERT STRIKE, DOGFIGHT, ‚ EL.FISH, B 
FREDDY PHARKAS, GAME PACK 3, HANNIBAL, INSPECTEUR BANAAN, ISLAND Of DR. 


MIGHT & MAGIC 5, MONOPOLY DE LUXE, NATIONAL LAMPOON CHESS MANIAC, NIGEL 
MANSELL'S WORLD CHAMPIONSHIP, OVERKILL, PC-SIG LIBRARY 11TH EDITION, PEP- 
PER'S ADVENTURES IN TIME, POLICE QUEST VGA VERSIE, POWERHITS BATTLETECH, 


COMMANDER, SYMANTEC GAME PACK, UNCHARTED WATERS, UNLIMITED ADVENTU- 
RES, V FOR VICTORY MARKET GARDEN, WAYNE GRETZKY HOCKEY 3, WOLFENSTEIN 3- 
D 


CD-I: 

HARDWARE: PHILIPS CDI-220, ALIEN GATE, BATTLESHIP, CARICATURE, DARK CASTLE, 

LASER LORDS, LORDS OF THE RISING SUN, MYSTIC MIDWAY, PINBALL, SECRETS OF 
5 


OSSINGEN: 
OPLOSSING ALTERED DESTINY, OPLOSSING ECO QUEST 2 


SOFTWARE GIDS NUMMER 21 Gie 
1869, BEAUTY AND THE BEAST, BETRAYAL AT KRONDOR, BLUE FORCE, BUI 
MOTOR STARS, CARNAGE, CD SPEEDWAY, EIGHT BALL DELUXE, FIELDS OF GLORY, 
FLASHBACK, GAMES MASTER 2nd EDITION, GOAL!, GUNSHIP 2000, HIGH COMMAND, IN- 
TERNATIONAL OPEN GOLF CHAMPIONSHIP, INTERNATIONAL RUGBY CHALLENGE, JA- 
MES POND 2, JUTLAND, KLOTSKI, LIGHTNING CD, LOST VIKINGS, LUNAR COMMAND, MA- 
ELSTROM, MANIAC MANSION 2, ORANJE KAMPIOEN!, PINBALL FOR WINDOWS, PIRATES 
GOLD, PRÍNCE OF PERSIA 2, REALMS OF ARKANIA: BLADE OF DESTINY, RETURN OF THE 
PHANTOM, RULES OF ENGAGEMENT 2, SENSIBLE SOCCER, SHERLOCK HOLMES 3, SPA- 
CE HULK, SPACE LEGEND, STACK UP, SYNDICATE, TONY LA RUSSA BASEBALL 2, TORNA- 
DO, WACKY FUNSTERS, WALKER, WÂR IN THE GULF, WHALE'S VOYAGE, WHERE IN SPA- 
CE IS CARMEN SANDIEGO, WHO KILLED SAM RUPERT, WORLD VISION, WORLDS OF LE- 
GEND: SON OF THE EMPIRE, 
OPLOSSINGEN: ALONE IN THE DARK, HOOK, MIGHT & MAGIC 5, REX NEBULAR AND THE 
GENDER BENDER, WEEN. 


CD-l: 

DEFENDER OF THE CROWN, ESCAPE FROM CYBERCITY, INCA, INTERNATIONAL TENNIS 
OPEN, PALM SPRINGS OPEN, VIDEO SPEEDWAY. 

CD-| HARDWARE: MUIS EN TRACKBALL. 


10 Software Gids 


SOFTWARE GIDS NUMMER 22 
AlR BUCKS, AMBUSH AT SORINOR, BATTLE ISLE '93, CAESARS PALACE, CLASH OF 
STEEL, D-DAY, FOOTBALL MANAGER 3, GATEWAY 2: HOMEWORLD, GRAND PRIX CIR- 
CUIT, SHAR 2, LANDS OF LORE, MICROSOFT FLIGHTSIMULATOR 5.0, NIPPON SAVES 
INC., ONE STEP BEYOND, POOL, RAGNAROK, RAILROAD TYCOON DELUXE, SIM FARM, 
SNAKES, STRONGHOLD, V FOR VICTORY: GOLD JUNO SWORD, WAR IN RUSSIA, WAR: 
LORDS 2, WING COMMANDER ACADEMY, WING COMMANDER PRIVATEER, WORLD WAR 2 
CD-ROM: BLUE FORCE, COVER GIRL POKER, DUNE, EYE OF THE BEHOLDER 3, MAD 
DOG McCREE SHOOTING GENE MONSTER MEDIA "93, SCIENCE-FICTION & FANTASY, 
SHUTTLE, ULTIMA UNDERWORLD 1+2 
CD-l: CAËSARS WORLD OF GAMBLING, CD SHOOT, GIRLS ME KARAOKE VOL. 1, LINK; 
THE FACES OF EVIL, TEXT TILES, ZELDA; THE WAND OF G ELÓN 
OPLOSSINGEN: BLÜE FORCE, DAY OF THE TENTACLE, FREDDY PHARKAS FRONTIER 
PHARMACIST, LOST VIKINGS CODES, PEPPER'S ADVENTURE IN TIME, POLICE QUEST 3, 
SPELLCASTING 301 
HARDWARE: SOUND GALAXY NX PRO 16 GELUIDSKAART 


OUDE NUMMERS ZIJN TE BESTELLEN DOOR OVERMA- 
KING VAN FL. 7,95 PER EXEMPLAAR OP POSTBANK- 
NUMMER 5036011 t.n.v. J.HERPS TE LELYSTAD. 

VOOR BELGIE: Bfr. 155,= OP BANKREKENINGNUMMER 
235-0430464-87 BĲ DE GENERALE BANK TE HASSELT 


t.n.v. J.HERPS, POSTBUS 516, 8200 AM LELYSTAD. 


LET OP! BĲ BESTELLING VAN 2 NUMMERS OF MEER IS 
DE PRIJS PER STUK FL.7,= (BF 140,=), DUS: 2 NRS. 
FL.14,= (BF 280); 3 NRS. FL.21,= (BF 420) ETC. 


HINTBOEK 1 voor PC/AMIGA/ATARI-ST 


32 pagina’s met oplossingen en tips uit Software Gids 1 t/m 10 


COMPLETE OPLOSSINGEN: 


CONQUEST OF CAMELOT, ELVIRA 1, FUTURE WARS, KING'S QUEST 1/2/3/4/5, LARRY 1/2/3, LOOM, MANHUNTER N.Y., POLICE QUEST 1/2, QUEST FOR GLORY 1, 
QUEST FOR GLORY 2, SEARCH FOR THE KING, SECRET OF MONKEY ISLAND 1, SPACE QUEST 2/3/4, BLACK CAULDRON. 


POKES en TIPS: 

ALIEN BREED, ANOTHER WORLD, APPRENTICE, ARMALYTE, ARMY MOVES, ATOMINO, BACK TO THE FUTURE, BATTLE VALLEY, BARBARIAN, BARD'S TALE 1/2, BEAST 
BUSTERS, BLUES BROTHERS, BRAT, BUDOKAN, CODENAME: ICEMAN, COLONEL'S BEQUEST, CONQUEST OF CAMELOT, DEATHTRACK USA, DRAGON'S LAIR 2, 
FIGHTER BOMBER, FLOOD, GEMINI WINGS, GOLD RUSH, INIANA JONES LAST CRUSADE, KEEF THE THIEF, KING OF THE BEACH, KING'S QUEST 4, LARRY 1/2/3, 
LEMMINGS, MIDNIGHT RESISTANCE, MIGHT & MAGIC 2, MONTY PYTHON, PIPEDREAM, PRINCE OF PERSIA, QUEST FOR GLORY 1, RICK DANGEROUS 2, SHADOW 
O/T BEAST 2, SILPHEED, SIM CITY, SORCERIAN, SPACE QUEST 2/3/4, STREET ROD, TEST DRIVE 1, THE CURSE OF RA, THE LAST NINJA, THEXDER, ULTIMA 5/6, XE- 
NON 2, ZAK MCKRACKEN ALIEN MINDBENDERS. 


Bestellen: 

Dit hintboek is verkrijgbaar door overmaking van FL. 15,= op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, Postbus 516, 
8200 AM Lelystad. 

Voor België: Bfr. 300,- Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad. 

Vermeld bij uw bestelling ‘HINTBOEK 1’. 


HINTBOEK 2 voor PC/AMIGA/ATARI-ST 


Ruim 40 pagina’s met opZoacingen en tips uit Software Gids 11 t/m 20 


OPLOSSINGEN: 


ALTERED DESTINY, COUNT DOWN, CONQUEST O/T LONGBOW, CRUISE FOR A CORPSE, DARKSEED, DRAGON'S LAIR 2, ECO QUEST 1/2, ELVIRA 2, FASCINATION, 
HEART OF CHINA, INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS, KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRANDIA, LARRY 5, LES MANLEY LOST IN L.A, LOST FILES OF SHERLOCK 
HOLMES, MANIAC MANSION, MEANSTREETS, MEGAFORTRESS FLIGHT OF THE OLD DOG, MIXED UP FAIRY TALES, MONKEY ISLAND 2, RISE OF THE DRAGON, SPA- 
CE ACE 2, SPACE QUEST 1 OUDE EN VGA VERSIE, SPACE QUEST 5, SPELLCASTING 201 


POKES, TIPS, CODES, KAARTEN 


ANOTHER WORLD, ASTRO MARINE CORPS, BABY JO, BART SIMPSON VS SPACE MUTANTS, BATTLE ISLE, BLUES BROTHERS, BUDOKAN, CAPTAIN PLANET, CAR- 
RIER COMMAND, CASTLE OF DR, BRAIN, CASTLE MASTER, CASTLES, CENTURION DEFENDER OF ROME, CHIPS CHALLENGE, CHRONOQUEST, CIVILIZATION, COM- 
MANDER KEEN 1/2/3, CONQUEST O/T LONGBOW, COUNTDOWN, CRUSADERS O/T DARK SAVANT, DAYS OF THUNDER, DRAGONS OF FLAME, DUCKTALES QUEST 
FOR GOLD, DUKE NUKEM, DUNE 2, E-MOTION, ELF, ELITE PLUS, ELVIRA 2, EPIC, EYE OF THE BEHOLDER 1/2, F-19 STEALTH FIGHTER, F-29 RETALIATOR, GATEWAY, 
GODS, GOLDEN AXE, HUMANS, INCREDIBLE MACHINE, LAURA BOW 2, LARRY 1/3/5, LIGHT CORRIDOR, LOGICAL, LOTUS TURBO CHALLENGE 2, LOW BLOW, MEAN 
STREETS, MIGHT & MAGIC 3, NAVY SEALS, NIGHT SHIFT, NOVA 9, OH NO MORE LEMMINGS, OUT OF THIS WORLD, PREHISTORIK, PRINCE OF PERSIA, PUSH OVER, 
RAILROAD TYCOON, ROCKETEER, ROGER RABBIT, SIM CITY, SPACE QUEST 1/2, SPEAR OF DESTINY, SPEEDBALL 2, STELLAR 7, STREET ROD 1/2, STRIPPOKER 3, 
TITUS THE FOX, ULTIMA 6, WAR IN THE MIDDLE EAST, WILLY BEAMISH, WING COMMANDER 1/2, WOLFENSTEIN 3-D, XENON 2 


Bestellen: 


Dit hintboek is verkrijgbaar door overmaking van FL. 24,50 op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, Postbus 516, 
8200 AM Lelystad. 


Voor België: Bfr. 450,- Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad. 
Vermeld bij uw bestelling 'HINTBOEK 2’. 


Bestelt u beide hintboeken dan wordt de prijs FL. 36,= (Bfr. 700,-) voor de twee delen. 
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geluidskaart is 1Mb. geheugen 
nodig vanwege de geluidsef- 
fekten, die alleen bij deze kaart 
worden weergegeven. Ge- 
speeld kan worden met key- 
board of joystick. 2 Spelers 
kunnen ook 2 joysticks gebrui- 
ken of 1 joystick en het toet- 


conversie van dit Amiga spel. 
In tegenstelling tot vele andere 
softwarehuizen, die hun PC- 
versies uitbrengen met hooguit 
32 kleuren en wat kreuntjes 
over de Adlib kaart, heeft 
Team 17 gezorgd voor een 
volledige vertaling naar VGA 


vechten tegen monsters, geld 


verzamelen, munitie en wa- 
pens kopen etc. etc. Bij dit al- 
les een uitstekende scrolling, 
die zelfs op een 80286 nog 
heel redelijk verloopt, want via 
een optie kun je de snelheid 
van je computer opgeven zo- 


destijds goed is gekozen. Wie 
van dit genre houdt mag 
ALIEN BREED niet missen en 
(ex) MSX-ers die spellen als 
METAL GEAR graag speelden 
kunnen aan dit programma 
hun hart ophalen. 


senbord. Beiden op het toet- (dus 256 kleuren) en uitste- dat Gn programma hierop Alfred. 
senbord is niet mogelijk. kende geluidseffekten via de _Werdtaangepast. $ 

Soundblaster kaart. Wat be- _Înde eerste levels heb je hulp BEELD: 8 
In Software Gids nr. 12 heb ik treft beeld en geluid is dit pro- van een terminal, waarin je on- GELUID: 8 
dit spel voor de Amiga gere- dukt dus uitstekend in vorm der andere een plattegrond SPELKWALITEIT: 7 
censeerd en was zeer enthou- gebleven. kunt opvragen, zodatjeje kunt DOCUMENTATIE: 7 
siast over de kwaliteit van het oriënteren. Zoals gebruikelijk PRIJS: 7 


spel en het -destijds geheel 
nieuwe- softwarehuis. Nu ik de 
PC-versie heb gespeeld ben ik 


Software Gids 


Het spel is onveranderd. Het is 
een arcade adventure dat ver- 
deeld is over 18 levels (hier 


13 


bij dit speltype worden we 
weer opgezadeld met dichte 
deuren, waarvoor we de juiste 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


Software Gids 


VICTOR VECTOR & YONDO 


THE VAMPIRE'S COFFIN 
& 
THE LOST DINOSAUR EGG 


Softwarehuis: Sanctuary Woods. 

Min. 80386SX, min. 4Mb. RAM, Windows 
3.1 of hoger. 

CD-ROM drive, harddisk, muis. 

Super VGA (640x480, 256 kleuren), geluids- 
kaart. 

Macintosh: System 6.0.7 of hoger, min. 
4Mb., CD-ROM drive, harddisk, muis, 13° 
256 kleuren monitor of beter. 

Aantal spelers: 1. 

Aanbevolen leeftijd: 8 jaar en ouder (Engel- 
staligen). 

Richtprijs: FL. 139,50 per deel. 


Als je de verpakkingen van deze *|-ventu- 
res" in de winkel ziet liggen, zou je denken 
dat je hier te maken hebt met grafische 
adventures in de stijl van Sierra, West- 
wood etc. De dozen hebben een flink for- 
maat, de opdruk is kleurrijk en de beeld- 
schermfoto's op de achterkant zien er 
veelbelovend uit. Op de zijkant van beide 
dozen is echter een ISBN nummer afge- 
drukt, hetgeen erop duidt dat we te maken 
hebben met boeken. Sanctuary Woods 
benadrukt dit in een korte uitleg op de 
doos, waarin vermeldt wordt dat *l-ventu- 
res" de aanduiding is voor “interactieve 
stripboeken". Tot zover is er dus geen 
sprake van misleiding, behalve als deze 
produkten in de winkel bij de spelsoftware 
worden aangeboden. 


De verhalen beginnen altijd in de toe- 
komst in een museum, waar men fenome- 
nen uit het verleden verzamelt. Victor Vec- 
tor en zijn digitale hond Yondo zijn de 


| 
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Vampires 

Coffin 
hoofdpersonen, die middels een tijdmachi- 
ne teruggestuurd worden naar verschillen- 
de tijdperken uit de wereldgeschiedenis 
om bepaalde voorwerpen te achterhalen. 
Jij bent de “archivaris”, die de beslissin- 
gen voor het tweetal moet nemen. Een te- 
genstander is ook aanwezig in de persoon 
van RAM Axis, die in diverse gedaantes 
kan optreden. 
In deel 1 "The Vampire's Coffin“ is het 
doel de doodskist van Graaf Dracula te 
vinden en in deel 2 worden Victor en Yon- 
do geteleporteerd naar de prehistorie om 
het laatste ei van de Tyrannosaurus Rex 
te bemachtigen. 
Beide "l-ventures" zijn weliswaar leuk ge- 
tekend, hebben aardige animaties en zijn 
voorzien van spraak, maar zijn net zo snel 
doorgebladerd als een stripboek. Als je 
eenmaal weet welke volgorde je aan moet 
houden, is Dracula binnen een kwartier 
gevonden en heb je het dinosaurusei na 
een half uurtje wel te pakken, waarbij dit 
tijdsverschil te danken is aan het feit, dat 


PROTOSTAR (CD-ROM) 


Softwarehuis: Tsunami. 


Min. 80386/25Mhz., min. 640Kb., DOS 5.0 of ho- 


ger, VGA, harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 
Aantal spelers: 1. 

PC-speaker, Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 119 

KES STRANGE 


DEADFELLOWS, THE CASE OF THE CAUTIOUS CONDOR, MEGAFOR- 


TRESS/DAS BOOT/BLUE MAX COMBI CD, 


TIPS, OPLOSSINGEN EN KAARTEN: COUNTDOWN: OPLOSSING, FASCINATION: OPLOS- 


SING, SPACE QUEST 1: OPLOSSING OUDE VERSIE. 


TATJANA, TET 
TIPS, OPLOSSINGEN: 


ER 2 onekketin eEnnbeenbt darnielahinik ciigick, 
LASER KO oF The RISING SUN, MYSTIC MIDWAY, PINBAIL, SECRETS OF 


er in deel 2 nog wat eenvoudig schietwerk 
is verwerkt. Tevens heeft het tweede deel 
nog enige educatieve waarde omdat er op 
diverse lokaties informatie over de sau- 
riërs wordt gegeven. Door middel van en- 
kele multiple choice vragen aan het eind 
van het verhaal wordt de opgedane ken- 


nis van de speler getest. 


KONKLUSIE 

Ik geef geen waardering voor deze soft- 
ware, omdat een beoordeling van de spel- 
kwaliteit een scheef beeld zou geven. On- 
der adventures verstaan wij (en de lezers 
van dit blad) iets anders en als zodanig 
zou ik niet meer dan een 4 geven, omdat 
men zeer snel uitgespeeld is. Als strip- 
boek/tekenfilm zijn beide pakketten wel 
aardig, maar in ieder geval veel en veel te 
duur. 


BEE 
Niet al te duur (FL. 49,50) is dit CD-ROM 


HARDWARE: SOUND BOOSTER GELUIDSKAART, MITSUMI CD-ROM KIT VOOR INBOUW, 
JOYSTICKS VOOR FLIGHTSIMULATORS, CDTV MULTIMEDIA COMPUTER. 
CDTV: RAFFLES, BARNEY BEAR GOES CAMPING, CASINO GAMES, TOWN WITH NO 


NAME, CD-REMIX. 
SOFTWARE GIDS NUMMER 16 


THE DARK HALF, GREAT NAPOLEONIC BATTLES, FALCON 3.0 FIGHTING TIGER + 3.01 UP- 
DATE, ASHES OF EMPIRE, THE TWO TOWERS (LORD OF THE RINGS 2), GRAND PRIX UN- 
LIMITED, TETRIS CLASSIC, DEMON BLUE, CLIK CLAK, DUNGEON MASTER, GUY SPY, SU- 
PAPLEX, SECOND FRONT, WESTERN FRONT, THE CARL LEWIS CHALLENGE, MANTIS, B- 
17 FLYING FORTRESS, CARRIERS AT WAR, SIEGE, ETERNAM, LINKS 386 PRO, THEATRE 
OF WAR, HOOK, NICK'S PICKS, PUSH OVER, GLOBAL CONQUEST, GATEWAY, DARK- 
LANDS, QUEST FOR GLORY 1: UPDATE VGA VERSIE, QUEST FOR GLORY 3: PREVIEW, 
SPACE CRUSADE, HARPOON UPDATE, DESIGN YOUR OWN RAILROAD, F-117A STEALTH 
FIGHTER 2.0, RED BARON MISSION BUILDER, THE LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES, 
Koren CELICA GT4 RALLY, NFL FOOTBALL, DAVID LEADBETTER'S GOLF, PREMIERE, 
WIZKID, ZOOL. 

PC CD-ROM: JUKEBOX, PC GAME ROOM, LOOM, SECRET OF MONKEY ISLAND. 
OPLOSSINGEN: RISE OF THE DRAGON, INDIANA JONES 4, MEANSTREETS, SPELLCAS- 
TING 201. 

HARDWARE: PRO AUDIO SPECTRUM 16 EN AD LIB GOLD 1000 GELUIDSKAARTEN, 
THRUSTMASTER FLIGHTCONTROL & WEAPONCONTROL. 


Software Gids 


OPLOSSING ALTERED DESTINY, OPLOSSING ECO QUEST 2 


SOFTWARE GIDS NUMMER 21 

1869, BEAUTY AND THE BEAST, BETRAYAL AT KRONDOR, BLUE FORCE, BUILD & RACE 
MOTOR STARS, CARNAGE, CD SPEEDWAY, EIGHT BALL DELUXE, FIELDS OF GLORY, 
FLASHBACK, GÂMES MASTER 2nd EDITION, GOAL!, GUNSHIP 2000, HIGH COMMAND, IN- 
TERNATIONÁL OPEN GOLF CHAMPIONSHIP, INTERNATIONAL RUGBY CHALLENGE, JA- 
MES POND 2, JUTLAND, KLOTSKI, LIGHTNING CD, LOST VIKINGS, LUNAR COMMAND, MA- 
ELSTROM, MANIAC MANSION 2, ORANJE KAMPIOEN!, PINBALL FOR WINDOWS, PIRATES 
GOLD, PRÍNGE OF PERSIA 2, REALMS OF ARKANIA: BLADE OF DESTINY, RETURN OF THE 
PHANTOM, RULES OF ENGAGEMENT 2, SENSIBLE SOCCER, SHERLOCK HOLMES 3, SPA- 
CE HULK, SPACE LEGEND, STACK UP, SYNDICATE, TONY LA RUSSA BASEBALL 2, TORNA- 
DO, WACKY FUNSTERS, WALKER, WÂR IN THE GULF, WHALE'S VOYAGE, WHERE IN SPA- 
CE IS CARMEN SANDIEGO, WHO KILLED SAM RUPERT, WORLD VISION, WORLDS OF LE- 
GEND: SON OF THE EMPIRE. 

OPLOSSINGEN: ALONE IN THE DARK, HOOK, MIGHT & MAGIC 5, REX NEBULAR AND THE 
GEGE BENDER, WEEN, 


CD-I: 
DEFENDER OF THE CROWN, ESCAPE FROM CYBERCITY, INCA, INTERNATIONAL TENNIS 


OPEN, PALM SPRINGS OPEN, VIDEO SPEEDWAY. 
CD-| HARDWARE: MUIS EN TRACKBALL. 
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BUILD & RACE BACKROAD RACERS 


Softwarehuis: Revell. 

Min. 80386(SX), min. 4Mb., 

DOS 5.0 of hoger, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

PC-speaker, AdLib Gold 1000, 
Sound Blaster, Sound Blaster 
PRO, Pro Audio Spectrum. 
Richtprijs: FL. en 


ae en 


Van het totale geheugen moet 
2,8Mb. EMS-geheugen zijn. 
Van het standaard geheugen 
moet 500Kb. vrij zijn. Een 
386SX wordt als minimum 
configuratie door de makers 
opgegeven, zonder dat daarbij 
een processorsnelheid wordt 
geadviseerd, maar in de prak- 
tijk is dit toch wel wat optimis- 
tisch. O.k., het programma be- 
weegt op een 386SX/16Mhz. 
maar dan wel in slow-motion, 
alsof de lijm nog niet helemaal 
droog is. Een 386DX is echt 
beter, wil je wat lol aan het 
spel beleven. Heb je een ste- 
reo geluidskaart, dan worden 
ook enkele geluidseffekten in 
stereo weergegeven. 


In Software Gids nr. 21 be- 
schreef ik MOTOR STARS 
van hetzelfde ‘softwarehuis’ 
dat eigenlijk meer bekend is 
als een bedrijf dat op grote 
schaal plastic bouwpakketten 
produceert. Revell heeft inmid- 
dels een hele reeks software 
op CD- ROM uitgebracht, die 
gebaseerd is op deze bouw- 
pakketten en in elke doos vind 
je dan ook buiten de CD-ROM 
een plastic schaalmodel. Het 
vorige pakket behandelde 
sportwagens, dit pakket is op- 
gebouwd rond klassieke Ame- 
rikaanse wagens met opge- 
voerde motoren, maar ook een 
pakket met een dinosaurus of 
een vliegtuig ontbreekt niet in 
de serie. 


In grote lijnen is dit pakket ge- 
heel gelijk aan MOTOR 
STARS: je kiest een wagen, 
zoekt zelf je weg naar een cir- 
cuit (via de openbare weg, 
kaartje tekenen aanbevolen) 
en eenmaal daar aangekomen 
kun je gaan racen. Daarbuiten 
bevat de CD-ROM een hand- 
leiding bij het bouwen van het 
model, informatie over bouw- 
pakketten, animaties, een ca- 


talogus etc. 

De verschillen bij deze 2 spel- 
len beperken zich dan ook tot 
het type auto waaruit je kunt 
kiezen, de circuits, het land- 
schap en de gedigitaliseerde 
videofilmpjes (met spraak) die 
het spel ondersteunen. 


Wat beeld, geluid en spelkwa- 
liteit betreft zijn de verschillen 
gering, al is de scrolling bij dit 
deel ietsje beter en is de be- 
sturing minder lastig. 
Aanmerkelijk verbeterd is de 
installatieprocedure, zodat ik 
geen problemen had om de 
Soundblaster aan de praat te 
krijgen. Helaas is aan de ge- 
luidseffekten niets veranderd, 
zodat deze nog steeds een 
beetje tegenvallen. Geluid en 
muziek bij de videofilms is nog 
steeds goed. 


Lees het verhaal in nr. 21 nog 
maar eens en vervang de daar 
genoemde auto's door de 
Hemi Cuda uit 1971, de '67 
Chevelle, de '70 Boss 302 
Mustang en de Malibu SS Pro 
en je hebt met eerder ge- 
noemde verbeteringen een uit- 
stekend overzicht van de mo- 
gelijkheden van dit pakket. 


RACE 


dt 


We 


Ook met de konklusie uit nr. 
21 ben ik het nog steeds eens, 
al valt de waardering (in cijfer- 
tjes) door de kleine verbeterin- 
gen wel iets gunstiger uit. 
Twijfel je nog of je MOTOR 
STARS zult aanschaffen, 
neem dan liever dit pakket, 
want voor hetzelfde bedrag 
krijg je ietsje meer kwaliteit. 
Heb je MOTOR STARS al dan 
gaat het alleen nog puur om 
de liefhebberij (auto's, bouw- 
pakket) want eenmaal rijdende 
zijn beide spellen gelijk. 


Alfred. 


BEELD: 8 
GELUID: 6 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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ALIEN BREED 
Softwarehuis: Team 17. 
Min. 80286/20Mhz., min. 
640Kb., DOS 3.3 of hoger, 
VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick. 
Aantal spelers: 1 of 2. 
Diskettes: 3.5"HD. 
PC-speaker, Adlib, Roland, 
Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Aanbevolen 80386/33Mhz. Bij 
gebruik van een Soundblaster 
geluidskaart is 1Mb. geheugen 
nodig vanwege de geluidsef- 
fekten, die alleen bij deze kaart 
worden weergegeven. Ge- 
speeld kan worden met key- 
board of joystick. 2 Spelers 
kunnen ook 2 joysticks gebrui- 
ken of 1 joystick en het toet- 
senbord. Beiden op het toet- 
senbord is niet mogelijk. 


In Software Gids nr. 12 heb ik 
dit spel voor de Amiga gere- 
censeerd en was zeer enthou- 
siast over de kwaliteit van het 
spel en het -destijds geheel 
nieuwe- softwarehuis. Nu ik de 
PC-versie heb gespeeld ben ik 
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4 I 


lul 


nog steeds dik tevreden, want 
Team 17 heeft zich niet afge- 
daan met een eenvoudige 
conversie van dit Amiga spel. 
In tegenstelling tot vele andere 
softwarehuizen, die hun PC- 
versies uitbrengen met hooguit 
32 kleuren en wat kreuntjes 
over de Adlib kaart, heeft 
Team 17 gezorgd voor een 
volledige vertaling naar VGA 
(dus 256 kleuren) en uitste- 
kende geluidseffekten via de 
Soundblaster kaart. Wat be- 
treft beeld en geluid is dit pro- 
dukt dus uitstekend in vorm 
gebleven. 


Het spel is onveranderd. Het is 
een arcade adventure dat ver- 
deeld is over 18 levels (hier 
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TU memmen SHI 


tue. es uus its 
mee Halte Been int hammam ESSEN 


verdiepingen van een gebouw) 
die eigenlijk niets anders zijn 
dan reuze doolhoven. Je kijkt 
van boven af neer op het 
speelveld waarin je moet 
vechten tegen monsters, geld 
verzamelen, munitie en wa- 
pens kopen etc. etc. Bij dit al- 
les een uitstekende scrolling, 
die zelfs op een 80286 nog 
heel redelijk verloopt, want via 
een optie kun je de snelheid 
van je computer opgeven zo- 
dat het programma hierop 
wordt aangepast. 

In de eerste levels heb je hulp 
van een terminal, waarin je on- 
der andere een plattegrond 
kunt opvragen, zodat je je kunt 
oriënteren. Zoals gebruikelijk 
bij dit speltype worden we 
weer opgezadeld met dichte 
deuren, waarvoor we de juiste 


sleutels moeten zien te vinden 
en kunnen we onszelf makke- 
lijk insluiten, zodat wat gevoel 
voor strategie en liefhebberij in 
puzzelen noodzakelijk is. 

2 Spelers kunnen onafhanke- 
lijk van elkaar hun weg zoeken 
door de velden of als team 
opereren, waarbij gevonden 
items over beide spelers ver- 
deeld worden. 


Nu, na 2 jaar, is ALIEN 
BREED nog steeds een boei- 
end en lastig spel en dat geeft 
al aan dat het spelconcept 
destijds goed is gekozen. Wie 
van dit genre houdt mag 
ALIEN BREED niet missen en 
(ex) MSX-ers die spellen als 
METAL GEAR graag speelden 
kunnen aan dit programma 
hun hart ophalen. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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GREAT NAVAL BATTLES 
Softwarehuis: S.S.l. 

Min. 80386(SX)16Mhz., DOS 5.0 of 
hoger, min. 2Mb., VGA, harddisk, 
muis, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

PC-speaker, AdLib Gold, Sound 
Blaster (PRO), Pro Audio Spec- 
trum. 

Richtprijs: FL. 109,= 


Het programma staat op CD-ROM, maar 
toch is nog 13Mb. op de harddisk nodig. 
Van de 2Mb. geheugen moet minstens 


570Kb. standaard geheugen vrij zijn en is | 


724Kb. EMS geheugen noodzakelijk. 


rd 


mm ed 


Deze CD-ROM versie is bijzonder aan- 
trekkelijk. Niet alleen vanwege de prijs, 
maar ook door de enorme hoeveelheid ex- 
tra's, die op deze schijf is meegeleverd. 
Voor een uitvoerig verslag over dit oor- 
logs- en strategiespel kun je terecht in 
Software Gids nr. 17. 


De CD-ROM is uitgebreid met 16 audio- 
tracks in stereo, die ook via een audio CD- 
speler weergegeven kunnen worden. Ver- 
der is het programma opgefleurd met ruim 
96Mb. filmfragmenten uit de Tweede We- 
reldoorlog. Op de CD vind je tevens 
70Mb. fotomateriaal. Deze foto's zijn van 
het TIFF formaat, doch vormen geen on- 
derdeel van het programma. Je kunt ze 
bekijken of verwerken met elk programma, 
(tekenpakket, DTP etc.) dat dit formaat 
aankan. Als klap op de vuurpijl -in dit ge- 
val als donderslag uit het kanon- krijg je 
op de CD ook de 3 uitbreidingen, die in- 


| middels voor dit programma zijn uitge- 


bracht: 


Softwarehuis: Konami. 

les, CGA, EGA, VGA, MCGA. 
Keyboard/joystick. 
Diskettes: 3.5" HD. 


Richtprijs: FL. 99,= 


pn tn 


BILL ELLIOT'S NASCAR CHALLENGE 


AT & compatibles, min. 640Kb., Hercu- 


ADVANCED SIMULATOR SERIES 


AMERICA IN THE ATLANTIG 
SCENARIO BUILDER 
SUPER SHIPS OF THE ATLANTIC. 


Een klein rekensommetje leert dat de dis- 
ketteversie met de 3 scenario-disks op FL. 
316,= komt. Op deze CD-ROM krijg je dit 
alles voor FL. 109,= en daarbij komen dan 
nog muziek, foto's en films. De geduldige 
CD-ROM bezitter wordt op deze manier 
rijkelijk beloond en wanneer meer soft- 
warehuizen op deze manier hun program- 
ma's op CD gaan uitbrengen, heb je je 
CD-ROM drive met enkele pakketten al te- 
rugverdiend. Bij dit alles is de fraaie en uit- 
voerige handleiding gebleven. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


ow 
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TEN ZIEN 


INASCAR | 


CHALLENGE 


PC-speaker, Roland MT-32, AdLib, Sound Blaster, Tandy sound. 
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Sinds enige tijd heeft het Japanse softwarehuis Konami vestigingen in Europa (o.a. 
Duitsland en Engeland) en waarschijnlijk denken ze in Japan, dat Europa een achterge- 
bleven gebied is, waar ze nu dan maar eens de restanten van hun produkten van enkele 
jaren geleden kunnen dumpen. Gelukkig weten we wel beter en helaas voor Konami be- 
staat er nog zoiets als import, want 21/2 jaar geleden -in Software Gids nr. 8- hadden we 
reeds een recensie van dit autoracespel. Nu is dat pakket hopeloos verouderd en eigen- 
lijk alleen nog maar aardig als je een XT of AT hebt, al is het spel op een XT echt niet 
vooruit te branden. Op een vlotte AT wil het allemaal best en op een 80386DX kun je 
zelfs echt racen met dit programma, maar beeld en spelkwaliteit zijn weinig interessant. 
Op een Soundblaster krijg je echter wel natuurgetrouw motorgebrul. 

Blijft over de prijs: veel te hoog! Dit spel had allang in de 'very-low-budget’ afdeling moe- 
ten zitten. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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PINBALL DREAMS 
Softwarehuis: 21st Century En- 
tertainment. 

Min. 80286/20Mhz., min. 
640Kb., DOS 3.3 of hoger, 
harddisk, VGA. 

Keyboard. 

Aantal spelers: 1-8. 

Diskettes: 3.5"HD. 

PC-speaker, Roland, AdLib, 


Sound Blaster. 

Richtprijs: FL, 109,= 
Aanbevolen: 80386/33Mhz. 
computer. 


Dit programma is een conver- 
sie van het gelijknamige Amiga 
programma, dat we hebben be- 
schreven in Software Gids nr. 
14. We beperken ons dan ook 
tot de verschillen tussen deze 
MS-DOS versie en de oors- 
pronkelijke Amiga versie. 


Ruim een jaar geleden waren 
we heel erg in onze nopjes 
met deze flipperkast op onze 
Amiga. Nu is dan eindelijk de 


JP rLAM 


Al 4 Là 
MS-DOS versie verschenen, 
maar helaas is het overzetten 
van de ene naar de andere 
processor niet van een leien 
dakje gegaan. 

Niets is aan te merken op 
beeld en geluidseffekten; ook 
bij de MS-DOS versie zijn 
deze dik in orde. lets minder 
gaat het met de balsimulatie. 
Deze is op de PC gewoon 


minder en verschilt ook nog 
iets per 'kast’. Ronduit slecht 
is de muziek, maar gelukkig is 
deze uitschakelbaar. 


Het programma heeft een dub- 
bele bescherming: via de 
handleiding moet je iets op- 
zoeken en dat is heel gebrui- 
kelijk. Naar is de tweede be- 
scherming: het programma 
kan slechts 3 keer geïnstal- 
leerd worden vanaf de disket- 
te. Na de derde keer is de disk 
onbruikbaar en dat is verve- 
lend, want zo ben je verplicht 
het programma op de harddisk 
te laten staan, ook als je krap 
in de ruimte zit. 


De flipperkasten zijn nog 
steeds aardig, maar halen het 
niet bij de Amiga versie. Tel 
daarbij de slechte muziek en 
de exclusieve beveiliging en je 
zult begrijpen, dat we niet bij- 
ster enthousiast zijn over deze 
conversie. Daarbij komt nog 
dat we op onze MS-DOS ma- 
chines inmiddels erg verwend 


zijn met EIGHT BALL DELU- 
XE (zie Software Gids nr. 21). 


BEELD: 8 
GELUID: 4 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 5 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


YO! JOE! Het kan ook anders!!! 


Softwarehuis: Hudson Soft. 

Min. 80286 12Mhz., min. 640Kb., DOS 3.3 
of hoger, harddisk, VGA. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1 of 2. 

Diskettes: 3.5"HD. 

PC-speaker, Sound Blaster, Sound Produ- 
cer, Disney Sound, D/A converter. 
Richtprijs: FL. 79,50 

Ook uitgebracht voor Amiga. 


chine. Bij 1 speler is 580Kb. standaard ge- 
heugen nodig. Bij 2 spelers 630Kb. en dan 
is voor muziek en geluidseffekten XMS ge- 
heugen noodzakelijk. De EMM386 memory 
manager kan niet worden gebruikt bij dit 
programma. Op de harddisk heb je 6Mb. 
vrije ruimte nodig. 


YO! JOE! is eveneens een Amiga conver- 
sie, maar de makers van dit spel hebben 
uitstekend werk verricht waar het gaat om 
muziek en geluidseffekten aan de boven- 
genoemde geluidskaarten aan te passen. 
Geen verkreukelde Amiga deuntjes, maar 
prima muziek en effekten via Soundblas- 
ter en Disney Sound. Op onze Galaxy 
16PRO kaart was het geluid -ingesteld op 


Software Gids 


'Disney'- zelfs aanmerkelijk beter dan op 
onze Soundblaster PRO. 


Het spel was bij ons meteen een succes, 
want het is net zo leuk en verslavend als 
GODS en VAMPIRE KILLER. De Amiga 
bezitters zullen hier allemaal niet zo van 
onder de indruk zijn, want voor deze ma- 
chine komen regelmatig vergelijkbare 
spellen op de markt, maar op een MS- 
DOS machine is dit soort spellen schaars, 
zeker als je er goed geluid en soepele 
scrolling bij wilt hebben. 


Gewoon een schitterend spel en een aan- 
rader voor de liefhebbers van platform- 
spellen, waarin flink wat aktie zit. Uiter- 
aard weer veel verborgen doorgangen 
en‚schatten. Het spel is verdeeld over 6 
zeer uitgebreide levels en wordt,onder- 
steund door 9 muziekstukken. De bedie- 
ning is eenvoudig, maar zoals bij veel 
Amiga spellen wordt een on-disk beveili- 
ging gebruikt. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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INSTINKER!! 


GEAR WORKS 


Softwarehuis: Hollyware. 

Min. 80286, DOS 5.0 of hoger, min. 
640Kb., harddisk. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5 "HD. 

AdLib, Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 69,50 

Ook uitgebracht voor Amiga. 


Dit programma is niets meer of minder 
dan CLIK-CLAK, dat we in Software Gids 
nr. 16 beschreven. De naam is waar- 
schijnlijk anders, omdat het spel bij een 


ander softwarehuis is ondergebracht, 
maar je bent dus gewaarschuwd voor het 
geval deze titel nog op je verlanglijstje of 
-erger nog- al in je kast staat. Vreemd ge- 
noeg komt het spel wel van dezelfde dis- 
tributeur en is de prijs bijna verdubbeld, 
want CLIK CLAK kostte slechts FL. 
39,95. Het spel kreeg indertijd een rede- 
lijke beoordeling, maar bij de prijs gaat de 
waardering (toen een 8) flink wat puntjes 
naar beneden. We hopen niet dat dit de 
eerste aflevering is van de serie “Hoe 
Ouder, Hoe Duurder”. 
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Edition 48 - Week 48 - November 29, 1993 


The Net PC Games Top 100 is compiled 
every week by Jojo Productions, using 
votes sent by people from more than 


25 countries. 


(c) 1993 Jojo Productions Rotterdam 
Phone/Fax: (0)10-4114510 (Netherlands) 


this last 
week week 


number 
of weeks title 


new entry action 
climbing adventure 
bullet puzzle 


subtitle role-playing 
extra title simulation 
shareware sports 
identification no strategic 


developer/publisher(s) c 
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drents 3 CIVILIZATION MicroProse 
2 2 39 JN X-Wing [+Imperial Pursuit,B-Wing] LucasArts/US Gold 
3 „3 48 | Falcon 3.0 [+add-ons] Spectrum Holobyte/MicroProse 

4 4 8 | Master of Orion SimTex /MicroProse 

5 6° 45 | VGA Planets # Tim Wisseman 

6 _ 5 47-.| \Dune 2 (The Building of a Dynasty) Westwood Virgin 
Tie 48 Wolfenstein 3D [+hacked add-ons] # Id/Apogee 
Be 9 | Privateer Origin /Electronic Arts 

9 8 __2f | \ Syndicate Bulifrog /Electronic Arts 

10 11° 46 World Circuit [+Formula 1 Grand Prix] MicroProse 
A4 10. 22 [\ Day of the Tentacle / LucasAris/US Gold 
42-212 4 [A EPIC PINBALL [+Silverball commercial version] # 7 Epic 
13 12. 48 | Links 386 Pro [+add-ons] Access/US Gold 
14 13 “17 [\ Lands of Lore (The Throne of Chaos) Westwood Nirgin 
15 - 15 36 | Nethack 3.1 {freeware} DevTeam 
46 14 16 | Warlords 2 S56 /Electronic Aris 
Stat 4B | Railroad Tycoon MicroProse 

_ 48 16 _ 24. | Betrayal at Krondor Dynamix /Sierra 
19 19 - 45-{ The Incredible Machine [+Even More Incredible Machine] _Dynamix/Sierra 
20 18 47 | Star Control 2 (The Ur-Quan Masters) Accolade 
21 20 40} MS Flight Simulator 5.0 Microsoft 
22 23* 29 | \Prince of Persia 2 (The Shadow & the Flame) „ __ Broderbund/Electronic Arts 
23 22 - 48 | Ultima Underworld (The Stygian Abyss) Blue Sky/Origin/Mindscape 
_ 24 24 48 | Indiana Jones (Fate of Atlantis) 7 LucasAris/US Gold 
„25 26° 21 | Tornado [+add-on] Digital Integration /Spectrum Holobyte 
26-25 45 | Ultima Underworld 2 (Labyrinth of Worlds) _LookingGlass/Origin/Electronic Arts 
27 28° 48 | Aces of the Pacific [+add-ons] Dynamix /Sierra 
28 29°. 23 | Space Hulk Electronic Arts 
289. 27 35: | Ultima 7 Part 2 (Serpent Isle) [+Silver Seed] Origin Electronic Arts 
30 32° :29-{ 7th Guest {cd-rom only} Trilobyte Nirgin 
SA Halloween Harry # # SubZero/Apogee 

Bee Oe: Ee NHL Hockey Electronic Arts 
33 31. 3 | Strike Commander [+add-ons] Origin/Electronic Arts 
34 BASE Elite 2 (Frontier) Gametek/Konami 
35. 36° 38 | Empire Deluxe [+add-ons] / New World 
36 35 _ 48 { Ultima 7 (The Black Gate) [+Forge of Virtue] Origin /Mindscape 
37 34 47 | _Wizardry (Crusaders of the Dak Savant) Sir-Tech/US Gold 
38 33007. Arione in the Dark 7 Infogrames/l-Motion 

39 e Lost Vikings 4 Interplay 
Command HQ MicroProse 

_J _ King's Quest 6 (Heir Today, Gone Tomorrow) / Sierra 

\Dark Sun (Shattered Lands) SSI/US Gold 

Seal Team Electronic Arts 

Return To Zork Infocom /Activision 

Monster Bash # Apogee 

Front Page Sports (Football Pro) Dynamix /Sierra 

| _ SimFarm Maxis/Mindscape 

-{ \SimCity Maxis/Ocean 


V for Victory (Utah B./Nelikiye L./Market G.….)Atomic/Three-Sixty/Hectronic Arts 


| \Pirates! Gold / MicroProse 
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The Net PC Games Top 100 is published 
every Monday on Internet/ Usenet in the 
comp.sys.ibm.pc.games.announce news- 
group. This chart is the only international, 


independant list of popular PC games, 
published in magazines and on other 
media in several countries. 


this 
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last 
week week of weeks title 


The data used for this chart is sent by e-mail from: 
USA, Canada, Iceland, Norway, Sweden, Finland, 
Denmark, Germany, Netherlands, UK, Ireland, 
Belgium, France, Spain, Italy, Switzerland, Austria, 


Turkey, Poland, Hungary, Russia, Taiwan, Singa- 
pore, Thailand, Australia, New Zealand and Brazil. 


\ Monkey Island 2 (Le Chuck’s Revenge) 
Spaceward Hol 


LucasArts/US Gold 
New World/US Gold 


SVGA Air Warrior Kesmai/Konami/GEnie 
klaraon [+add-ons] Three-Sixty /Electronic Arts 
Flashback Delphine /US Gold/SSI 
Darklands MicroProse 
Shadow Caster Raven /Origin /Electronic Arts 
Howitzer # Randall Spangler 
Solitaire for Windows {windows only} Microsoft 
“Pinball Dreams 7 21st Century /Spidersoft 
“Commander Keen 4, 5, 6 # / Id/Apogee 
Minesweeper {windows only} Microsoft 
Angband {freeware} Robert Alan Koeneke 
The Lost Admiral QaP 
Core Wars Intern. Core Wars Society 
Wing Commander [+Secret Missions 1+2] Origin//Mindscape 
Scorched Earth # Wendell Hicken 
Cosmo's Cosmic Adventure # Apogee 
Empire (Wargame of the Century) Interstel 
Spear of Destiny Id /FormGen/Psygnosis 
Lemmings [+Oh Nol More Lemmings, Xmas Lemmings] Psygnosis 
x Eye of the Beholder 2 (Legend of Darkmoon) ” Westwood /SSI/US Gold 
Might & Magic (Darkside of Xeen) New World/US Gold 
Carriers At War [+Construction Kit] SSG /Electronic Arts 
Out of this World [+Another World] Delphine /Anterplay/US Gold 
Bio Menace # Apogee 
Eric the Unready Legend /Accolade 
Multi-Player Civilization hacked 
The Legacy (Realm of Terror) Magnetic Scrolls/MicroProse 
Italy (lfalian Football Manager) # Carl Gerber 
Sword of Aragon SSI/US Gold 
Caesar Impressions 
Minerva {freeware} Jouni Miettunen 
Clash of Steel SSI/US Gold 
Comanche (Maximum Overkill) [missions] Novalogic/US Gold 
Unnkulian Underworld (The Unknown Unventure) # Adventions 
Hearts for Windows Microsoft 
Railroad Tycoon Deluxe MicroProse 
Street Fighter 2 Hi-Tech /Capcom/US Gold 
Dungeon Master FIL 
One:Nil # New Era/Wizard 
Forgoten Realms Unlimited Adventures [+user add-ons] SSI/US Gold 
Floatris # Data Wave 
Alien Breed Team 17 
MS Flight Simulator 4.0 Microsoft 
Conquered Kingdoms [+add-on] QQP/Mirage 
Fantasy Empires SSI/US Gold 
Might & Magic (Clouds of Xeen) New World/US Gold 
Wing Commander 2 [+Special Operations 1+2] Origin /Mindscape 


Windows Football Manager 2 {freeware} {windows only} Lars Bolstad 
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developer/publisher(s) category ID 
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The Shadow of YSERBIUS 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80386/16Mhz., min. 640Kb., VGA, 
harddisk, muis. 

Aanbevolen: 2400 baud modem. 

Aantal spelers: 1-velen. 

Diskettes: 3.5"HD. 

PC-speaker, Roland MT-32, AdLib, Sound 
Blaster, Pro Audio Spectrum. 

Richtprijs: FL. 89,= 


Dit pakket bevat 3 programma's. 2 Hiervan zijn 
spellen: THE SHADOW OF YSERBIUS en THE 
FATES OF TWINION; beiden zijn dungeon ad- 
ventures, Het derde programma heet IMAGI- 
NATION en is bedoeld om beide spellen via 
het ImagiNation Network van Sierra te spelen. 

Heb je het pakket aangeschaft, dan kun je je 
via bijgeleverde documentatie laten registre- 
ren in de V.S. bij Sierra en dan krijg je 1 
maand vrije speeltijd in het ImagiNation net- 
werk; na die maand moet je betalen om in het 
netwerk mee te mogen doen. Telefoonkosten 
ben je uiteraard wel kwijt en die maken het 
meespelen op het Amerikaanse netwerk voor 
Nederland en Europa een dure aangelegen- 
heid. In je uppie spelen kan echter ook. 


OP HET NETWERK 
De spellen zijn in eerste instantie bedoeld 
voor het spelen op het netwerk en dusda- 
nig opgezet dat je -via de WAITING 
ROOM- kennis kunt maken met andere 
spelers, afspraken kunt maken en evt. een 
ploeg kunt samenstellen…. zo, je eerste 
uurtje (vanuit Nederland ruim FL. 100,= 
‘goedkoop! tarief) is daarmee al om voor- 
dat je nog maar een glimp van de dunge- 
ons hebt opgevangen. Verder is het spel 
bedoeld als pure entertainment voor de 
spelers, zodat het verhaal geen einde 
heeft en geen specifieke opdrachten. Ge- 


en te wenn 
mart then select € 


woon rondlopen, vechten, enkele eenvou- 


dige 'puzzels' oplossen en verder betalen, 
betalen en nog eens betalen. 


IN JE UPPIE 

Omdat het spel geen eind heeft en geen 
echte opdrachten is het spelen alleen op 
je eigen computer een saaie aangelegen- 
heid. Zonder opdrachten en zonder tegen- 
spelers (of medespelers) ontbreekt elke 
uitdaging. Doodgaan kan niet, dus dat 
maakt het helemaal een duffe bedoening. 


BEELD, GELUID en SPEL 
Sierra brengt dit spel nu op disk uit, maar 
het is in feite al wat jaartjes oud en dat zie 
je en dat hoor je. De beelden zijn erg een- 
voudig met een minimum aan animaties. 
Ook het geluid is eenvoudig. Alles ziet er 
wat houterig en gedateerd uit. 

Omdat het spel opgezet is voor het net- 
werk moeten alle spelers gelijke kansen 
hebben en die krijgen ze door op vaste 
plaatsen tegenstanders neer te zetten, zo- 
dat eenieder hiermee geconfronteerd 
wordt en zich hiermee kan meten als 
fighter’, ‘wizard’ of één van de andere be- 
kende spelfiguren. Dit heeft natuurlijk het 
nadeel dat je, elke keer als je op een be- 
paalde lokatie komt, dezelfde tegenstan- 
ders weer ontmoet. Speel je het spel in je 
eentje, dan is dit op den duur vervelend, 


Promy 
tere in her Majesty s 
t ml start your as: 
nattenses. Pare well 


KONKLUSIE 
Op het netwerk is het spel leuk, maar gra- 
fisch eenvoudig en verder wat achter- 
haald. Het is best aardig om op het net- 
werk kennis te maken met anderen, een 
ploeg samen te stellen en eindeloos rond 
te dolen waarbij vechten tegen andere 
spelers en ploegen uiteraard de grootste 
uitdaging is. Dit alles kost echter een hele- 
boel geld. 
Thuis, op je eigen computer, heeft dit spel 
nauwelijks iets te bieden en is eigenlijk al- 
leen aardig als tussendoortje. Vrijwel alle 
dungeon-RPG's die tegenwoordig op de 
markt komen presteren beter op alle fron- 
ten. De prijs is gelukkig in overeenstem- 
ming met de kwaliteit: redelijk. 
Er is steeds sprake van ‘het spel’ en dat is 
bewust gedaan. Beide spellen zijn name- 
lijk identiek en verschillen alleen als het 
gaat om benamingen binnen het program- 
ma. 


Alfred. 


BEELD: 6 
GELUID: 6 
SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software, 


BEYOND THE WALL OF STARS: BOEK OF SPEL? 


Softwarehuis: Creative Multimedia Corpo- 
ration. 

Min. 80386SX, min. 2Mb., harddisk, VGA 
(aanbevolen: SVGA met 512+ geheugen), 
geluidskaart met Windows drivers, CD- 
ROM drive met MS-CDEX 2.0 of hoger, Mi- 
crosoft Windows 3.0 met Multimedia Exten- 
sions of Windows 3.1. 

Aantal spelers (lezers?): 1. 

Richtprijs: FL. 69,95 


“The First Multimedia Adventure Story 
from R.A.Montgomery* meldt de cover 
van deze CD en dat zou voor de liefheb- 
bers van RPG's en/of grafische adventu- 
res een reden kunnen zijn om dit produkt 
te kopen. Om eventuele teleurstellingen te 
voorkomen hierbij een korte bespreking. 


R.A.Montgomery is een Amerikaanse 
science-fiction schrijver, die al vanaf 1980 
grote successen behaalt met zijn boeken- 
serie “Choose Your Own Adventure”. Dit 
zijn z.g. “interaktieve boeken”, waarin de 
lezer vrijgelaten wordt het verloop van het 
verhaal te bepalen. ledere keer wordt men 
geconfronteerd met keuzemogelijkheden 
en dan kan in een volgend deel verder ge- 
lezen worden. Nadeel van dit systeem is 
natuurlijk, dat je steeds meer boekenkas- 
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ten moet kopen of bouwen. 

Voor een CD-ROM gelden deze beperkin- 
gen niet en kunnen de verschillende boek- 
delen makkelijk op één schijfje onderge- 
bracht worden. En dat is wat men gedaan 
heeft op dit eerste deel van de “Taran Tri- 
logy”. 

Omdat men dit produkt voorzien heeft van 
driedimensionale animaties, full- color gra- 
phics, muziek, geluidseffekten en spraak, 
heeft het toch bepaalde spelelementen 
gekregen. Een "boek" is niet alleen meer 
een verzameling letters op papier met een 
kaft eromheen en eventueel wat illustra- 
ties. 


Het verhaal is een klassiek thema in de 
sci-fi: ergens in het heelal is een planeet 
(Celadon) in de problemen en er wordt 
een onderzoeksteam uitgezonden om 
naar Tara te reizen, waar men hoopt hulp 
te vinden. Je begint al met een comman- 
dant te selecteren, die de leiding over 
deze expeditie gaat nemen. Na de lance- 
ring van het ruimteschip duurt het niet 
lang of er wordt een noodsignaal van een 
nabijgelegen planeet opgevangen en dan 
zijn de opties legio. Via een elektronische 
boekenlegger kun je saven en laden en 
vanaf dit bepaalde punt heb ik het verhaal 
wel een keer of tien opnieuw gespeeld 
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met telkens verschillende resultaten. Tij- 
dens de verhalen krijg je soms te maken 
met (vrij eenvoudige) puzzels en raadsels, 
die ook weer afhankelijk zijn van je keuze 
binnen het verhaal. 


Quest One of the Taran Trilogy - BEY- 
OND THE WALL OF STARS is een aardig 
voorbeeld van de mogelijkheden, die de 
moderne technologie te bieden heeft met 
name op het gebied van multimedia. Een 
aanrader daarom voor liefhebbers van het 
science-fiction genre. 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
(SPEL) KWALITEIT: 8 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Computer Thuis. 


Software Gids 


COGITO 


Softwarehuis: Kalisto. 

Min. 80286, min. 2Mb., DOS 3.0 
of hoger, Windows 3.1, VGA, 
muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3,5"HD. 

Alle geluidskaarten die door 
Windows 3.1 worden onder- 
steund. 

Richtprijs: FL. 109,= 


Ik sta steeds weer verbaasd 
als ik spelsoftware in handen 
krijg, die bedoeld is om onder 
Windows te gebruiken. Veel 
softwarehuizen zijn onbekend, 
de prijzen zijn bijna altijd hoog 
en de bedragen staan in geen 
enkele verhouding tot de ge- 
boden kwaliteit of kwantiteit. 
Zo kun je schitterende video- 
films krijgen met acteurs, 
fraaie adventures in interactive 


boekvorm of -zoals bij dit pro- 
gramma- een aardig schuif- 
puzzeltje. Ja, meer is COGITO 
niet! 


Het _schuifpuzzeltje kent 
slechts 2 schermresoluties 
(320x200 en 640x480), dus 
wordt zeer klein als Windows 
in 1024x768 pixels draait. Bij 
de puzzels kun je kiezen uit 4 
achtergronden, 3 moelilijk- 
heidsgraden en 40 verschillen- 
de puzzels, die echter alle- 
maal bestaan uit vierkante 
vakjes waarin rondjes ge- 
plaatst worden. Deze rondjes 
moet je dusdanig verschuiven 
dat je het patroon op het voor- 
beeld hebt gevonden. Bij dit 
geschuif enkele bliepjes en 
een kort deuntje uit de geluids- 
kaart. Het spel hoeft niet op 
harddisk gezet te worden, dus 
spelen vanaf de diskette is 
mogelijk, al vertraagt dit het 
spel behoorlijk. 


SIZAETGAETCHEISTETETETETGIETE 
Voor bijna FL. 110,= dus 
puzzeltje met aardige plaatjes, 
geen animaties of andere aar- 
digheden en nauwelijks geluid. 
Dure hobby, dat schuifpuzze- 


len onder Windows. 
Alfred. 
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SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


UJ TJ 00 WW UI 


THE CHESSMASTER 4000 TURBO 


Softwarehuis: The Software Toolworks. 
Min. 80386SX 16Mhz., min. 4Mb., DOS 5.0 
of hoger, Windows 3.1 of hoger, hard- 
disk,(S)VGA, Microsoft compatible muis. 


Aantal spelers: 1 of 2. 
Diskettes: 3.5"HD. 


Ondersteunt geluidskaarten die onder Win- 


dows werken. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Aanbevolen: 386DX/40Mhz. of sneller, 8Mb. 
geheugen, Windows video accelerator 


kaart bij 256 kleuren VGA. 


Chessmaster is geen onbekend program- 
ma in de schaakwereld en deze 4000 Tur- 
bo is de Windows versie van Chessmas- 
ter 3000. Eenmaal geïnstalleerd krijgen 
we zeer fraaie schermen (640x480) in 16 
of 256 kleuren, afhankelijk van de video- 
kaart. Daarbij kunnen nog 8 extra ven- 
sters geopend (klokken, tabellen, gewon- 
nen stukken, mogelijke zetten etc.) wor- 
den en wie Windows draait in een resolu- 
tie van 1024x768, kan al deze vensters 


open laten tijdens het spel. 


Het programma bevat buiten het schaak- 
spel tegen de computer de mogelijkheid 


Fil 
1 


om met twee spelers te spelen, waarbij in- 


schakeling van een (nul)modem of een 
netwerk mogelijk is. Verder is er een les- 
programma, waarmee het spel geleerd 
kan worden. Dit lesprogramma is zeer uit- 
gebreid, want de oefeningen kunnen ge- 
analyseerd worden en allerlei openingen 


kunnen getraind worden. 


Het spel zelf bevat verschillende borden 
(2-D en 3-D evt. roterend) en diverse 
schaakstukken, een bibliotheek met 500 
historisch belangrijke wedstrijden om na 
te spelen, een database voor eigen partij- 
en, een bibliotheek met openingen, diver- 
se oefenopties, muziek, geluid, etc. etc. 
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Via een import/export optie kunnen partij- 
en ingeladen of weggeschreven worden 
van of naar (schaak)databanken en via 
een aangesloten printer kunnen verschil- 
lende gegevens van de partijen uitgeprint 
worden. 

Heb je eens een keer geen zin in alle 
rompslomp en wil je gewoon snel een pot- 
je schaken, dan kan dat ook via de 'Quick 
Entry’, waarbij het mogelijk is het schaak- 
bord als miniatuur-venster in een klein 
hoekje van je Windows venster weg te 
moffelen. 


De schaakprogramma's van Toolworks 
zijn allemaal uitstekend, maar grafisch is 
dit wel het mooiste schaakspel, wat ik tot 
nu toe gezien heb. De serieuze schaker 
kan aan de slag met een eenvoudig hou- 
ten bord, de liefhebber van exclusieve 
stukken kan kiezen uit diverse bijzonder 
fraaie sets en wie eens iets geheel anders 
wil kan schaken met dinosaurussen, Ro- 
meinse veldheren of plaatsnemen achter 
een abstract roterend bord. 

Bij dit softwarehuis krijg je voor nog geen 
honderd gulden ook nog een fraaie doos 
met 3 boekwerkjes. 2 Daarvan zijn hand- 
leidingen bij het programma en 1 is een 
korte schaakcursus. Verder vind je in de 
documentatie informatie over de geschie- 
denis van het schaakspel. Dit alles -net 
als de software- geheel in het Engels. Al 
met al een hemelsbreed verschil met het 
vorige programma en een juweeltje voor 


| zowel beginner als gevorderde speler. 


Alfred. 
BEELD: 9 
GELUID: 6 


SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 10 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief 
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PRIME MOVER 
Softwarehuis: Psygnosis. 
Amiga met min. 1Mb.. 
Joystick. 

Aantal spelers: 1. 
Richtprijs: FL. 89,50 


Aan de naam (PRIME MO- 
VER) zou je niet gelijk kunnen 
herkennen, dat het hier om 
een motorracespel gaat. De 
foto op de doos laat echter 
zien, dat we hier wel degelijk 
met razendsnelle eersteklas 
voertuigen te maken krijgen, 
die ook met de joystick niet 
even op de simpelste wijze te 
besturen zijn. 

Als we de eerste van de twee 
schijven door de Amiga laten 
innemen, kunnen we genieten 
van een korte maar wel mooi 
uitgevoerde demo, die ons 
toont hoe de coureurs hun le- 
ren jack dichtritsen. Erg in- 
drukwekkend is dit natuurlijk 
niet, maar de daaropvolgende 
beelden van een snel scrol- 
lend landschap beloven al wat 
meer. 


Via het opstartmenu kunnen 
we diverse zaken aanpakken, 
die betrekking hebben op het 
muziekgebeuren of een trai- 
ningsrit maken met een zelf te 
kiezen motor. Bij de training 
rijd je helemaal solo je rit uit 
om hierbij kennis te maken 
met de besturing van het voer- 
tuig. Het opschakelen is geen 
probleem, maar het terugscha- 
kelen wil soms nog wel eens 
ten koste gaan van je snel- 
heid. Het is gewoonweg even 
een handigheidje, dat met en- 
kele probeersels snel onder de 
knie te krijgen is. 


Om nu de echte sfeer te proe- 
ven van een wedstrijd schake- 
len we snel over naar het ei- 
genlijke racewerk. We hebben 
de keuze uit 5 verschillende 
motoren, die in beeld verschij- 
nen met een uitvoerige techni- 
sche uitleg. Het is echt niet 
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verstandig om in het begin al 
gelijk te starten met motoren, 
die een snelheid halen van 
209 m/ph. In de technische bij- 
lage op het scherm zie je ook 
meteen de verschillen in acce- 
leratie. Nadat we aangegeven 
hebben welke motor we ne- 
men, kunnen we nog een keu- 
ze maken uit het te racen cir- 
cuit. 

Mijn keuze van Engeland was 
nu niet bepaald een goede om 
een waardering toe te kennen 
aan het voorbij schietende 
landschap. Het is er zo mistig, 
dat de wegmarkering nauwe- 
lijks herkenbaar is. Maar ik 
had hem al geactiveerd, dus 
zullen we hem uitvoeren ook. 
Even verschijnt de Engelse 
vlag in beeld en horen we in 
duidelijk stereo het Britse 
volkslied over de speakers. Dit 
gebeurt trouwens bij elk land 
dat je kiest. Als dat achter de 
rug is zien we onze racer (jij 
dus) een sprint maken naar de 
startlijn. Hier wachten nog 6 
andere fanatiekelingen om 
met jou de strijd op dit traject 
aan te gaan. Even het geluid 
op volle sterkte en afwachten 
wat er gaat gebeuren. Er klinkt 
ergens een stem, die helaas 
slecht te verstaan is over het 
gebrul van steeds opendraai- 
ende gashandels. Dan maar 
de “go” verlichting in de gaten 
houden. Deze springt snel van 
dubbel rood naar groen: weg- 
wezen! 

Dit houdt in dat we vol gas ac- 
celereren. Het voorwiel gaat 
even de lucht in en het geluid 
van gierende motoren zwelt 
onnoemelijk aan. Ik kijk nog 
even links en rechts en pro- 
beer zo goed en kwaad als het 
gaat de mistige baan te vol- 
gen. In het begin leek het er 
eerder op dat ik zwaar bene- 
veld was, want met de bestu- 
ring ging het echt niet makke- 
lijk. Het zenuwachtig door- 
schakelen van de versnellin- 
gen, van 1 naar 6, was sowie- 
so al foute boel. Maar ja, het 
moet allemaal even wennen. 
Misschien krijg je een duidelij- 
ker beeld van dit racespel als 
ik je vertel, dat we onderin het 
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scherm een snelheidsmeter en 
een toerenteller zien, terwijl 
we de motor plus berijder op 
de rug kijken. Het spel wordt 
dus weergegeven in de z.g. 
‘chase-mode’. 

Tevens worden we op de 
hoogte gehouden van de 
plaats, die we ingenomen heb- 
ben en vinden we gegevens 
over het aantal rondes, dat we 
nog moeten afleggen en in 
welke versnelling we op het 
moment draaien. Trouwens, 
als je te hoog of te laag zit, 
hoor je dit overduidelijk. Het 
grootste deel van het scherm 
geeft de omgeving weer, die 
een bijzonder belangrijke rol 
speelt. Deze achtergronden 
zijn een beetje vergelijkbaar 
met die in de Lotus Turbo 
Challenge simulatoren. Ik wil 
niet zeggen dat de scrollende 
beelden geheel gelijk zijn, 
maar er is wel veel gebruik ge- 
maakt van dezelfde technie- 
ken. Wat de trajecten betreft is 
er een ruime keuze. Elk traject 
heeft zo zijn eigen gemene 
bochten, die niet op volle snel- 
heid te nemen zijn. Mocht je - 
net als ik- trachten dit wel uit 
te proberen, dan zul je gega- 
randeerd met je machine bui- 
ten de baan terecht komen of 
frontaal tegen de vele borden 
vliegen, die links en rechts op- 
gesteld staan. Daar je niet al- 
leen rondscheurt, maar ook 
nog 6 medewegpiraten in de 
buurt hebt, betekent het voor 
jou goed uitkijken. De compu- 
ter geeft d.m.v een rode pijl 
duidelijk aan, als een tegen- 
stander van achteren nadert 
en waar deze je gaat passe- 
ren. Op deze manier weet je 
gelijk of je vol gas weg moet 
wezen om een botsing te voor- 
komen of dat je een beetje 
snijwerk moet verrichten om 
de achteropkomende coureur 
te blokkeren. Hierbij lijkt het 
alsof de andere rijders geen 
remmen hebben. Ik heb ten- 
minste een rijder voor me nog 
nooit de remmen zien intrap- 
pen bij een scherpe bocht. Bij 
jezelf is dit duidelijk waar te 
nemen door een oplichtend 
remlicht. De besturing van 


links naar rechts is eigenlijk 
een kleine rekenkwestie. Bij 
een scherpe bocht, die tijdig 
aangegeven wordt, betekent 
het vooral vroegtijdig positie 
innemen en alvast met de 
bocht beginnen, voordat je er 
daadwerkelijk in zit. Je moet 
weten dat het een paar luttele 
seconden duurt, voordat je fi- 
guur op Z'n motor goed en wel 
in positie hangt op Z'n snelle 
machine. Begin je te laat, dan 
heb je een deuk in je helm, 
want dan beland je echt tus- 
sen de borden. 


De snelheid van de scrolling 
door het landschap is formida- 
bel. Je hebt niet het gevoel dat 
je op een pruttelfiets zit, maar 
op een raket. Bij het inhalen 
op vol vermogen lijkt het bijna 
of de andere racers stilstaan. 
Bij de verschillende trajecten 
krijgen we ook te maken met 
diverse wegtypes. We hebben 
twee- en driebaans wegen. De 
driebaans heeft meestal een 
lekker recht stuk dat niet echt 
lang duurt, maar wel de gele- 
genheid biedt om het motor- 
blok eens volop te horen jan- 
ken. De andere rijders halen je 
meestal in tijdens het bezichti- 
gen van de borden aan de 
kant van de weg. Ook dit is in 
het geluid duidelijk weergege- 
ven. 

De achtergronden zijn erg ver- 
schillend, waarbij er één is die 
echt fantastisch is om te rij- 
den. Je ziet bij deze langs de 
weg af en toe een palmboom 
voorbij flitsen, maar het moois- 
te is de grote ondergaande 
zon links in beeld, met een ge- 
heel bijpassende lucht. Voor- 
treffelijk om te rijden. 


KONKLUSIE 

Een razendsnelle simulator 
met een goed stuk geluid. 
Mooie achtergronden en moei- 
lijke trajecten maken dit realis- 
tische motor racespel tot een 
fijne simulator. Alvorens je tot 
de grote jongens wilt behoren, 
moet je je eerst wel even kwa- 
lificeren. Dit houdt in dat je en- 
kele trajecten op een zo hoog 
mogelijke plaats moet winnen. 
In de doos treffen we een gro- 
te poster aan met dezelfde af- 
beelding als op de doos. Ach- 
terop de poster vinden we in 4 
talen de handleiding voor het 
besturen van je monster. 
PRIME MOVER is een flitsen- 
de aanrader. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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HIRED GUNS 
Softwarehuis: Psygnosis. 
Amiga min. 1Mb. 

Aantal spelers: 1-4. 
Keyboard, Joystick, Muis. 
Richtprijs: FL. 109.= 


MEMORY: Met een uitbreiding van het 


geheugen naar 1.5Mb. kunnen we genie- (8 


ten van extra geluiden, die uitgestoten 
worden door de monsters en ook meer 
geluiden op de achtergrond, zoals het 
donderen bij onweer en meer effecten bij 


het schieten. Heb je nog meer geheugen WM 


in de kast, dan kun je een spel SAVEn in 
het overige memory. Zoals we weten zijn 
we dit save-onderdeel kwijt als we de 
computer uitschakelen. 


Met dit RPG (role playing game) komen 
we terecht in een wereld met verschrikke- 
lijke mutanten, hoog technologische wa- 
pensystemen en terror in alle hoeken. 
Wees de leider van een team, bestaande 
uit de 4 slimste soldaten van het Sterren- 
systeem Lacaille, dat een speciale missie 
uitvoert. 

In de doos vinden we (schrik) 4 boekjes, 
waarvan we er eigenlijk maar twee echt 
nodig hebben. Het derde vertelt ons over 
het ‘Luyten Systeem" en het laatste boek- 
je (“Countdown to Graveyard") is een ver- 
haal om gewoon eens lekker te lezen. 
Verder vinden we 5 diskettes en een uit- 
vouwbare kaart, waarop we precies 800 
codes tellen. 


In het begin van Hired Guns moeten we 
een crew samenstellen uit 4 personen. 
Een menu geeft ons keuze uit de totaal 12 
verschillende karakters met een komplete 
beschrijving per individu. Daarna bestaat 
de mogelijkheid om een paar trainingen te 
doen, waarbij je naar keuze wel of geen 
vijandelijke monsters wilt zien tijdens de 
missie. Globaal genomen bestaat elke op- 
dracht uit het vinden van een EXIT. Daar- 
na is het level afgelopen en kun je naar 
een hoger of moeilijker level overstappen. 
Elk lid van de crew heeft zo zijn eigen wa- 
pentuig bij zich. Een erg fijn dingetje is de 
DTS (Digital Terrain Scanner), die je pre- 
cies laat zien waar je zoal rondgehuppeld 
hebt. Het is te vergelijken met een auto- 
mapping. Tevens hebben je leden af en 
toe wat voedsel nodig, dat op diverse 
plekken te vinden is. Ook een belangrijk 
onderdeel is de Syringe Anti-Toxin spuit. 
Deze helpt bijzonder goed bij vergiftigde 
wonden. 


De Campaign van Hired Guns is het 
grootste spelonderdeel en tevens het 
mooiste. Ons scherm is opgesplitst in 4 
delen, voor elk lid 1 veld. Nu kunnen we 
met 1 persoon op pad gaan en de gan- 
genstelsels onderzoeken, maar beter is 
het om de hele crew mee te laten hobbe- 
len. We voorzien elk lid van een stuk wa- 
pentuig uit zijn eigen menu en gaan de 
gangen in; de leider voorop. De besturing 
met de muis of stick is daarbij erg simpel. 
In de gangen kunnen we stuiten op bijzon- 
dere panelen of muurdelen, die we even- 
tueel met een gevonden sleutel of een 
soort Keywafer openen. De verrassing 
achter het paneel vind je dan direct. De 
eerste die wij tegenkwamen was een stel 
skeletten, waarvan de botten na de eerste 
schoten geheel uit elkaar spatten en als 
een zielig hoopje voor je op de grond ko- 
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men te liggen. Het schieten met onze wa- 
pens is behoorlijk realistisch. Wat je ook 
gebruikt, het geluid is prima, zelfs bij 1Mb. 
geheugen. Met meer geheugen zit je hele- 
maal gebakken zoals ik al vermeldde. Als 
we wat verder gaan in ons gangenstelsel, 
dan zien we af en toe wat items op de 
grond liggen (o.a. bakstenen en sleutels). 
Ineens staan we bij een splitsing en wordt 
één lid van m'n crew aangevallen door 
een Leahdile. Dit rechtopstaande monster 
is er eentje van de latere generaties met 
een paar behoorlijke klauwen, die diepe 
wonden kunnen veroorzaken bij je crew. 
Nu moet je razendsnel reageren, want als 
je denkt eerst een shaggie te draaien, dan 
ben je zo 2 van je mensen kwijt. 


Het gangenstelsel heeft meer verrassin- 
gen in petto, waarbij men behoorlijk moet 
overleggen wat men nu eigenlijk wil gaan 
doen. Een doorzichtige opening met een 
soort shield is wel te passeren, maar terug 
kun je niet meer. Meestal sta je dan weer 
buiten in het bos en is het best wel moei- 
lijk om het gebouw weer binnen te komen. 
Een lift is te gebruiken met je Keywafer, 
die je hoger of lager in de gewelven 
brengt. Ook dit is een gevaarlijke bezig- 
heid, wat de zaak alleen maar spannender 
maakt. Trouwens, een trip onder water is 
ook een leuke onderneming. Het enige 
waarbij je hier moet oppassen zijn die ver- 
schrikkelijke haaien, die stiekem -met de 


staart zwenkend- staan te wachten op een 
$ hoek, waar je net even niet naar links of 
sj rechts keek. Je zult dan meemaken dat je 
na een aanval van zo'n beest erg snel 
zonder zuurstof komt te zitten. Ok, het is 


mogelijk terug te lopen naar de uitgang 


\ vanwaar je het water binnengelopen bent, 
_{ maar helaas kom je er dan achter dat daar 
+ een paneel is voorgeschoven, dat met 
| een sleutel geopend moet worden. Kun je 


zweten onder water? Als ik dit zo eens be- 


} kijk, denk ik haast van wel. Het geluid on- 
| der water is prima weergegeven. Je kunt 
‚ met je ogen dicht herkennen dat je dus 


daadwerkelijk in of onder water zit. 


Het wapentuig wat we zoal meeslepen of 
kunnen bemachtigen is soms van het zeer 
zware kaliber. De Rocket Launcher is één 
van deze jongens. De Mounted Machine 
Gun moet je ook niet onderschatten. Wat 
dachten we van een Flamer? Jawel, een 
vlammenwerper. Bij dit dingetje is het op- 
passen geblazen, want anders blaas je je- 
zelf weg. Trouwens kijk je wel even uit bij 
het gebruik van je bommetjes. Die dingen 
exploderen best leuk, maar als je blijft 
staan kijken, kost dit ook wat energie van 
jezelf. Het is verstandig een stapje terug 
te doen na het gooien van zo'n explosief 
broodje. 


KONKLUSIE 


Ik vind het altijd weer moeilijk om een kon- 
klusie te trekken van een spel, waarbij ik 
niet zo erg ver gekomen ben. In ieder ge- 
val heb ik bij lange niet alle 5 disks nodig 
gehad, omdat ik meer dood was dan wat 
anders. 

De beelden die voor ons verschijnen zijn 
prima gedetailleerd en het geluid is bijzon- 
der goed. Je moet wel even in de handlei- 
ding duiken om de kneepjes van het RPG 
door te krijgen. Een intro is er niet, maar 
wel een perfect stuk muziek wat ik meer- 
dere keren met genoegen heb mogen be- 
luisteren. Het spel is zeer geraffineerd en 
best wel spannend. In ieder geval zul je dit 
spel niet in een paar weken uitspelen. 


Henk Riemersma en Dirk Buyl. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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MASTER OF ORION 


Softwarehuis: Microprose. 

Min. 80386/16Mhz., min. 2Mb., DOS 
3.3 of hoger, VGA, harddisk. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

Muziek: PC-speaker, Roland MT- 
32/LAPC-1, AdLib, Sound Blaster 
(PRO), Pro Audio Spectrum (16), 
Gold Sound Standard, General 
Midi Sound Canvas . 

Spraak: Soundblaster (PRO), Pro 
Audio Spectrum (16), Gold Sound 
Standard. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Van het standaardgeheugen moet 
575Kb. vrij zijn. Verder is 700Kb. 
EMS-geheugen noodzakelijk. Op de 
harddisk neemt het programma 
14Mb. in beslag. Op sommige ge- 
luidskaarten (o.a. Soundblaster 
PRO) wordt de muziek in stereo 
weergegeven. 


BUGS: Het door ons geteste pro- 
gramma bevat enkele bugs, die de 
strategie nadelig beïnvloeden. Hier- 
voor is een z.g. 'patch-disk’ in om- 
loop gebracht, die tevens enkele 
andere onvolkomenheden corri- 
geert. Onze waardering voor dit 
produkt geldt voor de versie IN- 
KLUSIEF deze patch-diskette. Let 
hierop bij de aanschaf om teleur- 
stellingen te voorkomen! 


Voor de insiders beginnen we eerst met 
een opsomming uit de serie “13 In Een 
Dozijn" waarin we dit programma hebben 
opgenomen: Spaceward Ho!, Starcontrol 
2, Planet's Edge, Millennium 2200, Supre- 
macy, Protostar. Dit zijn er geen 13, maar 
in dit rijtje kun je net zo goed programma’s 
als Warlords 2 of Empire Deluxe opne- 
men. MASTER OF ORION ís dan wel een 
ruimtevaart strategiespel, maar als we 
puur naar de strategie kijken, maakt het 
natuurlijk zeer weinig uit of we de heer- 
schappij moeten zien te krijgen over 40 
planeten, 40 steden of 40 eilanden. On- 
danks de concurrentie (of misschien wel 
juist dankzij) zijn de makers erin geslaagd 
een boeiend spel te ontwerpen dat zon- 
dermeer kan wedijveren met de eerder 
genoemde programma's in dit genre. 


Het programma verplaatst ons in de ruim- 
te, waar we ons spel beginnen met één 
planeet en 3 eenvoudige ruimteschepen: 
2 verkenners en 1 transportschip. Op 
onze planeet vinden we fabrieken en een 
laboratorium, waar wetenschappers zich 
bezighouden met nieuwe snufje op vrijwel 
elk gebied: wapensystemen, raketmoto- 
ren, oplossingen voor milieuproblemen, 
verdedigingsapparatuur etc. etc. Al gauw 
puilt ons planeetje uit van apparatuur, 
maar vooral van de mensen. Intussen ra- 
ken de grondstoffen op, zodat nieuwe ge- 
bieden nodig zijn om het volk zoet te hou- 
den. Je moet satellieten op weg sturen om 
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planeten te vinden, die bewoonbaar zijn 
(of gemaakt kunnen worden), vervolgens 
moet je deze kolonialiseren, waarna we 
op deze nieuwe werelden onze mannetjes 
en vrouwtjes de boel weer laten overbe- 
volken. Helaas zijn we niet alleen: nog 
(maximaal) 9 andere volkeren bevinden 
zich ergens in dit sterrenstelsel en ook zij 
gedragen zich als konijnen, dus al snel 
heeft iedereen vele planeten in z'n bezit 
en nu is het de kunst om door technologi- 
sche hoogstandjes het milieu te bescher- 
men, voor voldoende voedsel te zorgen 
en te voorkomen dat een oorlog uitbreekt 
tussen jouw rijk en één (of meer) van de 
andere werelden. Voor dit alles heb je bij 
dit spel een enorme hoeveelheid mogelijk- 
heden tot je beschikking en al deze opties 
maken dit spel bijzonder aantrekkelijk. 


Bij het begin van een spel kun je kiezen 
uit 4 sterrensystemen: 24 zonnestelsels 
voor een kort spelletje (binnenkort bekend 
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als 'POTJE ORION!) en via 48 en 70 ster- 
ren kom je bij een langdurig en slopend 
spel, waarin je 108 sterren op de kaart te- 
genkomt. Hierna kun je kiezen uit 5 moei- 
lijkheidsgraden en vervolgens kies je één 
van de 10 volkeren die je gaat vertegen- 
woordigen, waarbij de "Humans" nu eens 
niet de voor de hand liggende keuze is, 
want dit is een braaf handelsvolk met veel 
diplomatie, dat zich moeilijk weet te hand- 
haven tussen de vele vechtlustigen, die in 
de ruimte ronddolen. De handleiding advi- 
seert de beginners hierover bij de keuze- 
mogelijkheden. 


STRATEGIE 

De strategie bij dit spel gaat erg diep en is 
veelomvattend. Niet alleen moet je plane- 
ten onderzoeken en evt. kolonialiseren, 
maar financieel heb je ook een flinke klus 
aan het verdelen van de inkomsten tussen 
industrie, wetenschap, milieu, defensie 
etc. etc. Heb je eenmaal andere levens- 
vormen gelokaliseerd, dan kun je hiermee 
kontakt opnemen, vrede sluiten, oorlog 
voeren, handeldrijven of overeenkomsten 
sluiten. Buiten de evt. gevechtshandelin- 
gen met een vijand kun je ook geld uittrek- 
ken voor sabotage en spionage. Zodra je 
echter ergens extra geld insteekt moeten 
andere onderdelen bezuinigen en het spel 
lijkt me dan ook minder geschikt voor de 
ambtenaren van het departement finan- 
ciën. Het zal duidelijk zijn, dat alle andere 
aanwezigen in een spel ook al deze mo- 
gelijkheden en problemen hebben. Waar 
het gaat om industrie, ruimtevaart, milieu, 
wetenschap, defensie, wapensystemen 
e.d. moet je zelf beslissen uit een hele 
reeks mogelijkheden, waarbij je meestal 
niet weet of een keuze een goede investe- 
ring is in toekomstige ontwikkelingen, zo- 
dat we zonder meer kunnen zeggen dat 
dit spel strategisch zeer aantrekkelijk is, 
maar verre van makkelijk. Daarbij komt 
nog dat de handleiding wat vaag is en en- 
kele onderdelen van het spel nogal on- 
overzichtelijk zijn, zodat je heel wat oefen- 
rondjes nodig hebt voordat je je echt met 
de vijand kunt meten op een ander niveau 
dan het laagste 'Easy'-level. 


Ben je eenmaal zover dat je het spel goed 
onder de muis hebt, dan gooit het pro- 
gramma nog wat roet in het eten door en- 
kele willekeurige externe spelelementen 
aan het programma toe te voegen, voor- 
namelijk bedoeld om de doorgewinterde 
speler wat af te remmen bij Z'n opmars 
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naar de overwinning. In dat stadium krijg 
je te maken met natuurrampen, opstande- 
lingen en verhoogde activiteiten van sabo- 
teurs en spionnen. Gelukkig wordt dit niet 
overdreven en met een paar ingrepen is 
hier best overheen te komen en kun je uit- 
eindelijk zegevieren om door te gaan naar 
een lastiger variant, een groter sterrenstel- 
sel of meer tegenstanders. 


Bijzonder aantrekkelijk bij dit spel is de 
ontwikkeling van de ruimtevaartuigen. Je 
kiest nl. uit een menu alleen de omvang 
en het model van het schip. De gehele uit- 
rusting kun je zelf doen aan de hand van 
een tabel met mogelijkheden en deze ta- 
bel groeit naarmate het spel vordert, want 
elke technologische ontwikkeling wordt in 
de tabel opgenomen. Door deze eigen 
keuze bepaal je tevens het type schip dat 
je nodig hebt (fighter, cruiser, bomber, 
transporter etc.). 

Strategisch is de sabotage-optie heel aar- 
dig. Zodra je geld stopt in sabotage activi- 
teiten, krijg je af en toe een overzichts- 
kaart met de ‘vijandelijk’ planeten, waar je 
kunt saboteren met de gebieden waarop 
je de sabotage wilt richten zoals verdedi- 
ging, fabrieken, etc. Heb je de keuze ge- 
maakt dan kun je succes hebben, maar 
voor hetzelfde geld kies je voor sabotage 
aan lanceerinstallaties, terwijl juist deze 
planeet geen van dergelijke systemen 
heeft. 


MICROBUGS 

Zoals al gezegd: het programma heeft 
bugs, waarvoor een patch-disk is uitge- 
bracht. Helaas zitten er nog enkele andere 
narigheidjes in de software. Net als bij en- 
kele andere titels van dit softwarehuis 
gaat het programma na een tijdje steeds 
trager lopen. Dit is gelukkig makkelijk te 
ondervangen door het spel te SAVEn, te 
verlaten en opnieuw op te starten. Heel 
vreemd is de SCRAP- optie binnen het 
spel en ik verdenk de makers ervan dat 
ook dit een bug is, want de activering van 
deze optie werkt wel erg vreemd. Met 
deze opdracht kun je verouderde ruimte- 
schepen uit het produktieproces verwijde- 
ren (er is nl. maar plaats voor 6 verschil- 
lende type ruimteschepen) om plaats te 
maken voor modernere of grotere sche- 
pen of voor de ontwikkeling van een ge- 
heel andere type schip. Helaas verwijder 
je niet alleen de verouderde schepen uit 
het produktieproces, maar verdwijnen alle 
schepen van dit type uit de gehele galaxy. 
Dit kan tot gevolg hebben dat planeten on- 
verdedigd achterblijven. Is dit geen bug, 
dan is het een zeer onwaarschijnlijk spel- 
element, dat tevens aangeeft dat het pro- 
gramma niet op alle onderdelen even de- 
gelijk geprogrammeerd is. Toch valt ook 
hier mee leven, als je deze gevolgen kent 
en er bij voorbaat rekening mee houdt. 


BEELD en GELUID 
De beelden bestaan voornamelijk uit de 
sterrenkaart, een hele reeks tabellen en 
overzichten en diverse animaties. Deze 
animaties blijven wat achter bij program- 
ma's zoals PROTOSTAR, maar zijn zeker 
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Weapan 
Weapon 
Weapon 


Rad 


niet slecht en voorkomen dat het program- 
ma een te zakelijk karakter krijgt. De gelui- 
den en muziek zijn zondermeer goed en 
het is leuk weer eens stereo over de spea- 
kers te horen. Verder krijg je tijdens het 
spel nog wat plaatjes bij berichten die wor- 
den doorgegeven. De ruimtegevechten 
kun je automatisch door de computer la- 
ten plaatsvinden of zelf handmatig bestu- 
ren. Dit onderdeel is ronduit zwak, zodat 
je na een paar rondes al gauw alles door 
de computer laat doen. Dit is jammer, 
want bij andere titels in dit genre wordt er 
juist naar gestreefd om dit onderdeel wat 
te verlevendigen. 

Wel heel fraai, maar tevens kort is de in- 
troductie met veel animaties en kabaal. 


KONKLUSIE 
Strategisch zit het allemaal wel snor bij dit 
produkt en ondanks de bugs en andere 
onvolkomenheden kan ik dit spel de lief- 
hebbers van science-fiction strategie 
warm aanbevelen. Wie ons blad al wat 
langer leest of al ervaring heeft met titels 
van dit softwarehuis weet dat Microprose 
vaker problemen heeft om een foutloos 
produkt op de markt te brengen. Wie ech- 
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ter op zoek is naar aktie en meteen aan 
de slag wil zonder puzzelen, uitproberen 
en grondig de handleiding te bestuderen 
moet ik dit produkt afraden, want voor 
deze mensen is het programma gewoon 
te lastig en vooral onoverzichtelijk en rom- 
melig. 


De waardering geef ik voor het pakket in- 
klusief patch-disk. De andere 'bugjes' zijn 
dusdanig makkelijk te omzeilen of op te 
lossen, dat ik deze niet meetel in de be- 
oordeling. Wel laat ik de onoverzichtelijke 
onderdelen binnen het spel zwaar wegen, 
maar dan bij de waardering voor de hand- 
leiding. Met het feit dat het spel rommelig 
is kan ik leven, maar dat ook de handlei- 
ding hierbij niet voldoende kan helpen 
vind ik ronduit slecht. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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SIMON THE SORCERER 


Softwarehuis: Adventure Soft. 

AT & compatibles, min. 80286/10Mhz., 
harddisk, VGA. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5”HD. 

PC-speaker, Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 119,= 


Dit programma stelt geen hoge eisen aan 
de hardware, maar aanbevolen zijn wel een 
machine van 12Mhz. of sneller, een muis 
en minimaal 10Mb. vrije ruimte op de hard- 
disk. 


gorie als Money Island, eed of Kyran- 
dia, Maniac Ifansion, Zak McKracken en 
Day of the Te tacle. Dit zijn allemaal grafi- 
sche, zeer ht noristische adventures, met 
goedaardige, vat sullig aandoende tiepet- 
jes in de hoc jrol en een eenvoudige in- 
terface. 


Onze Simon is precies het knullige in-zijn- 
hart-door-en-door-goede-altijd-tot-hulp-be 
reide-maar-niet-om-een-grapje- _of-leu- 
gentje-om-bestwil-verlegen-zittende jonge 
kereltje, dat in zo’n adventure thuishoort. 
De interface is een regelrechte kopie van 
de beroemde Lucasfilm interface. De gra- 
phics zijn wel aardig, met hier en daar een 
echt mooi landschapje, maar niet specta- 
culair. Je zou de stijl van graphics kunnen 
omschrijven als een kruising tussen de 
plaatjes in Kyrandia en die in Elvira. 


De rechtstreekse concurrenten van Si- 
mon, zoals Guybrush en Bernard worden 
tijdens hun avonturen begeleid door ge- 
zellige muziekjes en laten soms ook nog 
eens van zich horen. Bij Simon valt echter 
het ontbreken van spraak en gedigitali- 
seerde effecten bij de intro al op. Door het 
spel heen zijn er wel wat deuntjes te ho- 
ren, maar die klinken als de lift-muzak ver- 
sies van de muziek in Legend of Kyrandia. 
Als iemand gruwelijk vals speelt op zijn 
souzafoon, als een draak niest of als een 
demon naar de hel wordt teruggezapt WIL 
IK DAT WEL GRAAG HOREN! 


Simon the Sorcerer moet het dan ook niet 
van zijn graphics of geluid hebben. Het 
gaat hier voornamelijk om de puzzels en 
de grappen en die zijn van goede kwali- 
teit. De grappen zijn vaak wat aan de me- 
lige kant, soms ronduit flauw, maar een 
lach kan er altijd wel af. Zo bizar als in 
Day of the Tentacle worden ze nooit, maar 
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SWO 


en SORCERER 


er zit een aantal goede vondsten bij. Met 
name het laatste deel in de toren van Sor- 
did vonden wij erg leuk. Zoals zo vaak bij 
adventures met een achtergrond van ma- 
gie en middeleeuwse dorpjes en betover- 
de bossen wordt er de draak gestoken 


met allerlei sprookjes en kinderverhalen: 
zo zijn de geitjes de trol op de brug niet te 
slim af (sterker nog, de trol gaat in sta- 
king) en verandert het-meisje-in-de-toren- 
met-de-meters-lange-haren nadat je haar 
kust in een varken. Door het spel heen 
ontmoet Simon een heel leger sprookjesfi- 
guren: een draak, een reus, goede tove- 
naars en een kwade, goblins, een heks en 
ga zo maar door. 


Over het adventure op zich zijn we heel 
tevreden. Het verhaal gaat als volgt. Si- 
mon is een jochie uit onze tijd, met een 
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klein wit hondje als trouwe metgezel. Als 
hij op zolder herrie hoort gaat hij daar kij- 
ken om te zien hoe het hondje in een kist 
is gesprongen. Hij haalt het beestje eruit 
en vindt in de kist, HEEL onverwacht, een 
antiek toverboek. Hij gooit het weg, het 
boek valt open en er ontstaat een magi- 
sche poort. Het hondje loopt erdoor en Si- 
mon volgt. Zo komt hij terecht in een an- 
dere dimensie, waar hij meteen kennis- 
maakt met enkele hongerige bewoners, 
die Simon maar meteen op de menukaart 
hebben gezet. Hij weet zich te bevrijden 
en komt in een huisje terecht, waar een 
briefje voor hem klaarligt, afkomstig van 
ene Calypso. 


Simon moet de tovenaar Calypso uit de 
handen van de boze magiër Sordid bevrij- 
den. Hij is uit honderden kandidaten geko- 
zen voor deze taak. Wel moet hij eerst 
nog even tovenaar worden, maar als hij 
voor 4 volkomen onbekwame tovenaars 
een magische scepter kan vinden, zal hij 
tot tovenaar worden benoemd, als hij ten- 
minste de contributie kan voldoen (bij na- 
der inzien lijkt dit verhaaltje wel erg veel 
op de plot van Monkey Island 1). 

De puzzels zijn over het algemeen erg ori- 
gineel, maar niet al te moeilijk. Het groot- 
ste probleem dat wij hadden is dat bepaal- 
de voorwerpen moeilijk te vinden zijn: ze 
zijn nauwelijks te zien tegen de kleurrijke 
achtergronden en meestal zijn ze heel 
klein. Ik schat Simon the Sorcerer qua 
moeilijkheidsgraad in tussen Kyrandia en 
Monkey Island 1. En mocht u echt proble- 
men hebben: ga even bij de wijze(?) uil 
langs: tussen alle onzin die deze uitkraamt 
bevindt zich ook een aantal handige tips. 


KONKLUSIE 

SIMON THE SORCGERER is een goed en 
humoristisch adventure, dat echter wat ui- 
terlijke zaken betreft niet zoveel te bieden 
heeft als zijn tegenhangers. Het grote ge- 
mis is het ontbreken van geluidseffekten 
en spraak. De meer ervaren adventurer 
zal het na een dag of 2, 3 wel rond heb- 
ben, als hij tenminste geen noodzakelijke 
voorwerpen over het hoofd ziet. 

Als u plezier beleefd heeft aan één van de 
bovengenoemde adventures, zult u Simon 
ook kunnen waarderen. Let wel op: bin- 
nenkort komen 2 spellen uit, die in dezelf- 
de categorie thuishoren: The hand of Fate 
(Kyrandia 2) en Sam and Max Hit The 
Road. 


Stijn en Martijn. 


BEELD: 8 
GELUID: 6 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 6 
Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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en add 


BATMAN RETURNS 
softwarehuis: Konami. 

Min. 80286 20Mhz., min. 640Kb., DOS 3.3 
of hoger, harddisk, VGA, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

PC-speaker, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 89,50 

Ook leverbaar voor Amiga, SNES, Mega 
Drive. 

Op de harddisk neemt dit programma ruim 
17Mb. in beslag. 


Op het eerste gezicht lijkt Batman Returns 
alweer een adventure te zijn met een een- 
voudige interface in de trant van de Lu- 
cas-games. In het eerste veld kom je er 
echter meteen achter dat dat niet zo is. 
Batmans bewegingsvrijheid is erg beperkt. 


Het spel begint in de Batcave, waar Bat- 
man slechts de mogelijkheden heeft een 
pak uit te kiezen, de computer te bedienen 
of naar de Batmobiel te gaan. Als Batman 
zich verplaatst, gebeurt dit door middel 
van een animatie of door losse 'cameras- 
hots’. Batman begeeft zich door de stad 
natuurlijk in zijn batmobiel. Net als in de 
grot kan hij in de Batmobiel het laatste 
nieuws volgen op de televisie. Daarnaast 
heeft hij in de grot via zijn 'computerhoek- 
je' de mogelijkheid bewijzen te verzame- 
len, video's te kijken en informatie over 
mensen op te vragen. 


De eerste dag wordt Batman opgeschrikt 
door het nieuws dat een bende van ver- 
klede engerds een rel heeft gesticht in de 
stad. Natuurlijk draait dit uit op een ge- 
vecht en ook dit is anders aangepakt dan 
in andere spellen. Geen gedoe met joy- 
sticks en keyboard, gewoon aanklikken 
hoe Batman moet vechten en dan zoekt 
de Caped Crusader het helemaal zelf uit: 
je kunt rustig achterover gaan zitten (en je 
vervolgens afvragen waarom je eigenlijk 
niet lekker zelf mag vechten). Na afloop 
van een gevecht kan de tegenstander 
dood zijn of gevangen, zodat je hem kunt 
ondervragen. Dit levert vaak nieuwe infor- 
matie en bewijzen op. Deze informatie en 
bewijzen gaan de computer in, die daaruit 
zijn conclusies trekt en meedeelt. Het 
komt er vaak op neer dat er dan een nieu- 
we lokatie verschijnt op de kaart (in de stijl 
van Sherlock Holmes). 

Na een gevecht kan Batman zich terug- 
trekken in de Batmobiel of hij kan via de 
daken van de huizen naar aangrenzende 
velden gaan, door middel van de grapple 
gun, de gauntlet en de batrope. Deze kun 
je aan het begin van de dag aan je utility 
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belt hangen, die tijdens het spel dient als 
controlepaneel. Verder zijn beschikbaar 
voor de belt: lockpick, verschillende bata- 
rangs, knockout gas, smokebomb en een 
scanner om foto's en kopieën te maken 
van bewijsstukken. 


Zoals gezegd is Batman anders dan an- 
dere spellen. Zijn bewegingsvrijheid is mi- 
nimaal en echt veel verschillende lokaties 
zijn er ook niet. Het is duidelijk meer de- 
tective- dan aktiespel, want het vechten 
wordt geheel voor je afgehandeld. In de 
animaties is echter genoeg actie: Batman 
zweeft, springt, balanceert, hangt aan tou- 
wen en vecht in zijn vertrouwde stijl. Er 
zijn close-ups van Batman, van de be- 
langrijke lokaties en natuurlijk van de boe- 
ven. Dit is allemaal mooi vormgegeven, in 
de duistere, sobere sfeer van de film en 
gaat vergezeld van aardige, doch niet bij- 
ster talrijke geluidseffekten. Om gelijktijdig 
geluid en muziek via de Soundblaster te 
krijgen, moet wel de IRQ op 5 worden ge- 
zet, anders herkent Batman de kaart als 
Adlib. 


Mensen die de tweede Batman-film heb- 
ben gezien, zullen zich de wendingen die 
het verhaal heeft, nog wel kunnen herin- 
neren. De film is in zijn geheel 'na te spe- 
len', tot de ontmaskering en de ondergang 
van de Pinguin toe, op voorwaarde dat je 
iedere dag alle aanwijzingen vindt. Lukt dit 
niet, dan gaat de vaart uit het spel. Wijzelf 
hebben 6 dagen door de stad gefladderd, 
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zonder dat er veel gebeurde, om tenslotte 
op de 7e dag te horen dat Batman gefaald 
had. Geen uitleg of zo, alleen de aanmoe- 
diging het nog een keer te proberen. Dat 
hebben we toen maar gedaan en alles 
ging meteen een stuk vlotter, zodat het 
spel na een uurtje of vier uit was. 


Batman Returns is niet echt een mislukt 
spel, maar geweldig is het ook niet. Na 
een uurtje spelen gebeurt er weinig 
nieuws meer en dat is nogal dodelijk voor 
een spel, dat afgeleid is van een aktiefilm. 
Toch heeft het wel een zekere aantrek- 
kingskracht en het is leuk om een keertje 
zelf in de Batmobiel te kruipen en met 
Catwoman te vechten. 


Batman Returns is het eerste actie-detec- 
tive-spel zonder raadsels EN zonder actie 
en naar wij hopen ook het laatste. Had je 
nou nog echt mogen vechten, misschien 
wat gesprekken voeren en zelf conclusies 
mogen trekken, dan was dit een erg leuk 
spel geweest. Nu is het niet meer dan het 
zoveelste matige aftreksel van een goede 
film. Jammer. 


Stijn en Martijn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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SEVEN CITIES OF GOLD 


Softwarehuis: Ozark Softscape/Electro- 
nic Arts. 

Min. 80386, min. 640Kb., harddisk, VGA, 
DOS 5.0 of hoger. 

Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

AdLib, Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 129,50 


_—_ 


CCOMMEMORATIVE EDITION | 


SEVEN CITIES OF GOLD wordt aange- 


nieuw ontdekte land. Daar blijkt het spel 
plotseling erg beperkt. Koloniseren kan, 
maar binnen de strakke kaders die door 
de programmeurs zijn aangegeven. Je 
kunt weinig meer dan over het land trek- 
ken, proberen de verschillende indianen- 
stammen te vriend te houden door hen 
stroop om de mond te smeren en hier en 
daar wat kolonisten achterlaten om een 
nederzetting op te starten. Doe je het 
goed, dan is Spanje (of althans het vor- 
stenhuis van dat land) trots op je en word 
je in de een of andere adelstand verhe- 


leverd in een doos, waar minimaal twintig ven, doe je het slecht dan is de kans groot 


F af 
floppy's plus len Dales in lijken te kunnen. : pe G dat je door een tomahawk wordt neerge- 
Î Ns \ knuppeld en op ontdekkingsreis gaat naar 
een wat hoger verheven Nieuwe Wereld. 
{ Het voorafgaande klinkt misschien nog 
ï steeds leuk, maar dat is het niet. Want de 
mogelijkheden zijn, zoals gezegd, erg be- 
| perkt. In tegenstelling tot spellen als Sim- 


spel oppakte. Het lage gewicht had mijn 
argwaan al moeten wekken, want na ope- 
ning bleken in de doos slechts één disket- ! 
te, een iel foldertje, een registratiekaart en 
een dunne handleiding te zitten. En had ik 
die naam ook al niet eerder gehoord? Ja- 
wel. Met dit spel werd in 1988 al geadver- 
teerd. In een oude ‘Commodore Info’ werd 
de Commodore Amiga-versie voor 69 gul- 

den aangeboden. Meestal belooft dat wei- 
nig goeds. Een spel dat minimaal vijf jaar 
oud is, toen al voor een spotprijsje ver- 
kocht werd en nu voor FL. 129,= wordt We 
aangeboden voor de PC, in een doos die Fx 
gezien zijn grootte alleen lijkt te dienen om 
klanten te lokken? Je mag dan op zijn 
minst een sterk uitgebreide versie ver- % 
wachten, die volledig aan de huidige grafi- 


City en Civilization, die door hun ruime 
keuzemogelijkheden lang bleven boeien, 
Ste vond ik 7 CITIES OF GOLD snel eentonig 
| 8 worden. Keer op keer met een groepje het 
ee, Vasteland over hobbelen om vervolgens 
Mi het plaatselijk opperhoofd van de nood- 
| zaak van een handelsrelatie te overtuigen, 
| verveelt vrij snel. Tenminste, wanneer niet 
® voor variatie wordt gezorgd. En dat ont- 

4 brak er dus aan. Jammer, maar helaas. 
Á Y, Langzamerhand begon ik te snappen 
} waarom het spel niet beveiligd was. 


sche- en geluidseisen voldoet. Daarom 


toog ik enigszins sceptisch gestemd aan 
het werk. 


Het spel begint in Spanje, alwaar jij als 
Columbus junior mag gaan proberen voor 
de toenmalige koning en koningin de 
Nieuwe Wereld te ontdekken. Daarom 
wordt allereerst een bezoekje gebracht 
aan Zijne en Hare Koninklijke Hoogheden, 
die je toestemming geven om op wereld- 
reis te gaan. Vervolgens kun je in de ha- 
ven schepen en materiaal kopen en een 
bemanning huren, waarna het anker wordt 
gelicht, de zeilen worden bijgezet, de ma- 
trozen in het want klimmen en je koers zet 
naar De West. Als kapitein mag je uiter- 
aard je eigen schip besturen. Je kijkt van 
bovenaf op de zee neer en stuurt je gal- 
joen over de oceaan, op zoek naar land. 
Daarbij houd je uiteraard een waakzaam 
oog op de lucht gericht, want ieder schip 
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begint zodra je ploeg rondhuppelt op het 


À TIES OF GOLD is bij uitstek geschikt als 


kan zinken en zestiende eeuwse schepen 
wat sneller dan nu het geval is. Uiteindelijk 
komt er land in zicht, waarna je een expe- 
ditie kunt afzetten en mag beginnen met 
de kolonisatie van het continent. 

Het genoemde lijkt allemaal heel leuk. En 
het eerste deel van het spel is dan ook be- 
paald niet het slechtste. Hoogstens is de 
grafische omlijsting wat mager en zou je 
een wat soepelere scrolling mogen ver- 
wachten, maar een kniesoor die daarop 
let. Was de rest van het spel even interes- 
sant geweest als het begin, dan had ik nu 
niet over hoeven te gaan op een klaag- 
zang. 

Het minder geslaagde deel van het spel 


Beeld, geluid en documentatie 


e Beeld en geluid zijn niet meer dan redelijk 
bk # te noemen. Helaas hebben de program- 
€ £* meurs niet hun best gedaan om alles wat 


de huidige. computertechnologie biedt toe 
te passen. Hoewel een 386-er vereist is, 
worden de mogelijkheden van deze ma- 
chine nauwelijks benut. Waarschijnlijk is 
de hoge processorsnelheid alleen maar 
noodzakelijk, omdat de programmeurs 
geen zin hadden om in een snelle taal te 
programmeren, waardoor teruggevallen is 
op een (trage) compiler. 

De handleiding stelt eveneens teleur. Dun, 
op goedkoop papier gedrukt, kort en bon- 
dig. Geen verhalen er om heen, maar to 
the point informatie. Voor bijna 130,= had 
ik toch wel een boekwerkje verwacht met 
enige achtergrondinformatie over kolonis- 
ten, op redelijk papier gedrukt, met een 
verzorgde lay-out, maar nee hoor. 


KONKLUSIE 
Dit spel is niet echt slecht, maar gewoon 
te simpel om er veel voor neer te tellen. 
Voor veertig à vijftig gulden zou je hier 
een prima koop aan hebben, want 7 Cl- 


tussendoortje of om er de winterse, don- 
kere zondagmiddagen mee door te ko- 
men. Echter niet meer dan dat. Maar het 
bedrag dat voor dit pakket wordt ge- 
vraagd, doet vermoeden dat je 'haute cui- 
sine' voorgeschoteld krijgt. En dat is he- 
laas niet het geval. 


‚ Arjan Dasselaar. 


BEELD: 

GELUID: e 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft 


waan 
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THE PATRICIAN 


Softwarehuis: Ascon. 

Min. 80286, min. 640Kb., harddisk (4 mb), 
VGA. 

Keyboard/mouse. 

Aantal spelers: 1-4. 

Adlib, Soundblaster. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Zwaar gedeprimeerd na het spelen van 
7COG begon ik zuchtend aan het recen- 
seren van dit spel. Die zucht werd er ech- 
ter snel een van verlichting, want THE PA- 
TRICIAN, zeker in vergelijking met 7COG, 
gewoonweg schitterend en daarbij dertig 
gulden goedkoper! 


THE PATRICIAN stelt je in de plaats van 
een handelaar in het veertiende-eeuwse 
Duitsland. Door je handelsgeest tot het ui- 
terste te benutten, moet je trachten een 
machtig zakenman te worden. Tot zover 
vertoont dit programma overeenkomsten 
met spellen als PRIVATEER en ELITE, 
waar met ruimteschepen zoveel mogelijk 
geld bij elkaar gesprokkeld dient te wor- 
den. Dit programma gaat nog een stapje 
verder want naarmate het spel vordert, 
wordt het handelen bijzaak. Het uiteindelij- 
ke doel is om Alderman of Patrician te 
worden bij de Hanseatic League (de Han- 
zen, bekend mits je op school tijdens de 
geschiedenisles hebt opgelet), de belang- 
rijkste handelsorganisatie van die tijd. 
Daarvoor moet je eerst de sympathie van 
de burgers van een stad hebben verkre- 
gen, zodat je door hen tot burgemeester 
wordt gekozen, waarna je in de tweejaar- 
lijkse vergadering van de League de leden 
zover moet krijgen dat ze jou als Alder- 
man/Patrician kiezen. Is je dat gelukt, dan 
ben je in de top van deze organisatie ge- 
komen en is het spel afgelopen. Mis- 
schien was het je al duidelijk: voor een 
simpel spelletje tussendoor is dit program- 
ma niet geschikt. 


Eenmaal opgestart kun je kiezen met hoe- 
veel personen (maximaal vier) je wilt spe- 
len. Vervolgens bepaal je welke hanze- 
stad je domicilie wordt. Kies hier zorgvul- 
dig, want net als nu is geen stad gelijk en 
biedt iedere plaats weer eigen mogelijkhe- 
den. Wat opvalt aan THE PATRICGIAN is 
het grote oog voor detail van de makers. 
Om je doel te bereiken kun je eigenlijk 
niets verwaarlozen, moet je alles in de ga- 
ten houden en dien je iedereen te vriend 
te houden. Zo is het verstandig om bij bin- 
nenkomst in een kerk het wijwater te be- 
nutten, als je de pastoor tenminste niet 
voor het hoofd wilt stoten. Ook wordt in 
het spel de middeleeuwse kalender benut, 
een optie die je naar keuze kunt in- of uit- 
schakelen. Handel lijkt in eerste instantie 
alleen bedoeld om geld mee te verdienen, 
maar op een zeker moment kom je erach- 
ter dat je door produkten op te kopen bij- 
voorbeeld een schaarste kunt laten ont- 
staan. En een beetje zakenman weet zo'n 
situatie natuurlijk wel uit te buiten. Leuk 
als de getroffen stad net de woonplaats 
van je concurrent is… 

Tip: zorg voor het ontstaan van hout- 
schaarste als je weet dat hij een schip wil 
laten bouwen. Met een beetje geluk kun je 
je lading met winst verkopen, terwijl je te- 
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genstander flink op achterstand komt te 
liggen. 

De diepgang heeft echter een nadeel. De 
computer past dezelfde trucs toe als jij en 
het is dan ook absoluut niet verstandig om 
je geautomatiseerde tegenstanders te on- 
derschatten. Eenmaal rijk ben je er nog 
niet. Nu is het zaak om je geld te gebrui- 
ken om het burgemeesterschap te verwer- 
ven. Net als in het ‘echte leven’ is het ook 
hier van essentieel belang dat je de juiste 
mensen kent. Wat lobbyen in het badhuis 
(dat destijds tevens dienst deed als ont- 
moetingsplaats) kan je helpen. Ook een 
bruiloft is nuttig. Daarbij is ook gedacht 
aan de dames, iets dat er ook tegenwoor- 
dig bij de meeste programmeurs nogal 
eens inschiet. Afhankelijk van je geslacht 
kom je af en toe een huwelijksmakelaar 
tegen, die je een bruid of bruidegom wil 
aansmeren. Altijd aardig als daarmee wat 
connecties verstevigd kunnen worden. 
Maar het is minstens zo belangrijk om er 
flink wat geld tegenaan te gooien en veel 
mensen uit te nodigen, zodat er uitbundig 
gefeest kan worden en er in brede kring 
nog maanden over jouw bruiloft wordt na- 
gepraat. Dit kan je aanzien behoorlijk ver- 
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hogen. Helaas ook verlagen, als door 
geldgebrek de bruiloftsgasten op een 
droogje hebben moeten zitten. Je hoeft 
natuurlijk niet op een bruiloft te wachten, 
je kunt te allen tijden ‘gewoon’ een feest 
geven. En er zijn nog meer wegen die 
naar het gemeentehuis leiden. Stop de 
pastoor eens wat toe, help de arme bede- 
laar, enzovoorts, enzovoorts. Eenmaal 
burgemeester moet je nog steeds worden 
gekozen tot alderman of patrician in de 
Hanseatic League. Evenmin een geringe 
opgave. Kortom, dolle pret. 


Documentatie 

Een verhaal apart is de documentatie. De 
makers hebben zich duidelijk ingespan- 
nen, wat blijkt uit de perfecte beschrijving 
van het programma, waardoor de koper 
niet eenzaam het bos wordt ingestuurd, 
maar binnen no-time het spel beheerst. 
(Niet te verwarren met 'winnen'!) Daar- 
naast volop achtergrondinformatie over de 
Hanzesteden en -ook niet echt onbelang- 
rijk- tips die je een flink eind op weg hel- 
pen. . 


Minder 

leder huis heeft zijn kruis en zo bestaat dit 
programma evenmin uit louter hoogtepun- 
ten. Beeld en geluid vielen mij wat tegen. 
Anno 1993 had ik wat meer verwacht en 
vind ik de aandacht, die aan het uiterlijk 
van dit programma is besteed (te) gering. 
Zo hadden er wat mij betreft best wat ex- 
tra KB-tjes tegen aan mogen worden ge- 
gooid om het kleurgebruik wat op te fris- 
sen en de achtergronden aan te vullen, 
want in welke stad je ook komt: ze lijken 
als twee druppels water op elkaar. Hoog- 
stens wordt een plaatje van een plaatselijk 
belangrijk gebouw ingevoegd, maar de in- 
richting blijft hetzelfde. Verder heb ik mij 
wild geërgerd (nee, dat is niet echt zeld- 
zaam, dat komt bij mij vrij vaak voor) aan 
de copy-protection. Die lijkt zeer veel op 
die van Spirit of Excalibur. Op het scherm 
wordt een stadswapen afgebeeld, waarna 
jj op de bijgeleverde landkaart de juiste 
plaatsnaam dient te zoeken. Overbodig en 
vervelend. 


Konklusie 

Zo die uit het bovenstaande nog niet dui- 
delijk was geworden: dit is een schitterend 
spel. Grafisch en geluidstechnisch kan dit 
alles uiteraard heel wat beter (misschien 
dat de CD-ROM-versie deze verbetering 
biedt), maar inhoudelijk is het spel fantas- 
tisch en zijn geld meer dan waard. THE 
PATRICIAN biedt een onverwachte diep- 
gang en verslavingsgraad. Daarbij komt 
nog dat, zoals gezegd, dit spel stukken 
goedkoper is dan 7COG en veel meer 
biedt. De zeer verzorgde handleiding en 
de full-color landkaart maken het spel 
compleet. 

Ascon mag nog wat vaker van zich laten 
horen! 


Arjan Dasselaar. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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HELL CAB 


Softwarehuis: Pepe Moreno. 

Min. 80386, min. 3Mb., Windows 3.1, 
CD-ROM drive, SVGA, muis. 

Aantal spelers: 1. 

MPC compatible geluidskaart. 
Richtprijs: FL. 149,= 


Dit spel heeft onder Windows | 
een minimale resolutie nodig 
van 640x480 bij 256 kleuren. 
Een harddisk is niet nodig, 
want een SAVE-file kan ook op 
een diskette aangemaakt wor- 
den; gebruik je echter wel een 
harddisk, dan kun je met 3Mb. 
files op de schijf het program- 
ma iets vlotter laten lopen. Op 
bovenstaande minimum confi- 
guratie loopt het programma 
traag en schokkerig. Een 80486 
met double-speed CD-ROM dri- 
ve is aanbevolen. Een accelera- 
tor videokaart is ook een voor- 
deel. 


Je komt aan op het vliegveld en een 
taxi staat voor je klaar (voor de insi- 
ders: kenteken 666). Je stapt in en na 
de eerste rit blijk je niet genoeg geld 
bij je te hebben. De chauffeur biedt je 
een contract aan om later het geld te 
betalen of…. je ziel aan de duivel te 
verkopen…. 


Het spel begint bij de ingang van het Em- 
pire State Building in New York. Wanneer 
je hier naar binnen gaat, is er echter van 
spelen nog geen sprake, want je kunt het 
gehele gebouw rondlopen en op diverse 
lokaties foto's, tekeningen, animaties en 
videofilms bekijken. Op het dak kun je met 
verrekijkers de stad en de omgeving ga- 
deslaan in alle richtingen, waarbij je echte 
foto's te zien krijgt en je ook nog kunt kie- 
zen uit dag- of nachtopnames. Tevens 
vind je in het gebouw informatie over di- 
verse onderwerpen en als je het gebouw 
weer verlaat, kom je in 3 adventures te- 
recht, waarover je in het gebouw informa- 
tie hebt gelezen. 


Bijna overal ín het spel staan geldautoma- 
ten en zolang je de limiet van $100,= per 
dag niet overschrijdt, kun je geld opnemen 
om een kapitaal op te bouwen, waarmee 


Software Gids 


HZ A, _Ĳ 


je aan het eind van het spel de chauffeur 
kunt betalen. Tevens is er een 'SOUL-ME- 
TER' waarop je aardse leven in een tabel 
staat opgetekend. Je breng het spel tot 
een goed einde als je genoeg geld over- 
houdt en je 'soul-meter’ nog niet geheel 
leeg is. 


COLLOSSEUM 

In het Collosseum in Rome begint je eer- 
ste adventure. Begroet de heerser niet 
met Caesar, want dan gaat Nero (die is 
het namelijk) meteen uit z'n dak. Buiten 
wat puzzelwerk en een bezoekje aan de 
gevangenis moet je in ieder geval min- 
stens één gevecht leveren met een gladia- 
tor; aktie dus! Buiten dat kun je proberen 
een gevangen vrouw te bevrijden. Dit 
spelonderdeel zit vol multiple-choice vra- 
gen en afhankelijk van jouw antwoorden 
neemt het verhaal een iets andere wen- 
ding. Probeer zelf maar op welke manier 
je met het gunstigste resultaat heelhuids 
uit dit avontuur komt. Breng je dit deel tot 
een goed einde, dan kom je weer terug in 
het Empire State Building. Hier kun je evt. 
weer wat rondkijken, geld opnemen en 
naar de gereedstaande taxi gaan voor het 
volgende avontuur. 
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EERSTE WERELDOORLOG 
Je komt nu terecht in de loopgraven 
bij Verdun tijdens Wereldoorlog | in 
1917. Dit onderdeel is puur arcade, 
dus veel schietwerk. Ook hier weer 
enkele keuzevragen, doch minder 
dan in Rome. Ben je iets gevorderd in 
dit onderdeel, dan kun je in een bun- 
ker een plattegrond vinden met hierop 
de verschillende aktie-onderdelen en 
mogelijke uitgangen. Hier kun je kie- 
zen voor veel schietwerk, minder of 
nauwelijks en dit onderdeel is leuk(?) 
om meerdere keren te spelen. Aan 
één gevecht, waarbij je een mitrailleur 
bedient, kun je niet ontkomen. Kom je 
hier heelhuids uit, dan sta je weer in 
het gebouw en kun je misschien weer 
wat geld opnemen. 


DINO TIJDPERK 

Het derde adventure speelt zich af in 
de jungle tussen de dino- en andere 
sauriërs, maar eigenlijk is dit meer 
een kijkspel. Wel kun je aangevallen 
worden en zijn er lokaties waar je dood 
kunt gaan. Veel SAVEn is hier handig. 
Zoek je goed dan vind je hier een geldau- 
tomaat, die een extra bedrag van $100,= 
uitkeert, ook als je bij de andere automa- 
ten geen geld meer kunt opnemen. Ook 
vanaf hier kom je weer in het gebouw te- 
recht. 


DE DUIVEL IS BEST AARDIG 
Speel je het spel hopeloos slecht, dan 
krijg je een kort gesprek met de duivel en 
is het afgelopen. Wanneer je echter rede- 
lijk of goed speelt, dan krijg je nog twee 
extra ’levens’. Dit merk je doordat je niet 
meteen de duivel te zien krijgt, doch voor 
de poort in de ontvangsthal kunt plaatsne- 
men. Hier kun je een kort filmpje bewon- 
deren over wat zich ondergronds afspeelt, 
maar na een klop op de poort krijg je te 
horen dat je nog een poging mag wagen. 


Wanneer je alle adventures hebt uitge- 
speeld kom je weer bij de taxi en dan zal 
blijken of je alles tot een goed einde hebt 
gebracht. Hierbij moet jouw kapitaal gelijk 
of meer zijn dan het bedrag op de taxime- 
ter. Helaas is jouw geldbedrag ook afhan- 
kelijk van je prestaties tijdens het spel, 
dus met alleen opnemen bij de creditcard- 
machines kom je er niet. 
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Veel SAVEn is noodzakelijk om te voorko- 
men dat je regelmatig geheel opnieuw 
moet beginnen. 


KONKLUSIE 

Op de CD staat ruim 460Mb. dus er zitten 
weer veel filmpjes en animaties in. Door 
het gehele spel zijn spraak, muziek en ge- 
luidseffekten verwerkt. De 3 adventures 
maken het programma zeer afwisselend 
en hebben als belangrijk voordeel, dat ze 
alle 3 op diverse manieren gespeeld kun- 
nen worden, waardoor het gehele pro- 
gramma ook aantrekkelijk blijft als je het 
meerdere keren speelt. 


Overal wordt je getrakteerd op schitteren- 
de beelden, ondersteund door fraaie ef- 
fekten, dus wat dat betreft kan het pro- 
gramma niet stuk. Toch zijn er een paar 
nadelen. 

Zondermeer slecht is het installatiepro- 
gramma. Dit is zo gammel als een houten 
bunker in de Eerste Wereldoorlog en ik 
kan dat weten, want ik ben er net ge- 
weest. Handleidingen op papier en op de 
CD helpen hier niet bij, want de informatie 
van beiden is niet correct. Met een beetje 
prutsen krijg je een dubbele directory, 
waar wel mee is te werken. Ook de 
LOAD- en SAVE-opties zijn krakkemikke- 


rig, want de programmeurs willen je stel- 
selmatig laten SAVEn op de CD, terwijl zij 
toch echt wel moeten weten dat dit niet 
kan. 

Een ander nadeel (maar dat geldt niet 
voor iedereen) is de benodigde configura- 
tie. Heb je een 80386DX dan zijn een dou- 
ble speed CD-ROM drive en een accele- 
rator kaart absoluut noodzakelijk om het 
programma vooruit te krijgen en dan nog 
met beperkte animaties. Op een 486 met 
normale videokaart kun je ook met be- 
perkte animaties werken, maar dan wel 
iets vlotter. Wil je echt het onderste uit de 
kan -en daarmee gewoon wat het pro- 
gramma te bieden heeft- dan heb je een 
486DX2 nodig met accelerator kaart en 
een CD-speler met dubbele snelheid. 
Jammer dat het programma niet gewoon 
onder DOS is te draaien, want dan had 
het allemaal heel wat vlotter gelopen, 
waarbij ik het niet kan laten op te merken 
dat de concurrenten (zie de recensie van 
IRON HELIX) dergelijke programma's on- 
der Windows heel wat meer power geven. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Microscan. 


Aim WOW 
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JURASSIC PARK 


Softwarehuis: Ocean. 

Min. 80386/25Mhz., min. 2Mb., 
VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

PC-speaker, Roland MT- 
32/LAPC-1, Roland Sound Can- 
vas, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 109,= 

Ook uitgebracht voor Amiga en 
CD-32, 


Op de harddisk neemt het pro- 
gramma 9Mb. in beslag. Een 486 
is aanbevolen evenals een joy- 
stick. Van het standaardgeheu- 
gen moet 588Kb. vrij zijn en 
800Kb. EMS geheugen is nood- 
zakelijk. 


Het was te verwachten dat er 
een computerspel uit zou komen 
van de -tot nu toe- meest beke- 
ken bioscoopfilm: “Jurassic 
Park”, 

De doos bevat 3HD diskettes, een instal- 
latiegidsje en een handleiding in het En- 
gels, Frans, Duits en Italiaans. Het spel 
zelf is ook in één van deze vier talen te 
spelen. 

Jij, als speler, bestuurt Dr. Alan Grant, een 
wereldberoemde paleontoloog, die allerlei 
toeren moet uithalen om samen met twee 
kinderen, Tim en Lex, van het eilandje 
Kauai af te komen. Dat is lang niet gemak- 
kelijk, want op het eiland lopen beesten 
rond, die zestig miljoen jaren geleden zijn 
uitgestorven: dinosaurussen. Op het ei- 
land kom je verschillende dinosaurussen 
tegen, sommigen zijn ruim vijf meter hoog 
en anderen kunnen dik 100 km/u lopen. 


LEVELS 

Per level krijg je een codewoord, dus het 
spel kan niet gesaved worden. De levels 
op zich zijn vrij lastig. Vaak kom je in een 
soort doolhof terecht en moet je naar alle 
mogelijke plekken in het level toe om iets 
te vinden of te verzamelen. Zo moet je bij- 
voorbeeld in het tweede level besjes ver- 
zamelen om aan een zieke Triceratops 
(een neushoorndinosaurus) te voeren (ja, 
inderdaad, dezelfde als uit de film). Regel- 
matig vind je wat munitie of een verband- 
doos, die je levensbalk volledig herstelt. 
Sommigen grote dino's kun je niet dood- 
schieten, ik zou er dus maar bij uit de 
buurt blijven. De levels zijn ongelijk ver- 
deeld. Door sommigen dinosaurussen kun 
je wel 20 keer geraakt worden, terwijl je bij 
anderen in 1 of 2 keer al dood bent. Grap- 
pig is, dat je m.b.v. een dinosaurus een 
muurtje kunt omgooien als je er zelf niet 
overheen kunt. 

Per level kun je een computer vinden, 
waarmee je deuren kunt openen, kijken 
wat je precies in het level moet doen of 
opzoeken wat voor dinosaurussen er in 
het level voorkomen. 

Toen ik het tweede level had uitgespeeld 
en in het derde kwam, verscheen er weer 
een code op het scherm. Toen ik deze wil- 
de opschrijven was hij alweer verdwenen! 
De code bleef maar enkele seconden in 
beeld; dit vond ik erg frustrerend. Toen ik 
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TULA TED 

in het derde level ‘af ging’ moest ik het 
tweede level weer helemaal opnieuw uit- 
spelen. 

In het derde level loop je rond in een on- 
dergronds gangensysteem. Je hebt dan 
een geweer en kunt met de lift naar ver- 
schillende etages toe. Je ziet het beeld 
ook niet meer van bovenaf zoals in de an- 
dere levels, maar je kijkt uit de ogen van 
degene die je bestuurt. Dit lijkt erg op Wol- 
fenstein, het enige echte verschil zijn de 
tegenstanders. Een beetje nep dus. 


BEELD, GELUID en BESTURING 
De besturing is erg eenvoudig met het 
keyboard, maar je kunt het spel ook met 
de muis of je joystick spelen. Na het derde 
level wordt het moeilijker. Als je de knop- 
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mm pen loslaat, draai of loop je nog 
| een stukje door en dat maakt het 
raken der dino's vaak een stuk 
moeilijker. Op een te trage compu- 
j ter zie je het beeld telkens schok- 
ken. De 6 dino's uit de film lopen 
ook in dit park rond met nog een 
paar eigen ontwerpjes zoals een 
soort reuzenmug. Ze zien er stuk 
voor stuk wel aardig uit, maar over 
het algemeen genomen is het spel 
grafisch toch magertjes. Je merkt 
ook zo af en toe duidelijk dat het 
spel een beetje haastig in elkaar is 
gezet, opdat de koper de film nog 
goed in het geheugen heeft zitten. 
Je ziet bijv. regelmatig precies de- 
zelfde palmbomen naast elkaar 
staan. Verder is het geluid niet 
meer dan een zacht terugkerend 
deuntje, waar doorheen je soms 
het gekrijs van een bepaald soort 
dinosaurus hoort. Denk je slim te 
zijn en zet je de melodie wat har- 
der, dan krijsen of stampen de 
dino's weer veel te luid. Wel kun je 
het geluid zo instellen, dat je al- 
leen het achtergrondmelodietje 
hoort, maar dan is het wel erg saai en 
hoor je niet wanneer er een dinosaurus in 
de buurt is. 


KONKLUSIE 

Veel dingen uit J.P. komen overeen met 
de film. Het geluid is matig. Het beeld is 
ook niet om over te juichen, maar zeker 
niet slecht. De levels zijn wel aardig en 
worden meestal per nieuw level bijgevuld 
met een ander soort dinosaurus. Je krijgt 
dus steeds meer verschillende tegenstan- 
ders. De dinosaurussen zijn allemaal re- 
delijk weergegeven en de besturing is 
makkelijk. De documentatie is dik in orde. 

Al met al is het best de moeite waard om 
het spel te spelen; zeker voor de J.P. 
fans. 


Rik Luiten, 
met dank aan Martijn Ruyssenaars. 


BEELD: 7 
GELUID: 5 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door Homesoft, 
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RETURN TO ZORK 


Softwarehuis: Infocom. 

Min. 80386, min. 580Kb., DOS 5.0 of hoger, 
VGA, harddisk. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Roland MT-32, AdLib, Sound Blaster, Pro Au- 
dio Spectrum, Tandy DAC, Disney Sound 
Source. 

Richtprijs: FL. 149,= 


Op de harddisk heeft het programma 23Mb. 
nodig. XMS en EMS geheugen worden on- 
dersteund, 600Kb. vrij standaard geheugen 
is aanbevolen. Bij gebruik van de Disney 
Sound Source kan het programma iets ver- 
traagd worden. 

CD-ROM: de CD-ROM versie heeft meer 
spraak, meer animaties, een uitgebreidere in- 
troductie en kost hetzelfde, 


Misschien zijn er nog mensen die ZORK uit 
het tekstadventure tijdperk kennen (heel erg 
lang geleden). Net als bij LEATHER GOD- 
DESSES OF PHOBOS is er nu een grafisch 
adventure van gemaakt, met geluid. Handig, 
want nu hoef je het beeld en de muziek er 
niet bij te fantaseren. Daar GODDESSES 2 
een mooi en goed adventure is en evenals 
ZORK door INFOCOM gemaakt is, kunnen 
we wel het één en ander verwachten. 


Naar men zegt is het Grote Ondergrondse 
Rijk Zork vernietigd en zijn de kwade krach- 
ten verslagen. Maar zoals iedereen weet: 
“onkruid vergaat niet". Dus zijn de kwade 
krachten er ook nog. Die krachten zijn weer 
aanwezig en sindsdien gebeuren er rare 
dingen: mensen, huizen en hele dorpen ver- 
dwijnen van de aardbodem. En natuurlijk - 
waarom toch altijd?- jij bent weer de aange- 
wezen persoon om het Rijk te redden en de 
boze krachten te verslaan. Veel plezier! 


Het spel oogt niet als de traditionele grafi- 
sche adventures, zoals we die van bijvoor- 
beeld SIERRA kennen. Je kijkt door de 
ogen van de hoofdpersoon, zoals bij een 
RPG. Je kunt je weg kiezen door met de 
cursor over het scherm te gaan en te kijken 
waar je heen kunt. Dat zie je omdat er een 
pijl verschijnt. Wanneer je drukt ga je die 
kant op. Flauw is dat je soms ergens in 
kunt, waar je eigenlijk niet in kunt. Voor- 
beeld: er is ergens een weggetje "the road 
to the south" hier kun je in, maar als je dit 
doet ben je wel dood. Je moet de weg ver- 
mijden en een andere route zoeken. 

Nu we het toch over de besturing hebben: je 
kunt met personen praten door met de cur- 
sor op ze te klikken. Dan kun je kiezen tus- 
sen praten en vragen stellen. Als je met ie- 
mand praat kun je tijdens het gesprek kie- 
zen voor een bepaalde intonatie, bijvoor- 
beeld boos, geïnteresseerd of bang. Je 
krijgt dan steeds andere antwoorden. Soms 
is het belangrijk dat je alle mogelijkheden 
probeert. Ik kan me voorstellen dat sommi- 
ge mensen dit gruwelijk saai vinden. Als je 
vragen gaat stellen kan dat over je invento- 
ry: alle voorwerpen die je bij je hebt. Je 
moet dan alles stuk voor stuk laten zien. Dat 
gaat vrij snel door de wijs-en-klik interface. 
Als je een voorwerp uit je inventory pakt en 
dat op de persoon klikt, krijg je vaak heel 
veel mogelijkheden zoals: laten zien, geven 
of bijvoorbeeld met een mes steken en snij- 
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RETURN TO 


den. De mogelijkheden verschillen per 
voorwerp. 

Je hebt een kaart bij je, die aangeeft 
waar je bent. Over de plaatsen die op de 
kaart aangegeven zijn kun je vragen stel- 
len. In je inventory zitten standaard een 
fototoestel en een taperecorder. Het is de 
bedoeling dat je onderweg foto's maakt 
en de gesprekken opneemt. Dit laatste 
gebeurt vanzelf. Niet alles is geschikt 
voor een foto, in dat geval kun je er ook 
geen van maken. Je kunt de personen 
die je tegenkomt de foto's laten zien en 
de gesprekken laten horen. Soms heb je 
daar wat aan. 

Waar je ook de beschikking over hebt is 
een teleorb, dit is een glazen bol waar- 
door de tovenaar Trembyle je soms iets 
vertelt over de personen en plaatsen 
waar je komt. In het begin moet je een 
nieuwe batterij zien te vinden (ouderwets 
model, de nieuwe werken allemaal met 
infrarood sensors via de green points; 
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nooit batterijen nodig). 


Het verdere verloop van het spel is ge- 
woon ouderwets; naarmate je dingen 
doet en ontdekt gaat het verhaal verder. 
Je moet kleine en grote raadsels oplos- 
sen. Over het algemeen zijn ze niet zo 
heel erg moeilijk. Je moet alles proberen, 
alles onderzoeken, geduld hebben en 
niet te moeilijk denken. Als het niet lukt, 
kun je het best (tenminste dat doe ik al- 
tijd) even een “relaxed" spelletje gaan 
spelen zoals LOTUS of TETRIS en daar- 
na terugkomen en het nog eens probe- 
ren. Net als bij de SIERRA spellen moet 
je ook al je voorwerpen eens met elkaar 
proberen. 


INFOCOM heeft vrijwel alles uit kast ge- 
haald voor de produktie van dit spel (ge- 
lukkig zat er veel in die kast). De perso- 
nages die voorkomen in het spel zijn alle- 
maal mensen, die wel in een of andere 
bekende film of serie hebben gespeeld of 


Software Gids 


nog spelen. Meestal gaat het om een bij- of 


gastrol, gelukkig zien we dus geen Brenda's 
en Brandon's voorbijkomen. Voor de pro- 
duktie van dit spel hebben deze “filmster- 
ren” net gedaan of het om een film ging en 


is het resultaat later gedigitaliseerd. Dat 


eindprodukt mag er wezen; zeer indrukwek- 
kend allemaal. Ook de andere grafische 
aspecten van dit spel zijn dik in orde. Mu- 
ziek is er in overvloed. Geluidseffekten zijn 
er ook, maar wel in mindere mate. Erg mooi 
is dat er geen gesprekken via stukjes tekst 
gehouden worden; alles is echt gesproken 
en iedereen heeft een andere stem. Dit is 
‘slechts de diskette versie, op de CD-ROM 
krijg je extra spraak en meer animaties. Om- 
dat er toch altijd iets te klagen moet zijn: de 
spraak is niet altijd lipsynchroon. 

Voor de muziek bij dit spel heeft INFOCOM 
trouwens ook een aantal mensen uit de (te- 
ken)film- en televisie-industrie geplukt. 


Daarnaast werken er mensen mee, die in 
vooraanstaande orkesten spelen en na- 
tuurlijk een paar mensen, die al tijden be- 
zig zijn met het maken met muziek voor 
computerspellen. Dit geeft zonder twijfel 
een mooi resultaat. Ik moet toegeven dat 
dit spel geen half werk is: ik ben ook nog 
geen bug tegengekomen! 


KONKLUSIE 
Het spel is zonder meer de moeite waard 
voor elke adventure freak. Het is allemaal 
netjes verzorgd en er is veel tijd aan be- 
steed, dat zie en hoor je gewoon. De in- 
houd van de doos is best zwaar, namelijk 
12 disks (24Mb), een dun boekje over 
alle akteurs, musici, etc. Verder zit er 
naast een paar reklameblaadjes een 
boek bij dat de "ENCYCLOPEDIA FRO- 
BOZZICA" heet. Hierin staan alle plekken 
en mensen beschreven, die iets met het 


verhaal van het spel te maken hebben. 
Verder staat erin wat de dagen, maan- 
den, magische spells, etc. zijn die in dit 
spel gelden en hun intrede doen. Voorin 
staat kort uitgelegd hoe de interface 
werkt, maar dat kun je net zo goed zelf 
uitvinden (dit is slechts een paar minuten 
werk). Het boek is wel netjes maar niet 
bijzonder mooi. 

In de toekomst zou het leuk zijn meer 
van dit soort werkjes onder ogen te krij- 
gen. 


Martijn van Gessel. 


BEELD: 9 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


IRON HELIX 


Softwarehuis: Drew Pictures. 

Min. 80386(SX)/25Mhz., min. 4Mb., Win- 
dows 3.1, SVGA, harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster of compatible. 

Richtprijs: FL. 189,= 

Ook uitgebracht voor Macintosh. 


Op de harddisk is 16Mb. vrije ruimte nodig, 
dit lijkt veel doch is niets vergeleken bij de 
CD-ROM, die maar liefst met 575Mb. soft- 
ware is volgepropt. Windows moet bij 
voorkeur draaien in een resolutie van 
640x480 met 256 kleuren. Bij een hogere 
resolutie wordt het beeld van het spel klei- 
ner en is de speelbaarheid afhankelijk van 
het formaat van de monitor. 


IRON HELIX is een science-fiction adven- 
ture, dat geïntroduceerd wordt door een 
videofilm waarin alle belangrijke gebeurte- 
nissen die voorafgaan aan jouw zoektocht 
worden getoond met beeld en geluid. Wil 
je nog meer achtergrondinformatie, dan 
kun je nog het verhaaltje in de handleiding 
doornemen. Na de introductie is het jouw 
beurt om het verhaal af te maken. Afhan- 
kelijk van je prestaties eindigt de geschie- 
denis met een goede afloop of hebben je 
pogingen slechts desastreuze gevolgen. 


De 575Mb. op de CD-ROM gaat bijna vol- 
ledig op aan een interieur van een ruimte- 
vaartuig met bijbehorende geluiden, 
spraak en videofilms. In dit interieur be- 
weeg je je voort met een robot, waarbij je 
alles door de ‘ogen’ van deze robot ziet en 
dan ook nog in 3-D ‘virtual reality view’. 
Het schip heeft meerdere decks, bereik- 
baar via liften of trappen en per deck di- 
verse afdelingen, al dan niet afgesloten 
door deuren. Het schip is voorzien van en- 
kele beveiligingen en wordt verder be- 
waakt door gevechtsrobots. Je opdracht 
omvat de volgende onderdelen. 

Allereerst moet je 3 verschillende DNA 
monsters vinden, die achtergelaten zijn 
door de bemanningsleden. 

Met deze DNA voorbeelden krijg je toe- 
gang tot diverse afdelingen, waar je video- 
clues moet zien te vinden, die door de be- 
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manning zijn verstopt. 

Met de informatie uit de videofilms moet je 
eerst de verdediging van het schip uit- 
schakelen en vervolgens het schip zelf 
onklaar maken. 

De mogelijkheden zijn afhankelijk van de 
gekozen moeilijkheidsgraad, want dit alles 
kun je op 3 manieren doen: makkelijk, las- 
tig en zeer moeilijk, waarbij beeld en ge- 
luid niet helemaal gelijk zijn. De 3 levels 
zijn echter alleen interessant als je het 
spel dusdanig leuk of mooi vindt, dat het 
de moeite waard is om alle handelingen 
nogmaals te verrichten, want de verschil- 
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len bij de 3 moeilijkheidsgraden zijn 
slechts klein. 


Mooi zul je het spel ongetwijfeld vinden, 
aangezien de beelden voortreffelijk zijn en 
datzelfde geldt voor spraak, muziek en ef- 
fekten. Je doet a.h.w. mee in een film en 
scenario, beeld en geluid maken jouw 
aandeel zeer spannend. Er is geen aktie, 
maar taktiek en strategie zijn noodzakelijk. 
De grootste handicap is de beperkte ener- 
gie waarover de robots beschikken, die je 
door het schip moet sturen. Om de vijan- 
delijke gevechtsrobots om de tuin te lei- 
den heb je een stoorsignaal, maar dit 
vreet energie. In het begin zijn je 3 robots 
dus al volledig uitgeput, wanneer je pas 1 
DNA'tje hebt gevonden. Je zult derhalve 
aantekeningen moeten maken, waar op 
de 6 verdiepingen van het schip de DNA- 
monsters te vinden zijn en daarna waar de 
kamers met de videofilms gelokaliseerd 
zijn. Met deze informatie kun je het best 
het spel opnieuw beginnen, zo snel moge- 
lijk het DNA verzamelen, de films bekijken 
en dan maar hopen dat je de rest van de 
opdrachten kunt uitvoeren, eer de andere 
robots je vinden of voordat je batterijen 
weer uitgeput zijn. Ook in het eenvoudig- 
ste level word je echt wel een tijdje zoet 
gehouden. 


Het spel is zeer origineel en moet het na- 
tuurlijk hebben van het vele filmmateriaal 
dat op de CD is ondergebracht, want het 
schip zelf is met z'n 6 verdiepingen niet al 
te groot en de items liggen op vaste plaat- 
sen, zodat het ronddolen al gauw een 
beetje eentonig wordt. Net als bij b.v. THE 
7TH GUEST is het eigenlijke spel een 
fluitje van een cent, als je de puzzels een- 
maal hebt opgelost. Tot die tijd word je 
echter vergast op veel beeldmateriaal, er- 
ger je je rot aan die steeds weer opdui- 
kende robot en zorgen muziek en geluid- 
seffekten voor de juiste sfeer. 

Heel indrukwekkend, maar met weinig af- 
wisseling. 


Alfred. 


BEELD: 9 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE : 8 
PRIJS: 6 
Beschikbaar gesteld door D+S Software, 
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THE HAND OF FATE 


Softwarehuis: Westwood. 

Min. 80386/20Mhz., min. 2Mb., DOS 5.0 of 
hoger, VGA, harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, Sound Blas- 
ter, General Midi. 

Richtprijs: FL. 139,= 


LET OP! Het programma heeft op de hard- 
disk 20Mb. ruimte nodig, maar voor het in- 
stalleren is 42Mb. benodigd. Daarbij komt 
nog dat deze 42Mb. aaneengesloten vrij 
moeten zijn op de harddisk om een fout- 
melding te voorkomen. Heb je voldoende 
ruimte, zorg dan eerst d.m.v. het defrag- 
menteren van de harddisk, dat deze ruimte 
niet onderbroken wordt door files of delen 
ervan. 


p OPTIONS 


he Vd 


putersystemen; vandaar dat een 286 ma- | 


chine in bovengenoemde lijst niet voor- 
komt. Deze grafische kwaliteiten komen 
voornamelijk tot uitdrukking in lichteffek- 


ten, die bij dit programma zeer ver zijn | 


doorgevoerd, Zo zullen kleuren vervagen 


tegen een donkere of mistige achtergrond | 


of juist oplichten bij een felle voorgrond 


f EE) RW 


THE HAND OF FATE is het tweede deel 
van de 'Fables & Fiends' serie, de opvol- 
ger dus van het populaire Legend of Ky- 
randia. Hoofdpersoon is het tovenaresje 
Zanthia en zij moet uitvinden waarom Ky- 
randia langzaam aan het verdwijnen is om 
tenslotte een eind aan deze rampzalige 
toestand te maken. 

Dit 'KYRANDIA 2' is voorzien van geavan- 
ceerde grafische kwaliteiten, die uitslui- 
tend mogelijk zijn op de wat snellere com- 
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van b.v. een sterke lichtbron. Het perspek- 
tief is eveneens wat verder doorgevoerd 
dan bij de concurrenten en een figuurtje, 
dat op de achtergrond het beeld uitloopt is 
beter in verhouding (wordt geleidelijk klei- 
ner) met de rest van het beeld. Ook is het 
programma doorspekt met allerlei extra 
animaties van het type ‘klein maar fijn’. 
Deze animaties hebben geen enkele in- 
vloed op de kwaliteit van het spel of de in- 
houd van het verhaal, maar verlevendigen 
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deze wel; zij het ten koste van enkele me- 
gabytes op de harddisk. 


De bediening is supereenvoudig. Klik alles 
maar aan en je merkt vanzelf of je iets 
kunt oppakken, bekijken, gebruiken etc. 
zonder dat je verder iets aan hoeft te klik- 
ken of met teksten hoeft te stoeien. 
Ditzelfde geldt voor het verhaal. Nergens 
kom je in de problemen, zolang je maar 
ALLES onderzoekt en enkele aantekenin- 
gen maakt. In het spel zitten ook nog wat 
puzzels, maar deze zijn niet echt moeilijk, 
al maakt het natuurlijk wel veel uit of je de 
puzzels kent (b.v. Towers of Hanoi kom je 
tegen). Wij hebben dit verhaal met z'n 
tweetjes in 2 dagen rondgespeeld, maar 
het kan zijn dat je er in je eentje iets lan- 
ger over doet. Samen kun je elkaar soms 
goed aanvullen, wanneer je weer eens op 
een lokatie bent waar je denkt ‘vast te zit- 
ten’. 

THE HAND OF FATE is een regelrechte 
concurrent voor spellen als KING'S 
QUEST of QUEST FOR GLORY van Sier- 
ra. Dit spel is net iets fraaier en leuker, 
maar we moeten natuurlijk wel even af- 
wachten wat Sierra gaat doen in de ko- 
mende afleveringen van z'n series. 

Beeld en geluid zijn perfekt en het spel is 
erg leuk. Het verhaal is zeer vreemd en 
dat maakt het geheel zelfs een beetje 
spannend. De spelkwaliteit is uitstekend, 
omdat je veel zaken op meerdere manie- 
ren kunt benaderen of oplossen, al word 
je door de makers soms voor de mal ge- 
houden. 

Wij vonden het spel iets te makkelijk, 
maar er is een publiek dat met dergelijke 
spellen regelmatig met de handen in het 
haar zit. Dit adventure kan deze groep 
nog heel wat zweetdruppeltjes bezorgen. 


Alfred en Jocelyn. 


BEELD: 9 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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SHADOW CASTER 


Softwarehuis: Raven/Origin. 

Min. 386/33Mhz., min. 4Mb., DOS 5.0 of ho- 
ger, VGA, harddisk. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Muziek: Soundblaster, MPU-401, General 
Midi. 

Spraak en effekten: Soundblaster. 
Richtprijs: FL. 129,= 


Een snelle computer is noodzakelijk voor 
dit spel. Van de 4Mb, RAM moet 3Mb. EMS- 
geheugen zijn en 550Kb. standaard geheu- 
gen. Ook is het noodzakelijk om de (even- 
tuele aanwezige) smartdrive uit te schake- 
len door deze te REMmen of het program- 
ma met een bootdisk op te starten. Het 
aanmaken van een bootdisk wordt uitvoe- 
rig behandeld in de Install Guide. Tevens 
worden daar enkele voorbeelden gegeven 
van autoexec.bat en config.sys files. Dit 
programma ondersteunt (volgens de ma- 
kers) de doublespace optie van DOS 6.0. 


De hoofdrolspeler, genaamd Kirt, is een af- 
stammeling van The People, een ras dat van 
de Goden de mogelijkheid kreeg om van ge- 
daante te veranderen. The People gebruikten 
deze magie om werkzaamheden te verrichten, 
welke voor menselijke gedaantes onmogelijk 
waren. De magie om van gedaante te wisse- 
len was niet voor iedereen weggelegd. Alleen 
degenen die in de smaak vielen bij de Goden 
werden beloond met deze toverkracht. Mal- 
kor, een God die het kwade prefereerde boven 
het goede, verscheen voor diegenen die deze 
magie niet hadden gekregen. Hij beloofde 
hen dezelfde magie als ze deden wat hij wilde. 
Zij stemden daarmee in en moesten hun to- 
verkracht gebruiken om The People uit te 
roeien. Zij noemden zich de Evil People. Ves- 
te, de leider van de Evil People, viel met zijn 
volk The People aan op het moment dat zij de 
Goden aan het eren waren. The People voch- 
ten terug, gebruik makend van de magie. De 
Evil People werden uiteindelijk verslagen en 
Veste werd opgeborgen in een tempel. Omdat 
The People de magie hadden aangewend om 
de Evil People te verslaan, keerden de Goden 
hen de rug toe. Stukje bij beetje verloren The 
People hun kracht. Echter één persoon bleef 
de magie behouden en op zijn schouders rust 
de taak om Malkor en Veste voorgoed uit te 
schakelen. Die persoon is genaamd Kirt. Om 
hem te beschermen, totdat hij oud genoeg zou 
zijn om te strijd aan te binden met Malkor, 
werd hij geteleporteerd naar een ander di- 
mensie. 


Het spel begint met een fraaie intro met 
dito geluidseffekten. Hierin zien we dat de 
grootvader van Kirt zijn ware afkomst ver- 
telt en welke taak hij heeft te volbrengen. 
Als zijn grootvader wordt vermoord wordt 
Kirt geteleporteerd naar zijn geboorteland, 
waar hij aan zijn opdracht begint. 


Op het moment dat het spel start zie je dat 
je in een gang terechtgekomen bent en 
dat het eerste monster je met rasse schre- 
den je nadert. Vluchten kan niet, dus zul je 
het monster moeten verslaan. Aangezien 
je nog geen uitrusting hebt, moet je met je 
blote handen of voeten jezelf verdedigen. 
Dit is gelukkig niet zo moeilijk, aangezien 
Kirt een expert is in de Oosterse vecht- 
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kunst. Heb je het monster verslagen, dan 
zie je dat hij/zij als een plumpudding in el- 
kaar zakt. Daarna kom je in een open 
ruimte waar een obelisk staat. Raak je 
deze aan, dan krijg je een tekst te zien en 
krijg je de mogelijkheid om je eerste ge- 
daante aan te nemen. Deze gedaante is 
van Maorin, een leeuw van rond de 
1.80m. met zes poten. Maorin is een 
vechter bij uitstek. Tevens vind je hier een 
staf en een flesje, waarvan de inhoud je 
levensbalk weer aanvult. Hierna word je 
getransporteerd naar het eerste deel van 
het spel. 

Verder kom je in het spel diverse obelis- 
ken tegen, waarvan de top ontbreekt. Re- 
pareer je deze, dan krijg je de magie om 
weer een gedaante aan te nemen. In to- 
taal kan Kirt 5 gedaantes aannemen, met 
zijn menselijke gestalte erbij dus 6. Elke 
gedaante heeft zo zijn specialiteiten. B.v, 
Maorin (de leeuw) kan goed vechten en 
heeft 'catsight’, Caun (de dwerg) kan ge- 


pe 


34 


Ee 


nezen en springen, Opsis (een soort zwe- 
vende inktvis) heeft diverse spreuken. 
Verder kan Kirt nog de gedaantes aanne- 
men van Kahpa (een soort kikker), Ssair 
(een draak) en Grost (een stenen reus), 
met elk hun bijzondere gaven. Het doel 
van het spel is om alle obelisken te repa- 
reren om daarna de strijd aan te binden 
met Veste en Malkor. 


BEELD EN GELUID 
Het beeld is werkelijk subliem. Het lopen 
gaat zoals b.v. bij Ultima Underworld; 3-D 
dus. Ben je in het bezit van minimaal een 
386DX/40, dan kun je zelfs gebruik maken 
van de z.g. Mega Mode. Het aktiescherm 
neemt dan ca. 4/5 van je beeldscherm in 
beslag. Deze activeer met behulp van de 
kristallen die rechtsboven in beeld staan. 
Als je de scrolling dan niet helemaal lek- 
ker vindt, kun je middels dezelfde kristal- 
len terug naar het standaardbeeld en zelfs 
kleiner. De standaardinstelling zorgt er- 
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voor, dat het aktiescherm ca. 2/3 van je 
beeldscherm in beslag neemt. Onderin het 
beeld verschijnt dan een balk met enkele 
aktie-ikonen. Rechts in beeld bevindt zich 
het portret van degene die ‘geactiveerd! is. 
Daaronder wordt zichtbaar gemaakt wat je 
allemaal bij je draagt. Rechtsonder bevin- 
den zich zes ikonen, waarin de portretten 
zichtbaar worden van de vormen die je 
kunt aannemen. 

Grafisch ziet het er allemaal schitterend 
uit. De wijze waarop Kirt verandert, is wer- 
kelijk een lust voor het oog. Ook de bijbe- 
horende geluidseffekten zijn subliem. 
Wanneer Kirt bijvoorbeeld verandert in 
Caun (de dwerg), dan zie je dat je daad- 
werkelijk kleiner geworden bent. De deu- 
ren zijn twee keer zo groot en de voorwer- 


pen die op de grond liggen zijn ook een 
stuk groter. Als Kirt een klap met zijn 
zwaard geeft, zie je in het beeld plotseling 
een deel van een zwaard voorbij flitsen. 
Dit is ook fraai weergegeven bij Maorin, 
als hij b.v. een 'aai' geeft met zijn poten. 
Aan de muziek kun je horen of je aange- 
vallen wordt en dat is vooral handig als de 
monsters je rug hebben uitgekozen om 
deze liefdevol aan te raken. Het vechten is 
zeer reëel. Grafisch zien de tegenstanders 
er prima uit. Niets dan lof over grafische 
kwaliteiten en geluid. 


SPELKWALITEIT 

In het begin moet je even wennen aan de 
besturing. Als je in aanraking komt met 
een monster zul je bij iedere klap die je te 
incasseren krijgt een stukje naar achteren 
geduwd worden. Geef je op dat moment 
een klap, dan zul je merken dat de afstand 
tussen jou en het monster te groot gewor- 
den is. Je moet eerst een stap naar voren 
doen alvorens je met succes je tegenstan- 
der kunt raken. Het geven van klappen 
gebeurt met de rechter muistoets. Het be- 
wegen, middels pijlen in het beeldscherm, 
gebeurt met de linker muistoets. Wanneer 
je een monster aanvalt, zul je met de lin- 
ker- en rechter muistoets moeten leren 
werken. Lukt dit niet, dan is er nog de mo- 
gelijkheid om de cursortoetsen te gebrui- 
ken i.p.v. de linker muistoets. Voorts be- 
staat het spel uit 24 levels, waarvan level 
7 een middelpunt vormt waar je enkele ke- 
ren terugkomt. De levels variëren van be- 
bosde gebieden en onderwaterlandschap- 
pen tot komplete kastelen. 
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HANDLEIDING 
De handleiding is dun, maar bevat vol- 
doende informatie. Alleen is het jammer 
dat de foto's die erin afgedrukt staan alle- 
maal in zwart/wit zijn. Ze hadden van mij 
iets duidelijker mogen zijn. Naast de hand- 
leiding is er ook een z.g. Install Guide, 
waarin onder meer wordt uitgelegd hoe je 
een bootdisk kunt aanmaken. 


KONKLUSIE 

In tegenstelling tot RPG's zoals Lands of 
Lore en Crusaders zijn de puzzels, die je 
moet oplossen zeer eenvoudig en komen 
ze slechts sporadisch voor. Bij dit spel ligt 
de nadruk dan ook op vechten en moet je 
zorgen dat je overal geweest bent. Dit 
wordt je makkelijk gemaakt, omdat dit spel 
gebruik maakt van de auto mapping. Vind 
je het vervelend om uren van alles te pro- 
beren om een puzzel op te lossen zodat je 
weer een stukje verder komt in een spel, 
dan is dit een aanrader. De ervaren RPG- 
er, maar ook de beginner, kan ik maar één 
ding zeggen: verplichte aanschaf. Wat mij 
betreft blijft dit spel net zo lang op mijn 
harde schijf staan tot ik het helemaal heb 
uitgespeeld. 

ABSOLUTE TOPKLASSE! 


Erik Sonnega 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Postbus 1376, 1300 BJ Almere 
Tel: 036 - 533 8765 / Fax: 036 - 534 2948 


American Ford simulator 


Als je er wel eens van hebt ge- 
droomd om zo'n grote Ameri- 
kaanse slee met een bloedvaart 
door het land te sturen, dan is 
hier je kans. 


De Ford fabrieken in Amerika 
kennen namelijk een speciaal 
romotieprogramma waarin al- 
erlei informatie over hun auto- 
mobielen (Mercury, Lincoln en 
Ford) is opgenomen en waar- 
mee je ook een soort proefrit 
kunt makenin je favoriete auto. 


Dat varieert dus van de com- 
pacte Fiesta (die in Amerika 
overigens anders heet) tot de 
enorme slagschepen die de 
benzine met liters tegelijk 
opslurpen of supersnelle race- 
monsters. 


Natuurlijk is het de bedoeling van 
Ford om je eerst ‘lekker’ te maken 
en je vervolgens naar de dealers te 
lokken om een echte proefrit te 
maken. De verkopers doen dan de 
rest wel om je te overtuigen. 


Aan de simulator is veel zorg be- 
steed. Je kunt uiteraard kiezen uit 
de vele modellen\die met een 
handgeschakelde of een automa- 
tische versnellingsbak voorzien kun- 
nen zijn. 


Het is de bedoeling om zo snel mo- 
gelijk naar de opgegeven bestem- 
ming te rijden. Liefst zonder 
ongelukken te veroorzaken of veel 
schade te veroorzaken. 


Het pakket kent nog veel meer on- 
derdelen, die voor Nederland echter 
niet altijd interessant zijn. 


Je kunt allerlei gegevens 
opvragen over de auto's, de 
leverbare opties en de kleuren. 


Ook de prijzen werden niet ver- 
geten, maar daar moet je je niet 
teveel van aantrekken. Bij ons 
zijn die soms twee tot drie keer 
zo hoog dan in Amerika. 


Om het programma te kunnen 
gebruiken, moet je computer 
wel minimaal voorzien zijn van 
een VGA kaart. 

Bovendien moet je ook nog bij- 
na 3Mb vrije ruimte op je hard- 
disk over hebben. 

Het pakket wordt standaard 
geleverd op 3.5". Op verzoek is 
5.25" ook mogelijk. 


Prijs: f 15,00. 


Voor bestellingen bel 036 - 533 8765. Verzendkosten f 6,00 per bestelling. Remboursementen f 15,00. 
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DARK SUN: SHATTERED LANDS 


Softwarehuis: S.S.l. 

Min. 80386/16Mhz., min. 2Mb., DOS 5.0 of 
hoger, harddisk, VGA. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

PC-speaker, Roland, AdLib, Sound Blas- 
ter, Pro Audio Spectrum, Aria, General 
MIDI. 

Richtprijs: FL. 129,= 


Aanbevolen: muis, 4Mb. geheugen (mag 
zowel extended als expanded zijn), diskca- 
che (b.v. SMARTDRV). Op de harddisk 
neemt het programma 17Mb. in beslag. Elk 
geSAVEd spel heeft nog eens 1,3Mb. no- 
dig. Min. 595Kb. standaard geheugen is 
noodzakelijk bij gebruik van interne spea- 
ker of Roland geluidskaart. Bij gebruik van 
Soundblaster, Adlib, Pro Audio Spectrum 
en compatible geluidskaarten is 610Kb. 
noodzakelijk. 


S.S.l. is flink aan het renoveren. Eerst met 
het schitterende Stronghold en nu met 
Dark Sun. Het bekende spelprincipe uit 
vroeger tijden is behouden, maar het ge- 
heel is in een compleet nieuw jasje gesto- 
ken en de sprookjesachtige wereld van 
weleer heeft plaatsgemaakt voor een pla- 
neet waar woestenij overheerst: Athas. 


BORDSPEL vs COMPUTERSPEL 
Zelfs ik was er na het spelen van The 
Dark Queen Of Krynn van overtuigd, dat 
dit soort spellen qua inhoud nog wel, maar 
qua uiterlijk echt niet meer tegen de con- 
currentie konden opboksen. S.S.l. heeft 
mijn smeekbeden klaarblijkelijk aan de an- 
dere kant van de oceaan gehoord, want 
na Stronghold (zie Software Gids 22) is 
Dark Sun het tweede vefrassend nieuwe 
spel dit jaar. Dark Sun is het zoveelste 
deel uit de reeks computerspellen, die 
S.S.l. maakte in samenwerking met TSR, 
dus ook dit spel is gebaseerd op het spel- 
principe van de Advanced Dungeons & 
Dragons bordspellen. Al lang voordat er 
sprake was van Dark Sun op de PC, lag 
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het in de winkels als bordspel (net als 
trouwens bijna alle S.S.l, role- playing-ga- 
mes) en ging het als warme koek over de 
toonbank. Ikzelf heb destijds de basisset 
van Dark Sun gekocht en zou dus de el- 
lenlange reeks overeenkomsten en ver- 
schillen tussen bord- en computerspel op 
kunnen noemen. Ik zal het echter kort 
houden en alleen het belangrijkste ver- 
schil noemen: op de computer gaat alles 
zo'n honderd keer sneller. Alhoewel het 
spel op de computer veel minder diep- 
gang heeft (voor het bordspel zijn meer 
dan duizend regels te vinden) heeft het als 
grote voordeel dat er veel minder tijd in 
gaat zitten. Wat je op je PC in een uurtje 
bereikt, daar doe je bij het bordspel meer. 
dan een dag over. Ikzelf speel het bord- 
spel nu alleen nog maar als ik en wat 
vrienden (want het bordspel speel je het 
best met zoveel mogelijk mensen) echt 
veel tijd over hebben. 


SLAVENOPSTAND 

In de wereld van Athas is geen plaats voor 
zwakkelingen. Er is keer op keer sprake 
van een strijd tot overleven. Dit gevecht 
wordt in eerste instantie tegen de natuur 
gevoerd, want deze is op Athas waar- 
schijnlijk de gevaarlijkste vijand. Een al- 
lesverzengende zon heeft van de planeet 
een dorre woestijn gemaakt, waarin water 
en rust belangrijker zijn dan geld e‚d.; voor 
de meesten althans, want er blijven altijd 
mensen bestaan die meer willen dan de 
rest. Ook op Athas. In plaats van koningen 
heersen hier tovenaars die naar believen 
mensen doden of nog ‘beter’ in de arena 
laten sterven. De gladiatorengevechten 
zijn samen met de slavernij de belangrijk- 
ste kenmerken van het leven op Athas. Jij 
moet hier een einde aan maken en als lei- 
der van de slaven een opstand tegen de 
bevelhebbers aanvoeren. Voordat je dat 
kunt bereiken moet je eerst voldoende 
steun van allerlei kleine groepjes mensen 
zien te verkrijgen, door verschillende op- 
drachten voor hen uit te voeren. 

De verhaallijn zal moeilijk door opvolgers 
te verbeteren zijn: in één woord fantas- 
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het spel zeer levendig houden, blijft het 
verhaal goed in elkaar zitten. Alles wat je 
doet heeft uitwerking op de loop van het 
verhaal. En wat voor een verhaal! Al na 
enkele ogenblikken besef je niet meer dat 
je eigenlijk lekker achteruitgezakt op een 
stoel zit met een muis in de palm van je 
hand en niet barrevoets, zonder water en 
met een flinke jaap in je been dwars door 
de woestijn sjort. Komplimenten! 


Op enkele nieuwe klassen (een nieuw 
soort tovenaar, een Psionicist, die o.a. te- 
lepathie en helderziendheid zonder pro- 
blemen uit zijn mouw schudt), nieuwe ras- 
sen (kruisingen tussen mensen, dwergen 
en reuzen) en nieuwe angstaanjagende 
monsters na, is er qua spelopzet niet veel 
veranderd, maar grafisch heeft S.S.l. het 
dit keer op een kompleet andere manier 
geprobeerd, meer in de stijl van Ultima. 
Tijdens het spel zie je jouw groep de hele 
tijd schuin van boven. Verplaatsen, vech- 
ten of conversaties voeren, het maakt niet 
uit wat je doet, je blijft voortdurend in het- 
zelfde scherm. Verder ziet alles er netjes 
uit en is er niet bezuinigd op het aanbren- 
gen van allerlei sfeervolle details. Tel de 
verbeterde geluidskwaliteit daarbij op en 
je hebt een zeer verzorgd produkt, waar 
de warmte vanaf straalt. Ideaal dus voor 
koude winterdagen. 


Bas Janssen. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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DUNGEON HACK 


Softwarehuis: S.S.l. 

Min. 80386., min. 2Mb., VGA, 
harddisk. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 
PC-speaker, Roland MT- 
32/LAPC-1, AdLib, Sound Blas- 
ter, Sound Blaster PRO. 
Richtprijs: FL. 139,= 


Voor een optimale wer- 
king van het programma 
wordt minimaal 386/25 
MHz. aanbevolen met 4 
Mb.RAM. 


In de serie Advanced Dungeons & 
Dragons is dit de tweede editie van 
de "Forgotten Realms* serie. Hier- 
mee stelt S.S.l. de liefhebbers van 
Dungeon adventures, die niets lie- 
ver doen dan door gangenstelsels 
rennen en monsters verslaan, in de 
gelegenheid deze hobby haast on- 
beperkt te beoefenen. 

Door middel van een “dungeon ge- 
nerator* wordt de speler de moge- 
lijkheid geboden meer dan 4 biljoen 
verschillende gangenstelsels te 
creëren. Deze dungeons zijn onder- 
ling afwijkend van kleur en struc- 
tuur, maar ook van opbouw. 
Gespeeld wordt altijd met één per- 
sonage, dat samengesteld kan wor- 
den uit 6 rassen en 12 klassen (in- 
clusief combinaties). Verder kan er 
wat de dungeons betreft gekozen 
worden uit easy” (10 levels, weinig 
monsters), “moderate* (18 levels, 
gemiddeld aantal monsters) en 
‘hard* (25 levels, veel monsters). 
Bovendien is er een "custom" optie, 
waarmee je zelf zo ongeveer alles 
kunt instellen wat moeilijkheids- 


graad, aantal tegenstanders, puz- 
zels etc. aangaat. Een apart geval 
is de "Real Death" keuze: als je 
deze aktiveert raak je in één klap 
(letterlijk) al je geSAVEde files kwijt, 
mocht je door een tegenstander ge- 
dood worden. 

De spelinterface is ontleend aan die 
van "Eye of the Beholder 3". In 
plaats van 4 personages heb je er 
hier echter 1, waarvan de inventaris 
op het hoofdscherm te zien is. Al- 
leen de gegevens over je character 
zitten verscholen achter het portret 
van de door jouw gekozen held(in). 
Een nadeel van deze interface is 
dat vanaf zo ongeveer het 5e level 
van een dungeon er een aanzienlij- 
ke vertraging in de save- en laadtij- 
den optreedt en dat ook de gevech- 
ten met de tegenstanders niet meer 
zo soepel verlopen. 

Een groot voordeel is de uitsteken- 
de auto-mapping, die we bij de 
Eo/tB series altijd node hebben 
moeten missen. Alle gangen, deu- 
ren, teleports etc. worden in kaart 
gebracht, waarbij valse wanden pas 


zichtbaar worden nadat je ze ont- 
dekt hebt. 

Er zijn meer dan 50 monsters in het 
spel (de spellen?), maar je moet er 
wel rekening mee houden dat je op 
elk level van welke dungeon dan 
ook altijd met dezelfde vijanden te 
maken krijgt, dus dat is een beper- 
king van DUNGEON HACK. 


KONKLUSIE 

Zoals gezegd: dit is een prima pak- 
ket voor degenen die er niet genoeg 
van kunnen krijgen. Via passwords 
kun je eigen dungeons ontwerpen, 
welke je aan anderen kunt geven. 
Er zijn tevens scoretabellen van het 
aantal monsters, dat je verslagen 
hebt en een ‘Hall-of-Heroes* over- 
zicht met door jou of anderen ont- 
worpen helden. Grafisch zien de 
gangen en de aankleding ervan er 
goed uit, terwijl de monsters er op 
hun manier ook best mogen wezen. 
Muziek komt niet veel voor, spraak 
alleen in de intro, maar tijdens het 
spelen zijn de geluidseffekten vaak 
behoorlijk bloedstollend. 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


8 
8 
8 
8 


BRIGHTLIGHT software 


tel. 01104-8411 fax 01104-8854 postbus 8086 Middelburg 


Privateer 

Privateer speech pack 
Rally 

Return of the Phantom 
Return to Zork 
Ringworld 

Sam & Max hit the road 
Seal team 

Seven cities of gold 
Shadowcaster 

Simfarm 

Simon the Sorcerer 
Space hulk 

Stronghold 

Syndicate 

Terminator 2029 
Terminator rampage 
Tornado 

Ultima 7-2 Serpent isle 
Warlords 2 
Wingcommander academy 
Wizardry trilogy (5,6,7) 
X-wing 

X-wing — B-wing 
Xenobots 

Zool 

kkKAKKKOOK AMIGA SOFTWARE ther 


Aces over Europe 
Battle Isle '93 
Betrayal at Krondor 
Blade of destiny 
Castles 2 

Comanche mission disk 
Cyberrace 

Dark sun 

Day of the tentacle 
Dogfight 

Elite 2 

Eye of the Beholder 3 
Eye o/t Beholder trilogy 
Flashback 

Freddy Pharkas 

FS 5 

Goal! 

Indycar racing 
Jurassic park 

Lands of Lore 

the Legacy 

Lemmings 2 

Lost Vikings 

Lotus 

Master of Orion 
Patriot 

Pirates! Gold 


BUDGET 


F 19 stealth fighter 
Larry 1 

Legend 

Midwinter 2 

Secret of Monkey Island 
Pirates 

Simpsons 

Wingcommander 


CD-ROM 


Blue force CES 
Dune zE 
Eye o/t Beholder trilogy 129,- 
Great Naval Battles 99, 
Hell Cab 179,- 
Kings quest 6 99, 
Labyrinth of Time 109, - 
Legend of Kyrandia 59,- 
Mad Dog McCree 109, 
Mantis XF5700 55,- 
Rebel assault 99,- 
Secret of Monkey Island 45 ,= 
Secret weapons o/t Luftw. 45,- 
Ultima underworld 1+2 119,- 


Prijzen incl. BIW. Geen verzendkosten bij bestelling boven 98,-, anders 6,- verzendkosten. Levering 
onder rembours kost 8,- extra. Prijzen onder voorbehoud. Levering indien op voorraad binnen 4 werkdagen 
anders max. 14 dagen levertijd. Zoekt u een boek of een titel die niet in de lijst staat, bel of 


schrijf voor info. 


Bestellen via eyenschaldving kan ook: Postgiro 3954487. BEL VOOR COMPLETE LIJSTEN 
t: b: 
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Wil je nog een bordje 


Voor elke computer zijn 
bordspellen -en varianten 
hierop- verkrijgbaar omdat 
deze apparaten de mogelijk- 
heid bieden de spellen te spe- 
len bij gebrek aan een mense- 
lijke tegenstander. Tevens is 
een _ computertegenstander 
uitstekend geschikt om je te 
bekwamen in een spel en je 
b.v. voor te bereiden op een 
match tegen een sterke spe- 
ler. 


Softwarehuis: Capitol Disc In- 
teractive. 

CD-|, 

Aantal spelers: 1 of 2, 
Spraak en schermteksten: En- 
gels. 

Richtprijs: FL. 49,95 


CONNECT FOUR is de com- 
putervariant van het spel “Vier 
op een rij". Het spel is niet ge- 
baseerd op het bordspel, maar 
op de vertikale variant van MB 
(Milton Bradley) zoals die ver- 
krijgbaar is in de speelgoed- 
winkels: een vertikaal te plaat- 
sen plastic raamwerk waarin je 
de schijfjes kunt laten vallen; 
net zolang tot één van de spe- 
lers 4 schijfjes van één kleur 
op een rij heeft (horizontaal, 
vertikaal of diagonaal). Waar- 
schijnlijk omdat de rechten bij 
MB liggen biedt deze CD-I he- 
laas geen andere varianten 
zoals “Drie op een rij* (Boter 
Kaas en Eieren), "Vijf op een 
rij", een bordspelvariant of een 
groter speelveld. Vooral het 
bordspel mis ik, omdat dit 
meer spelmogelijkheden biedt. 
Het spel is leuk zolang je de 
taktiek niet ver genoeg vooruit 
kunt bepalen, want is dit mo- 
ment aangebroken, dan win je 
alle partijen tegen een zwak- 
kere tegenstander of eindigen 
alle partijen in remise als de 
tegenstander ook sterk is. Het 
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computerspel kun je met z'n 
tweetjes spelen of alleen te- 
gen de computer waarbij de 
laatste in 3 verschillende 
sterktes kan spelen. Bij het 
spel en intromuziekje, spraak 
en geluidseffekten. Leuk als je 
ervan houdt en anders uitste- 
kend geschikt om te huren om 
een verregende middag door 
te komen. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door MVSP. 


IAA 


Softwarehuis: Capitol Disc In- 
teractive. 

CD-l. 

Aantal spelers: 1 of 2. 

Spraak en schermteksten: En- 
gels. 

Handleiding: Engels. 
Richtprijs: FL. 79,95 


Dit bordspel wordt vergezeld 
van een beknopte beschrijving 
van het spel in het Engels. 
Wie het spel nog helemaal 
moet leren heeft hieraan niet 
voldoende en moet -zoals ook 
op de disk wordt gezegd- een 
volledige spelbeschrijving zelf 
aanschaffen. Deze computer- 
variant heeft verschillende mo- 
gelijkheden: serieuze spelers 
kunnen het spel beoefenen op 
een 2-D scherm waarop alleen 
het bord, de stukken en de 
dobbelstenen te zien zijn. Wie 
het wat luchtiger wil kan de 3- 
D variant spelen. Deze geeft 
bij het spel getekende plaatjes 
met animaties en wat spraak. 
Beide spellen kunnen tegen 
een computertegenstander ge- 
speeld worden waarbij deze 3 


sterktes kent en tips kan ge- 
ven. Muziek is aanwezig, doch 
kan worden uitgeschakeld. 


Wie een liefhebber is van 
Backgammon kan z’n hart op- 
halen aan dit programma. Je 
kunt alleen spelen tegen de 
computer of met z'n tweetjes, 
je kunt zetten terugnemen en 
de computer blokkeert illegale 
zetten, dus om het te leren is 
het programma ook uitstekend 
geschikt. Ken je de grondbe- 
ginselen, dan heb je aan de 
bijgeleverde documentatie vol- 
doende. Wel is kennis van de 
Engelse taal dan noodzakelijk. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 


JO 0 1 1 


À AS 
SARGON CHESS 


Softwarehuis: Spinnaker Soft- 
ware. 

CD-l. 

Aantal spelers: 1 of 2. 

Spraak en schermteksten: En- 
gels. 

Handleiding: Engels. 
Richtprijs: FL. 99,95 


Net als bij bovenstaand spel is 
kennis van de Engelse taal 
noodzakelijk, vooral als je het 
spel nog moet leren, want de 
CD bevat een volledig lespro- 
gramma dat geheel in het En- 
gels is ingesproken. Ken je het 
schaakspel dan kun je bij deze 
CD-| versie kiezen uit 2 bor- 
den (hout, marmer) 3 sets 
stukken (hout, marmer of me- 
taal), 2-D of 3-D bord, 3 spel- 
niveau's van de computer en 
een reeks bedenktijden van 5 
seconden t/m 10 minuten. De 
combinatie van 3 levels en de 
bedenktijden geven de compu- 
tertegenstander 16 moeilijk- 
heidsgraden. Het programma 
heeft de mogelijkheid van het 
invoeren van eigen opstellin- 
gen, maar kent er zelf ook 
68000. Er is een bibliotheek 
aanwezig met 145000 zetten. 
Er is een 'replay- optie’ en het 
programma kan een schaak- 
klok bij het spel mee laten lo- 
pen. 


SARGON CHESS is krachtig 
en heeft alle opties die een 
schaakprogramma nodig 
heeft. Het spel is visueel aan- 
trekkelijk en kan worden voor- 
zien van achtergrondmuziek, 
muziekjes bij de zetten en ge- 
luidseffekten. Het spel is als 
computerpartij geschikt voor 
zowel prille beginners als ver- 
gevorderde spelers en alleen 
(groot)meesters zullen hun 
toevlucht moeten nemen tot 
een ander programma. Niet 
zozeer vanwege de algoritme 
binnen het programma, maar 
wel vanwege de processor in 
de CD-| speler. Wie op het 
hoogste niveau wil spelen zal 
dit op een potige Macintosh of 
een 80486 MS-DOS machine 
moeten doen om bedenktijden 
van enkele uren te voorko- 
men. Speel je met z'n tweetjes 
of ben je nog niet zover, dan 
heeft dit programma natuurlijk 
geen last van deze handicap. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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ALICE IN WONDERLAND 


Softwarehuis: Philips Interacti- 
ve Media. 

CD-|. 

Aantal spelers: 1. 

Spraak en schermteksten: Ne- 
derlands. 

Handleiding: Nederlands. 
Richtprijs: FL. 99,95 


ALICE IN WONDERLAND is 
voor CD-| gemaakt met gete- 
kende achtergronden, doch de 
personages uit het sprookjes 
zijn een soort kleifiguurtjes, 
zoals we ze ook al zagen in 
LASER LORDS, dat eveneens 
voor CD-| is uitgebracht. De 
kleifiguren worden goed zicht- 
baar zodra ze -b.v. bij een 'ge- 
sprek’- beeldvullend op het 
scherm verschijnen. Op dat 
moment krijgen we ook wat 
animaties bij de figuurtjes te 
zien. Het verhaal is gegoten in 
een grafisch adventure, waar- 
bij je d.m.v. vragen en ant- 
woorden tips kunt krijgen, 
items kunt vinden en deuren 
kunt openen om zodoende op- 
drachten te volbrengen. Ver- 
der kom je doolhoven tegen 
en zul je in platform-achtige 
spellen je behendigheid kun- 
nen oefenen. Net als bij LA- 
SER LORDS hoor je liedjes 


De KS 
waarin tips zijn verwerkt. De 
bediening bij dit alles is een- 
voudig en de spelsituatie kan 
bewaard worden in het geheu- 
gen van de CD-I speler. 
Handleiding, schermteksten, 
spraak en informatie op de 
verpakking zijn allen in het Ne- 
derlands. Bekijken we echter 
de aftiteling, dan zien we een 
waslijst met Engelse namen 
van de mensen, die verant- 
woordelijk zijn voor de tekenin- 
gen, animaties, spraak, mu- 
ziek, geluid etc. Kijken we ach- 
terop de verpakking, dan zien 
we teksten als “flitsendsnel in- 
teractive adventurespel" en 
“briljante digitale kleuren en 
geluiden". Deze informatie is 
hoogstwaarschijnlijk de verta- 
ling van de tekst, welke be- 
trekking heeft op de Engelse 
versie van dit spel, want op de 
Nederlandse versie zien we 
niets ílitsen en horen we niks 
briljants. 


De verpakking geeft aan dat 
het spel geschikt is voor 12 
jaar en ouder en gezien de 
spelkwaliteit klopt dit wel. Het 
spel bevat vele grappen en 
grollen, die veel te lastig zijn 
voor de allerkleinsten. Er 
wordt gewerkt met keuzevra- 
gen en - antwoorden en afhan- 
kelijk van wat er geantwoord 
wordt gebeuren er dingen, 
vind je voorwerpen of krijg je 


ee Ì 
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ni PETE 
nieuwe vragen. Zo moet je -al 
vragend- items en doorgangen 
vinden, tips verzamelen en de 
verhaaltjes tot een goed eind 
brengen. Bij dit alles heel aar- 
dige beelden en leuke anima- 
ties, maar dan… … 


SPRAAK en GELUID 

In Nederland wordt vrijwel al 
het bioscoop- en T.V. materi- 
aal voorzien van ondertitels, 
zodat we hier -in tegenstelling 
tot b.v. Duitsland- geen mees- 
ters zijn in het nasynchronise- 
ren. (al gaat het de laatste ja- 
ren wel wat beter. Luister 
maar eens naar de voortreffe- 
lijke nasynchronisatie van Tiny 
Toons). 

Ook dit CD-l spel is behoorlijk 
verknald door de spraak en de 
geluidseffekten, die voor de 
Nederlandse markt zijn toege- 
voegd. De 12-plussers worden 
toegesproken alsof het kleu- 
ters zijn, die -net uit de poe- 
pluiers- hun eerste woordjes 
moeten leren lezen en deze 
benadering past absoluut niet 
bij de doelgroep en de aard 
van dit adventure. Ook de ge- 
luidseffekten zijn zeer zwak en 
ontdaan van elke afwisseling. 
Voetstappen klinken overal 
gelijk, of er nu in het gras, op 
grint of in een holle ruimte ge- 
lopen wordt. De rest van de ef- 
fekten beperkt zich tot wat 


PSE 


zl 
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Ì Woar _ Plasg 


Meld 
Geel 
piepjes en kreuntjes, terwijl 


een achtergrondmuziekje ont- 
breekt. 


KONKLUSIE 
ALICE IN WONDERLAND is 
een heel aardig (en zeker niet 
makkelijk) spel met vele fiqu- 
ren, leuke raadsels en puzzel- 
tjes. Helaas worden verhaal 
en beelden niet ondersteund 
door leuke muziek, spraak en 
geluidseffekten. De audio- 
kwaliteit is dusdanig slecht, 
dat het beeldverhaal hierdoor 
zeer negatief benadeeld wordt 
en dat hebben het verhaal en 
het spel absoluut niet ver- 
diend. Dat het spel flitsend zou 
zijn (zoals op de verpakking 
wordt vermeld) is overdreven, 
maar wat er aan vaart in zit, 
wordt door een zeurstem en 
saai geluid steeds weer afge- 
remd. 
Dit is echt heel jammer en 
staat in schril contrast tot wat 
de meeste CD-| titels te bie- 
den hebben. 
Huur dit spel eerst maar eens 
een dagje bij de videotheek. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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JIGSAW » 


„INES ULTIMATE ELECTRONIC PUZELES 


| 


RER 


red 


e 


JIGSAW 


Softwarehuis: Britannica Soft- 
ware. 

CD-I. 

Aantal spelers: 1. 

Spraak en schermteksten: En- 
gels. 

Handleiding: Engels. 
Richtprijs: FL. 79,95 


JIGSAW is een legpuzzel op 
het beeldscherm, dus de eet- 
hoek kan vrij blijven voor de 
bordjes en de kopjes. Bij een 
fikse puzzel zal de CD-l speler 
echter wel even op een warm- 
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houdplaatje gezet moeten 
worden, want een niet afge- 
maakte puzzel kan niet in het 


„geheugen opgeslagen wor- 


den. Het lijkt me overbodig om 
te omschrijven wat een leg- 
puzzel is, maar wel interessant 
is het te weten wat deze elek- 
tronische variant in Z'n mars 
heeft, zodat ik een opsomming 
zal geven van de mogelijkhe- 
den van dit puzzelprogramma. 
Je kunt bij de te leggen plaat- 
jes kiezen uit 8 onderwerpen 
en 8 afbeeldingen per onder- 
werp. Vervolgens kun je kie- 
zen uit 12 patronen volgens 
welke de stukjes zijn gesne- 
den en 4 formaten van de 
stukjes. Afhankelijk van het 
gekozen patroon kun je een 
afbeelding opdelen in mini- 
maal 16 stukjes tot maximaal 
3000 stukjes. Sommige patro- 
nen ‘kunnen een puzzel niet 
verder opdelen dan in 900 
stukjes. In de catalogus van 
Philips staat dat gekozen kan 
worden tussen 3000 t/m 
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15000 stukjes, maar dat is een 
drukfout. Het spel is geschikt 
voor alle leeftijden vanaf 5 jaar 
en voor de allerjongsten in 
deze groep zijn de puzzels 
van 15 stukken en niet die uit 
de catalogus van 3000 stuk- 
jes. 

Wil je de puzzel lastiger ma- 
ken, dan kun je een tijdslimiet 
instellen; wil je het makkelijker, 
dan kun je hints opvragen of 
tussendoor even het volledige 
plaatje bekijken. 

Je kunt de puzzelstukjes al 
dan niet voorzien van een 
zwarte rand en bij het spel kun 
je een muziekje laten meelo- 
pen. Verder heeft het spel en- 
kele aardige geluidseffekten. 


Voor de liefhebbers van leg- 
puzzels is dit een heel accep- 
tabel programma, al moet ik 
wel zeggen dat het puzzelen 
op het beeldscherm lastiger is 
dan met echte kartonnen stuk- 
jes; je mist namelijk de moge- 
lijkheid om een stukje 'op het 
oog’ bij andere stukjes te hou- 


den om te kijken of ze evt. 
passen. Aan de andere kant 
lost de ’hint-optie' dit probleem 
weer een beetje op. 

JIGSAW is gewoon een lekker 
programma als je van legpuz- 
zels houdt met veel variatie en 
vooral veel snijpatronen, die je 
in karton nog nooit bent tegen- 
gekomen. 

Een uitdaging waar je lang 
plezier van zult hebben. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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dent gel caught. 


VOYEUR 


Softwarehuis: Philips POV. 
CD-]. 

Aantal spelers: 1. 

Spraak en schermteksten: En- 
gels, 

Handleiding: Engels. 
Richtprijs: FL. 119,95 

Begin 1994 verschijnt ook een 
Nederlandse versie. 


VOYEUR is een modern de- 
tective verhaal, dat gefilmd is 
met echte acteurs, waaronder 
Robert Culp‚, bekend van vele 
bioscoopfilms en TV series. 
Het gefilmde verhaal speelt 
zich af in het landhuis van een 
presidentskandidaat en dit re- 
laas gebeurt in real-time; 
d.w.z. dat het verhaal van uur 
tot uur gewoon doorgaat, ook 
als jij niet ‘aanwezig’ bent. 

Jij bevindt je in een apparte- 
ment tegenover dit gebouw en 
bent in het bezit van een vi- 
deocamera met richtmicro- 
foon, waarmee je in staat bent 
beeld- en geluidsopnames te 
maken van de gebeurtenissen 
in het landhuis van de toekom- 
stige president. Je zoekt ra- 
men en deuren af naar gelui- 
den, scènes of voorwerpen, 
maakt hiervan opnames en | 
met deze opnames moet je 
één van de personen in het | 
huis redden van een moord- | 
aanslag en de politie en/of de | 
pers voorzien van materiaal, | 
waaruit blijkt dat Reed Hawke 
(gespeeld door Robert Culp) 
absoluut ongeschikt is als pre- 
sident van de V.S. 


Omdat het verhaal in real- 
time-mode speelt zul je regel- 
matig totaal oninteressante 
opnames maken, terwijl in één 
van de andere vertrekken de 
vreselijkste dingen gebeuren, 
dus regelmatig opnieuw begin- 
nen en aantekeningen maken 
zijn noodzakelijk om het spel 
tot een goed einde te brengen. 
Bij je opnames word je 'gehin- 
derd’ door de batterijen van je 
camcorder, zodat het aantal 
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opnames dat je kunt maken 
beperkt is. Om het spel ook na 
enige tijd boeiend te houden is 
de film niet altijd gelijk als je 
opnieuw begint. Het achter- 
grondverhaal is wel hetzelfde, 
doch bevat 4 intriges rond 4 
familieleden en willekeurig 
wordt per verhaal gekozen 
voor een slachtoffer binnen dit 
plot. Je zult dus elke keer en- 
kele opnames en aantekenin- 
gen opnieuw moeten maken 
en als je een verhaal rond 
hebt gespeeld kun je het altijd 
nog een paar keer spelen, 
waarbij je dan de andere mo- 
gelijke slachtoffers moet vin- 
den en waarschuwen. Wat be- 
treft de ontmaskering van de 
corrupte presidentskandidaat 
is er slechts één achtergrond- 
verhaal, maar wil je een sce- 
nario volledig uitspelen, dan 
zul je Reed Hawke moeten 
ontmaskeren voordat hij de 
kans krijgt de moord te plegen. 


ADULTS ONLY 


Het verhaal en vooral de films 
zijn ongeschikt voor kleine kin- 


BEELD en GELUID 
Omdat dit spel geen gebruik 
maakt van de MPEG-module 
blijven de animaties beperkt 
tot videobeelden tegen een 
vaste achtergrond of tot volle- 
dige films op een klein 
schermpje. Ondanks dat zijn 
alle beelden van uitstekende 
kwaliteit, omdat in het gekozen 
scenario het ontbreken van 
gefilmde achtergronden (de 
ruimtes in het appartement) 
absoluut niet opvalt. In totaal 
is er een vol uur gefilmd mate- 
riaal in het spel opgenomen en 
om al deze films te bekijken 
heb je dus ook echt een uur 
nodig. Alleen lukt je dit nooit in 
één keer, want op het moment 
dat je de ene scène begluurt, 
mis je onvermijdelijk een voor- 
val elders in het spel. 

Ook het geluid is perfekt. Tij- 
dens het gehele verhaal hoor 
je een sfeervol muziekje, dat 
aanzwelt als er iets belangrijks 
gaat gebeuren en dat zachter 
en iets vrolijker wordt als je in 
een gewone huis-tuin-en keu- 
ken scène terecht komt. De 


deren, zodat de mogelijkheid 
is opgenomen een code in te 
voeren om zodoende de kleine 
huisgenoten de toegang tot 
het spel te ontzeggen. Zoals 
gebruikelijk in deze kringen 


‚ draait alles om geld, geweld 


en sex en daarbij gaat het niet 
altijd even zachtzinnig toe. 
Vandaar de codering, al kan 
moet ik wel zeggen dat het in 
de gemiddelde film op de TV 
in dit genre heel wat heftiger 
toegaat dan op het scherm bij 
dit CD-| spel. 


geluidsopnames via de richt- 
microfoon zijn zeer natuurge- 
trouw. De stemmen en gelui- 
den uit de kamers komen pri- 
ma over, maar altijd hoor je 
zachtjes op de achtergrond de 
omgevingsgeluiden. Overdag 
verkeer, 's avonds voorname- 
lijk krekels. 


SPELKWALITEIT 
Tussen de interactieve pro- 
gramma's voor de CD-| is dit 
eigenlijk een inactief spel, 
want wie zelf iets wil onderne- 


men zit bij dit produkt hele- 
maal fout. Je moet liefhebber 
zijn van een Hitchcock-achtig 
sfeertje en het geduld op kun- 
nen brengen om met kijken, 
luisteren en aantekeningen 
maken het verhaal tot een 
goed einde te brengen. On- 
danks deze ‘beperkingen’ ben 
je toch een tijdje zoet en kun 
je het spel meerdere keren 
spelen, al zul je natuurlijk 
steeds vaker bekende scènes 
tegenkomen. Ben je nog 
steeds geïnteresseerd, dan is 
de volgende konklusie voor 
jou… 


KONKLUSIE 
In het CD-l gebeuren is VOY- 
EUR een uniek programma 
met een origineel spelelement. 
Je zit gewoon midden in een 
film, je kunt rechtstreeks niets 
ondernemen, maar moet met 
je video- en geluidsopnames 
zorgen voor bewijsmateriaal 
tegen de presidentskandidaat 
en het leven zien te redden 
van één van de aanwezigen in 
het landhuis. Dat laatste is het 
leukste en het spannendste 
omdat je vooraf niet weet wie 
op de nominatie staat om ver- 
moord te worden. Op het mo- 
ment dat je in de gaten krijgt 
wie vermoord gaat worden zul 
je zeer snel moeten ingrijpen 
door het slachtoffer jouw vi- 
deoband te sturen, zodat hij of 
zij de benen kan nemen en de 
tape aan de pers en de politie 
kan laten zien. 
De liefhebbers van dit genre 
kunnen genieten van een uit- 
stekend scenario, goede ac- 
teurs, sfeervolle muziek en pri- 
ma beelden. 
Twijfel je, huur het spel dan bij 
de videotheek. Doe dat echter 
bij voorkeur in het weekeinde, 
want de kans is zeer klein dat 
je in één avond een scenario 
kunt rondspelen. Omdat het 
spel nogal wat oplettendheid 
vraagt kun je ook met z'n 
tweetjes of met meerderen 
een boeiend avontuur tege- 
moet zien; dat laatste dus let- 
terlijk, 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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FRONTIER (Elite 2) 


Softwarehuis: Konami. 

Min. 80386SX, min. 2Mb. (EMS- 
geheugen noodzakelijk), VGA, 
MCGA. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 
PC-speaker, Roland LAPC-1, 
Soundblaster, AdLib. 
Richtprijs: FL. 119,= 

Ook leverbaar voor Amiga en 
Atari-ST. 


Elite, een spel van exploratie, 
handel en strijd van een avon- 
turier in de ruimte, was vele ja- 
ren geleden een trendsetter, 
het eerste spel in zijn soort. 
Veel latere spellen over het- 
zelfde onderwerp van andere 
softwarehuizen zijn op Elite 
gebaseerd, maar het origineel 
bleef een topper. De Engelse 
programmeur David Braben 
deed er vijf jaar over om een 
opvolger te construeren. Die 
heet FRONTIER. 


Het eerste dat opvalt bij het 
openen van de Elite-doos is 
de overweldigende hoeveel- 
heid informatie en de aanwe- 
zigheid van slechts twee dou- 
ble density diskettes. Op die 
diskettes staat geen ingepakt 
programma en op de tweede 
diskette staat zo weinig infor- 
matie, dat die makkelijk op 
disk 1 had kunnen worden bij- 
gevoegd. Een programma van 
onder de 720K dus, dat ook 
vanaf diskette kan worden ge- 
speeld. Daar kunnen geen 
verbijsterende plaatjes of ge- 
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luiden uit voortvloeien en dat 
blijkt ook het geval. De gra- 
phics zijn grof en blokkerig, al 
moet gezegd dat het een aan- 
zienlijke verbetering is ten 
aanzien van Elite | en dat het 
knap is dat je op een enkele 
diskette zoveel informatie kunt 
stoppen. En eigenlijk is het 
ook een vorm van abstracte 
kunst: gevlekte ruimteschepen 
met uitlaatvlammen als uitge- 
knipte stukjes papier, verras- 
sende pasteltinten, eigenaardi- 


ge vormen, het lijkt soms alsof 
er een klassieke collagekun- 
stenaar aan de gang is ge- 
weest. David Braben is één 
van de laatste spelprogram- 
meurs, die in zijn eentje werkt 
en dus geen teams van grafi- 
sche kunstenaars of compo- 
nisten in dienst heeft om er 
iets heel moois van te maken. 
En dat is eigenlijk jammer, 
want een goed spel verpakt in 
de vormgeving van bijvoor- 
beeld het Origin-team (Wing 
Commander, Privateer) zou 
een supertopper kunnen ople- 
veren. Het voordeel is wel dat 
het spel geen absurde eisen 
aan de computer stelt en dat 
je geen uren bezig bent om je 
harddisk vol te proppen. Maar 
Braben loopt nu de kans dat 
potentiële kopers de plaatjes 
zien en gelijk concluderen, dat 
een spel dat er zo uitziet niet 
goed kan zijn. 


ROMAN 
De gebruiksaanwijzing is van 
uitzonderlijke kwaliteit. Een 
voortreffelijke handleiding, een 


boekje over alle sterren en be- 
dachte planeten en een boekje 
met verhalen over het leven in 
het universum van Frontier. 
Verder een prachtige ruimte- 
kaart. Elite Il is meer dan een 
spel: het is een complete 
science-fictionroman. 

Het verhaal zet de speler in 
eerste instantie neer in een 
visfabriek, een tamelijk uit- 
zichtloos bestaan leidend. Dat 
verandert als opa Jameson 
(de held uit Elite I) overlijdt en 
een Eagle ruimteschip met 
100 credits nalaat. Het leven 
van de avonturier kan begin- 
nen. Bij Elite | lag de nadruk 
op handeldrijven en rijk wor- 
den, bij Frontier is veel meer 
mogelijk. Mijnbouw, handel, 
personenvervoer, piraterij, 
drugshandel, het is maar hoe 
goed of slecht je wilt zijn. Het 
universum is verdeeld tussen 
de min of meer democratische 
federatie, het fascistische kei- 
zerrijk en de onafhankelijke 
planeten. Een opportunist kan 
rijk en machtig worden door ie- 
dereen te vriend te houden, 
hand- en spandiensten voor 
alle partijen verrichtend. Op 
elke planeet zijn er mensen, 
die een ruimteschip met een 
handige kapitein kunnen ge- 
bruiken. In het begin moet je 
voorzichtig zijn, want met je 


simpele scheepje kun je geen 
politie of piraten aan. Maar als 
het geld begint binnen te stro- 
men kun je heel wat uithalen. 
Je schip volzetten met zware 
lasers en raketten helpt, maar 
met een doeltreffende ’hypers- 
pace-misleider’ kun je bijvoor- 
beeld aan misdadigers ontko- 
men door weg te ’springen’ 
naar een onbekende bestem- 
ming. En er valt heel wat te 
springen tussen de 100 miljard 
zonnestelsels in Brabens uni- 


RIED m 


versum. 


FRONTIER speelt makkelijker 
dan zijn voorganger. Koppelen 
aan een ruimtestation is heel 
wat simpeler geworden. De 
automatische piloot is een bij- 
zonder handig hulpstuk. De 
aan te klikken pictogrammen 
voor de vereiste handelingen 
zijn logisch en overzichtelijk. 
Het klassieke radarscherm in 
het midden is nauwelijks ver- 
anderd in vergelijking met Elite 
|. De kaart van het universum, 
met zijn oneindige in- en uit- 
zoommogelijkheden is fascine- 
rend. Het is een driedimensio- 
naal planetarium op zich, met 
alle bekende sterren op de 
juiste positie. 

Het geluid van Frontier is niet 
bijzonder. Er kan gekozen 
worden uit enkele klassieke 
deuntjes als achtergrondmu- 
ziek, van Moessorgski en 
Wagner bijvoorbeeld, maar dat 
gaat al snel irriteren. 


De kracht van Frontier ligt, net 
zoals bij zijn voorganger, in 
het verslavende aspect. 
Steeds rijker en machtiger 
worden en dat zo gevarieerd 
mogelijk. Een goed spel is 
veel belangrijker dan mooie 
plaatjes, maar het blijft toch 
jammer dat Frontier niet fraaier 
is verpakt. De liefhebbers van 
ruimtespellen worden wat dat 
betreft op hun wenken be- 
diend. De meeste ruimtesimu- 
laties hebben niet de klasse 
van Frontier, maar ze zien er 
wel allemaal beter uit. En 
’Starlord’ van Microprose zit er 
mogelijk ook als een stevige 
concurrent aan te komen. 

Er zijn geen noemenswaardi- 
ge verschillen tussen de PC- 
en de Amiga-versie. 


Frank Buurman. 


BEELD: 6 
GELUID: 6 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 10 
PRIJS: 7 
Amiga versie beschikbaar gesteld door Home- 
soft, PC-versie door Computeroollectief. 


Relative to:Merlin 


Pay a 4600 fine 
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COMBAT AIR PATROL 


Softwarehuis: Psygnosis. 
Amiga, min. 1Mb. 

Muis, Joystick en Keyboard. 
Aantal spelers: 1 of 2. 
Richtprijs: FL. 99.= 


"CAP Patrol for Base" 

„Base alert- 

"Ground Target on Radar’. 

-Roger- 

'tMissiles Armed, Target Locked" 
„Destroy Primary Target- 

"Speed down and diving" 

"Target ìn Range and missiles…GO !!!" 
'!Missile IMPACT..." 

“Target destroyed, mission completed. 
"Back to Base." 

-Roger, have a nice flight- 


Kun je je voorstellen dat een paar fanatie- 
ke vliegeniers per joystick en toetsenbord 
zo met elkaar zitten te murmelen? Nee? 
Nou dan heb je helaas nog niet het echte 
flightbrain, want zo tokkelen deze gasten 
met elkaar. Maar dit gebeurt ook alleen 
maar bij de echte snelle flightsimulators 
en Combat Air Patrol AP is daar eentje 
van. 


Velen vragen zich wel eens af wat nu het 
echte vlieggevoel moet geven. Als 
flightfan kan ik dit rustig uitleggen, want ik 
weet wat deze groepering verwacht. 

Ten eerste: we willen geen schokkende 
scrollingen, maar vloeiende bewegingen. 
Tweede: we horen graag een goed stuk 
geluid, waarbij ook het afschieten en in- 
slaan van missiles over de monitor duide- 
lijk waar te nemen is. 

Derde: een gevecht mag niet te simpel 
zijn, want ik verlies best wel graag omdat 
ik -nadat ik kennis heb gemaakt met een 
soort Red Baron- de tweede keer zijn tac- 
tiek doorzie. 

Ten vierde: mijn stick moet zeer precies 
luisteren naar mijn bewegingen, omdat ik 
nogal eens wat vliegcapriolen uit wil halen 
om de vijand te verslaan. 

Als laatste: zeer veel details. 

Globaal zitten de flightfans zo in elkaar en 
globaal werkt CAP op deze manier. 


Laten we maar beginnen bij het beoorde- 
len van de inhoud en de verpakking. We 
zijn in het bezit van een stevige doos met 
een bijzondere hoes, waar je werkelijk 
even je vingers over moet laten glijden. Ik 
hoor velen al zeggen dat ik waarschijnlijk 
onder de stress zit of zo, maar gelukkig 
verre van dat. Het bijzondere aan de hoes 
is eigenlijk de opdruk van de teksten en 
de foto's. Je voelt gewoon aan je vingers 
dat je er op een andere manier overheen 
glijdt. Het zijn net ingebakken stickers. 

De inhoud van de doos geeft ons een dik- 


ke Flight Manuel van ongeveer 140 blz. | 
Verder treffen we nog een uitvouwbare 


kaart in posterformaat aan, die ons de 
toetsenverklaringen geeft van zowel de 


A500-A1200 en even apart de A600. En | 


als ik zo eens over dat giga papier kijk, 


dan kan ik je nu alvast vertellen, dat we 
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ruim 75% van het toetsenbord moeten ge- 
‚ bruiken. 
We vinden verder in de doos de drie dis- 
| _kettes, waarvan 1 de intro laat zien die ge- 
woonweg perfect is. Jammer is dat ik via 
de ie disk overgaande naar het echte 
spel, een error kreeg. Gelukkig stond er in 
een *note, dat we ook direct met de twee- 
de disk CAP kunnen starten. Dit werkt uit- 
| stekend. Vreemd is wel, dat als we de 2e 
disk erin hebben, deze na het laden 
vraagt om de 2e disk. Aangezien ik alleen 
de 3e nog over had, gaf ik hem deze en 
het spel begon te starten. Tja, het is na- 
tuurlijk ook niet gemakkelijk om 3 verschil- 
len te onderscheiden. In ieder geval ston- 
den we klaar voor de eerste mission. 


Tenslotte vinden we in de doos nog een 
soort Quickstart-pagina. Hiermee wordt 
razendsnel uitgelegd, hoe je van het schip 
of de startbaan verdwijnt en welke attribu- 


Air/Ground attack. Alvorens van start te 
gaan moeten we als eerste de protectie 
passeren. En dat heeft me minstens 2 uur 
gekost. Waarom 2 Ik kon hem echt ner- 
gens vinden. Ik heb zitten lezen en lezen, 
maar niks over de vraag die ik kreeg. Ik 
ben zelfs al met een rekenmachine aan de 
gang geweest om een snelheid in Mag te 
berekenen. Jammer dan, het lukte voor 
geen meter. Natuurlijk ben ik er wel achter. 
gekomen, maar dat was ook weer puur 
toeval. De makers mogen ons best even 
informeren waar wat staat, betreffende de 
beveiliging. Of had ik dat over het hoofd 
gezien? 


GRAPHICS EN BESTURING 
Wat betreft de grafische structuur van het 
landschap is deze eenvoudig gehouden. 
Het landschap bestaat meer uit vlakken 
en lijnen, wat niet een storende werking 
heeft bij het vliegen. Het voordeel is wel, 
dat we geen stotterende beelden krijgen, 
die vooral veroorzaakt worden bij te veel 
grafische objecten op de grond. Als we 
onze opdracht van b.v. het vernietigen van 
een treinenstelsel moeten uitvoeren, dan 
is het target object grafisch duidelijker 
weergegeven ten opzichte van de rest die 
zich op de bodem bevindt. Tijdens de vlie- 
gende missie worden we via de grondunit 
d.m.v. spraak erop gewezen of we een 
ander waypoint moeten volgen of (als de 
missie geslaagd is) dat we kunnen begin- 
nen met het landen van ons peperdure 
| toestel. Deze spraak is duidelijk te ver- 
staan en een zeer welkom stukje, want in 


GOMRAT 


de realiteit gebeurt dit ook. 

We vliegen even over naar de cockpit van 
de Flightsimulator en worden verrast door 
een behoorlijk gedetailleerd instrumenten- 
bord. Aangezien we de mogelijkheid heb- 
ben om in 2 types vliegtuigen te vliegen, 
de F-14 en de F-18, hebben we natuurlijk 
ook te maken met 2 soorten cockpits. Het 
verschil tussen deze 2 giganten is duide- 
lijk waar te nemen wat het vliegplezier al 
leen maar ten goede komt. Een dieper 
kijkje op het instrumentenbord van de 
cockpit geeft aan, dat we met behoorlijk 
wat schakelaartjes te maken hebben. Zo- 
als ik al vertelde heb je ruim 75% van je 
toetsenbord nodig om deze knoppen of 
schakelaars te activeren. Vele beginnen- 
de Flightfans krijgen bij deze alvast de 
kriebels, maar een echte flightgek weet 
meestal wel wat er onder de toetsen ligt. 
Aangezien ik dacht dit ook wel te weten, 
werd ik toch weer door CAP overmeesterd 
om de handleiding nader te bekijken, want 
het was toch niet echt de standaardproce- 
dure die ik verwachtte. Er is meer te doen 
dan je denkt. 


In ieder geval geeft de cockpit alles aan 
wat er zo aanwezig moet zijn. Alle oude 
vertrouwde instrumenten, zoals de Altime- 
ter, Radar, horizon of de Gravity indicator. 
Een heel interessante is de MFD (Multi- 
Function Display) waarvan de F-14 er 2 
soorten heeft. Op de MFD-1 zien we hoe 
een haircross het bewuste doelwit con- 
stant vasthoudt. Tevens krijgen we info 
over de afstand in nautical miles, snelheid 
in mph, de koers in graden en de hoogte 
in feet. Tevens wordt bij het inschakelen 
van de MFD in de neus van de fighter het 
Electro Optical Camera (EOC) geacti- 
veerd. Deze camera kan in de donkerste 
hoeken het object vinden, zelfs als het 
nacht is. Dit is op je display ook duidelijk 
waarneembaar. 


GELUID en TAKE OFF 
Neem nu eens één van de vele nachtmis- 
sies, hier moeten we eerst de cockpitver- 
lichting inschakelen om überhaubt een op- 
timaal gebruik te kunnen maken van de 
aanwezige instrumenten. Handig, zo'n 
overlay. Laten we maar eens een start be- 
ginnen van een carrier. De quickstart- 
page geeft ons directe informatie over 
deze situatie, dus ik zat al snel in de lucht. 
De instrumenten deden hun werk en ik 
volgde de waypoint pointer nauwlettend, 
De besturing is zo vloeiend, dat een voor- 
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beeld hiervan eigenlijk niet te vinden is. 
Maar ik zal het proberen voor de begin- 
nende flightfans, die langzaam aan toege- 
ven aan het verrukkelijke gevoel hiervan. 
Stel je voor dat je een glas water in je 
handen hebt. Natuurlijk is het glas niet he- 
lemaal vol. Als je het glas beweegt, dan 
gaat ook het water bewegen. Probeer nu 
het water eens stil te houden door tegen- 
overgesteld te reageren. Zo werkt in prin- 
cipe de cockpit van onze CAP fighters. Als 
je eenmaal in beweging bent, dan heb je 
het toestel niet snel meer in de gewenste 
situatie. Na veel heen en weer zwenken 
als een dronken droppie krijg je toch zo 
langzamerhand vertrouwen in de bestu- 
ring van je fighter. 


Het geluid tijdens het vliegen is vrij rustig 
en constant, totdat je de afterburners even 
lekker voluit gooit. Je speed gaat natuurlijk 
rapide omhoog maar tevens zwelt het ge- 
luid ook onnoemelijk aan. De simulator op 
zich is al aardig snel, maar nu flitst echt al- 
les onder je vandaan. De hints of spraak 
van het bodemstation zijn met deze power 
bijna niet meer waar te nemen. Wel is het 
vliegen wat minder gevoelig geworden. 
Het stabiliseren gaat met deze snelheid 
wat gemakkelijker. 


Wat de opdrachten aangaat, hoeven we 
ons duidelijk niet te vervelen. Ik geef er 
even een paar: Bridge busting, Train bus- 
ting, Convoy strafe, Runway strafe, Scud 
strike, Gun Boats, Oil Rig, Surface Threat 
en natuurlijk een Campaign. Met de Cam- 
paign optie voelt CAP zich het lekkerst, 
want daar gaat het tenslotte om. Honder- 
den of duizenden levens hangen af van 
jouw resultaten. Er bestaat de mogelijk- 
heid om diverse soorten missies via de 
trainers optie uit te proberen. Uit deze 
missions kunnen we nog kiezen of we een 
dag- of nachtvlucht willen uitvoeren. De 
nachtmissies zijn behoorlijk wat pittiger 
dan de dagmissies, dus wordt het goed 
opletten wat betreft de waypoints. Het bo- 
dempersoneel geeft je gelukkig af en toe 
een hint in spraak, zodat je niet vergeet 
ook daadwerkelijk het volgende point te 
volgen. 


De USS THEODORE ROOSEVELT 
(CVN-71) is een belangrijk onderdeel voor 
onze vliegtuigen. Dit schip, wat ongeveer 
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85 vliegtuigen kan dragen, is eigenlijk de 
thuisbasis voor onze piloten. Het vertrek 
van het schip is meestal geen probleem, 
maar bij het landen lijkt het wel of je op 
een fietspad moet neerstrijken. Best wel 
pittig dus. Gelukkig hebben we de moge- 
lijkheid van het MFD (instrumentenvlie- 
gen) wat het landen en vooral het “vinden” 
van het schip wat eenvoudiger maakt. 


Aan boord van de USS hebben we ook de 
optie om onze gevechtsmachine met de 
juiste bewapening aan te passen. Dit aan- 
passen is weer geheel afhankelijk van de 
te vliegen opdracht. We kunnen gebruik 
maken van de standaard procedure, maar 
persoonlijk vind ik mijn eigen keuze beter. 
Ik hou wel van een beetje vuurwerk. 


RADIO 
Dit onderdeel vinden we niet echt al te 
veel bij de fighter-flightsimulators. Via de 
radio hebben we contact met de bodem 
en onze overige collega's die in de lucht 
hangen. Er staan ons 5 radiokanalen ter 
beschikking. De radio scant zelf het aan- 
geduide kanaal af. Het Guard-Channel 
geeft informatie over de Wingmen die 
meevliegen. Ze vertellen dan wat ze aan 
het doen zijn. Het Carrier ATC channel 
geeft aan dat je op de carrier wilt landen. 
De carrier geeft je een melding als de 
baan vrij is. Het Emergency ATC kanaal 
wordt gebruikt bij problemen. Met dit ka- 
naal geef je aan dat je hoognodig moet…. 
eh landen. Het Search And Rescue Chan- 
nel wordt gebruikt als je een “eject* moet 
uitvoeren. Doordat het signaal aangeeft 
waar je ongeveer zit, kun je dus sneller 
gevonden worden. Het Air Tanker Chan- 
nel wordt geactiveerd als je ziet dat je 
peut bijna op is. Soms kan het bijtanken in 


… 


de lucht een drukke bedoeling zijn, wat in- 
houdt dat je gewoonweg je beurt af moet 
wachten. Je staat nu niet in de rij, maar je 
vliegt in de wachtende rij. Het Radio sys- 
teem is een bijzonder handig stukje tech- 
niek, wat de simulator uitermate ten goede 
komt. 


LINKEN met NULMODEM 

Via een nulmodem-kabel kunnen we twee 
machines linken om samen een stevig ge- 
vecht aan te gaan als vriend of vijand. 
Mocht je 2 verschillende computers kop- 
pelen, dan is het verstandig om de snelste 
als "master" machine te nemen, omdat de 
tweede computer minder rekenwerk te 
doen heeft. Helaas heb ik dit niet kunnen 
testen, omdat ik niet toevallig nog een 
Amigaatje in de kast heb liggen. Ik neem 
aan dat je je er in ieder geval mee kunt 
vermaken. 


KONKLUSIE 

Een lekker pittig ding deze CAP met bij- 
zonder goede grafische aspecten in de 
cockpit. Het geluid doet het werkelijk goed 
en het vlieggevoel is daarom bijzonder ge- 
slaagd. De scrollsnelheid op de Amiga 
500+ is goed, de besturing is nogal ge- 
voelig maar niet overmatig. Het is even 
wennen. De handleiding is uiteraard prima 
en de overlay is duidelijk. De toetsen zijn 
snel te vinden. Voor mij mogen ze CAP 
ook rustig voor de PC vertalen. In ieder 
geval is CAP voor beginnende en gevor- 
derde fighter pilots een vette aanrader. Bij 
de waardering voor het beeld heb ik meer 
aan de cockpit gedacht dan aan de ach- 
tergronden, want die zijn erg eenvoudig 
en bevatten weinig details, hetgeen nood- 
zakelijk is om de simulator ook nog goed 
op een A500 te laten draaien. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
SIMULATIE: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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AIR COMBAT CLASSICS 


Softwarehuis: LucasArts. 


Min. 80286 16Mhz., min. 640Kb., EGA, 


VGA, MCGA, harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

PC-speaker, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 129,= 


LucasArts heeft 3 flightsimulators samenge- 
voegd in dit verzamelpakket. De programma's W 
zijn al wat bejaard, maar dat heeft als voor- |} 
deel dat niet al te hoge eisen aan de hardwa- ik 
re worden gesteld. Het pakket bevat de vol- 


gende programma's: 


BATTLEHAWKS 1942. Dit programma is het ' pe 
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Soundblaster. 


— DK EK 
SANARZ WINNING FÜlGHT SiMS 
Desto Scenamos-n #19995 Varel 
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oudste van de drie en ondersteunt als enige geen AdLib of 


=» THEIR FINEST HOUR, BATTLE OF BRI- 
TAIN. Deze zeer goede flightsimulator (zie 
| Software Gids nr.3) wordt geleverd met de 
| datadisk THEIR FINEST MISSIONS. 
SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE. 
Ook een uitstekende simulator (zie Software 
| Gids 7, 10 en 15) waarbij je maar liefst 4 data- 
diskettes krijgt: P-38, P-80, He-162 en Do- 
335. 


In de doos vinden we een boekwerkje van 
‚ 168 pagina's, waarin de 3 handleidingen zijn 
= samengevoegd en een aparte 'Keyboard ref- 
erence Guide’. 
| Al met al 3 goede simulators en 5 datadisks 
voor een heel aantrekkelijk bedrag. 
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Pe arFordhe.PCL4 


BETER 


rme RBaddcst Brant Of Them All! 


STREETFIGHTER 2 


Softwarehuis: CapCom. 

Min. 386 met 2Mb, VGA/MCGA, 
Dos 3.3 of hoger. 
Joystick/keyboard. 

Aantal spelers: 1 of 2. 
PC-speaker, Roland, Sound- 
blaster, Pro Audio Spectrum, 
AdLib. 

Prijs: FL. 98,= 


UPDATE: 

Daar is ie dan: Streetfighter 2 
voor de PC. In Software Gids 
nr. 18 staat reeds een uitvoe- 
rig verslag van de Amiga ver- 
sie, die een behoorlijk goede 


score op Z'n naam kreeg. Valt 
er dan nog iets toe te lichten 
voor de PC? Eigenlijk maar 
weinig, dus kunnen we het 
kort houden. 


Wat betreft de kleuren kan ik 
alleen maar zeggen: geen ver- 
schil. De details van de figuren 
zijn net zo scherp en fijntjes 
weergegeven als op de Ami- 
ga. De snelheid van de figuren 
is ook op de PC net zo vlot als 
op de Amiga computer. Wel 
valt er iets toe te lichten aan- 
gaande het geluid. De Pro Au- 
dio Spectrum kan helaas 


| GEEN gedigitaliseerd geluid 


weergeven. Bij de Adlib en de 
Soundblaster is dit geen pro- 
bleem. In de “option-mode” 
kun je via een 'music test 
ikoon’ de weergave van het 
geluid beoordelen of testen. 
Tevens bestaat de mogelijk- 
heid om de geluidseffekten te 
testen, waarbij je via de aan- 
vallende bewegingen met je 
joystick, alle effecten te horen 
krijgt. 

De handleiding is kort, maar 
wel bijzonder duidelijk en een 
beetje moderner in elkaar ge- 
zet. Het leest gewoonweg lek- 
ker en de illustraties in kleur 
geven het boekje het juiste ka- 
rakter. De installatie van de 3 
hd's neemt nog geen 7 minu- 
ten in beslag. 


Op de doos van Streetfighter 


(SPR Je eten Too 


Riele 


2, die er netjes uitziet, staat 
dat men een FREE Street- 
fighter 2 Screen Saver kan 
krijgen (details inside). Free is 
gratis, dus gelijk maar even 
kijken. Helaas, jammer dan. Je 
moet gebruik maken van het 
kaartje, dat bijgevoegd is in de 


doos en dit Reen met ten- 
minste 2 dollar erbij. De lever- 
tijd is ongeveer 3 weken en de 
Screen saver draait alleen 
maar onder Windows. 


Wat betreft het totale overzicht 
van Streetfighter t.o.v. de Ami- 
ga kan ik alleen maar zeggen: 
prima, het draait als een goed 
geoliede vuist en de joystick 
luistert bijzonder goed. Wat 
willen we nog meer. Street- 
fighter 3 misschien? 


Henk Riemersma. 


AMIGA: 
BEELD: 9 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT:9 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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BODY BLOWS 


Softwarehuis: Team 17. 

Min. 80286, min. 640Kb., DOS 
3.0 of hoger, VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1-8. 
Diskettes: 3.5°HD. 
PC-speaker, AdLib, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 99,= 

Ook uitgebracht voor Amiga. 


BODY BLOWS is een regel- 
rechte STREETFIGHTER 
kloon. Vrijwel dezelfde beel- 
den, ongeveer gelijke geluid- 
seffekten en sterk gelijkende 
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spelelementen. De verschillen 
zijn miniem, maar als we echt 
doorgewinterde _vechtjassen 
zijn, dan blijkt STREET- 
FIGHTER 2 net ietsiepietsie 
beter. 


Net als bij STREETFIGHTER 
2 kun je alleen spelen tegen 
een computergestuurde tegen- 
stander of tegen een menselij- 
ke tegenstander, waarbij je 
wel met z'n tweetjes voor het 
toetsenbord moet plaatsne- 
men. Bij beide vechtspellen 
kun je gebruik maken van ka- 


rate-achtige vechttechnieken 
als het gaat om stoten en trap- 
pen, maar alle figuren kunnen 
ook acrobatische sprongen 
maken en fantasie- technieken 
inschakelen zoals vuurspu- 
wende armen. Er is keuze uit 
diverse vechtersbazen, die elk 
één eigen speciale extra tech- 
niek hebben, die bij de ande- 
ren niet voorkomt. Kies je voor 
een toernooi, dan moet je je 
meten met alle tegenstanders 
die het programma bevat; van 
sterk tot supermachtig. Zwak- 
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ke tegenstanders kom je in 
beide programma’s niet tegen, 
want daar zijn de liefhebbers 
allang op uitgekeken. 


Wie maar niet genoeg kan krij- 
gen van deze supervechtjas- 
sen met hun vuurspuwende 
vuisten of hydraulische voeten 
mag ook dit spel niet laten lig- 
gen. Door de kleine verschillen 
geeft dit spel net de nodige va- 
riatie, waar je op zit te wach- 
ten, als je STREETFIGHTER 
2 al enige tijd hebt gespeeld. 


Alfred. 


AMIGA: PC 
BEELD: 8 
GELUID: 8 


SPELKWALITEIT : 8 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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EPIC PINBALL 


Softwarehuis: Epic Megagames. 

Min. 80386, min. 640Kb., VGA, harddisk. 
Keyboard. 

Aantal spelers: 1-4. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Sound Blaster, Sound Blaster PRO, Gravis 
Ultrasound. 

Richtprijs: FL. 69,= per deel. 


Op pagina 15 vind je m'n verslag van PIN- 
BALL DREAMS voor de PC en op pagina 
5 heb ik zitten flipperen op de CD-32. Net 
voor het voltooien van dit blad heb ik EPIC 
PINBALL binnengekregen (beide delen, 
dus 8 flipperkasten) maar helaas kon ik 
deze kasten niet naast de 'droomkasten' 
van 21st Century plaatsen, dus lees eerst 
pag. 15, dan deze pagina en beslis daar- 
na welk flipperspel je gaat aanschaffen, 
waarbij je natuurlijk EIGHT BALL DELU- 
XE (zie Gids nr. 21) niet mag vergeten. 
Epic heeft 8 flipperkasten ondergebracht 
op 2 diskettes, die op harddisk geïnstal- 
leerd moeten worden en per disk met 4 
kasten ben je FL. 69,= kwijt; een bedrag 
dat aanmerkelijk lager is dan dat voor 
PINBALL DREAMS. Ook deze Epic- kas- 
ten scrollen vertikaal tijdens het spelen, al 
zijn ze iets korter; ze nemen precies 2 
schermen in beslag. Ik ga ervan uit dat je 
pagina 15 achter de rug hebt, zodat ik 
meteen kan gaan vergelijken. 


De balsimulatie is ook bij deze flipperkas- 
ten redelijk. Voor de serieuze speler is dit 
niet voldoende, maar die kan terecht op 
EIGHT BALL DELUXE. Wie het flipperen 
als SPEL wil doen, kan met beide pro- 
gramma's prima spelen. 

De beelden van deze EPIC-kasten zijn 
voortreffelijk en soms zelfs ietsje beter 
dan van PINBALL DREAMS. Ook bij deze 
programma’s zijn er verschillen in simula- 
tie en beeld per kast. 

Een enorme discrepantie komen we tegen 
als we het gaan hebben over het geluid. 
EPIC PINBALL produceert uitstekende 


muziek en dito geluidseffekten. Heb je een 
Soundblaster PRO of een Gravis kaart, 
dan hoor je alles ook nog in pseudo- ste- 
reo! 

Verder kun je met 2-4 spelers om beurten 
spelen, is er een hi-score tabel en hebben 
alle kasten bonussen en extra ballen. Per 
kast kun je spelen met 3, 5 of 6 ballen per 
spel. 


KONKLUSIE 

Met m'n eindoordeel heb ik geen enkele 
moeite. PINBALL DREAMS (MS-DOS 
versie!) en EPIC PINBALL verschillen 
zeer weinig als het gaat om balsimulatie, 
beeld, spelelementen, aantal kasten en 
benodigde hardware. Komen we echter bij 
de prijs en bij het geluid, dan is het ver- 
schil enorm! Als je gewoon leuk wilt flippe- 
ren, ben je met deze Epic programma’s 
ronduit beter af voor minder geld. 

Wil je eerst even kijken of proberen, dan is 
er een ‘gratis’ Shareware programma met 
1 oefenkastje. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Amicomp. 
Inlichtingen: 05223-1633 
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SAN FRANCISCO SCENERY voor de MFS 5.0 


Softwarehuis: Mallard BAO. 
Werkt alleen met Microsoft 
Flightsimulator 5.0. 
Diskettes: 3,5"HD. 
Richtprijs: FL. 108.= 


“These photo-realistic real- 
time ray traced images deri- 
ved from actual satellite 
photographs, then combined 
with low altitude enhanced 
polygon cybergraphics, ren- 
der a view so remarkably 
detailed, so real, its like 
looking out an airplane 
window.'' 


Dat noem ik nou eens lekker 
vlot. De Flight Simulator 5.0 
lag nog maar net in de winkels 
of het eerste scenery pakket 
was al leverbaar. We hebben 
het hier over de SAN FRAN- 
CISCO Scenery, die in formaat 
groter is dan de hele MFS 5.0 
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himself. De 6 disks nemen na 
de vlotte installatie ruim 17Mb. 
in bezit. Met deze uitbreiding 
wordt de simulator al wat gro- 
ter op je HD, maar dat is dan 
wel de moeite waard. 


In de doos vinden we nu dus 
wel een grote kaart (ongeveer 
A3) van heel San Francisco. 
Deze kaart heb je pas nodig 
als je op de serieuze toer gaat 
om de landingsbanen te vin- 
den met het VOR/NAV sys- 
teem en de bijbehorende ra- 
diofrequenties. Op de geïnstal- 
leerde scenery vinden we o.a. 
de volgende uitbreidingen: 
Candlestick Park, Alcatraz Is- 
land, Downtown SF, Oakland 
Bay Bridge, Golden Gate 
Bridge, San Jose etc. Alles 
compleet met runways, taxi- 
ways, de grote gebouwen, ver- 
lichting, etc. 


Na de start in de plaats San 
Jose vanaf het vliegveld Reid- 
Hillview nemen we een rechte 
koers en houden deze aan, 
totdat we een mooie hoogte 
bereikt hebben. Nadat we ge- 
klommen zijn tot een hoogte 
van ruim 3000 ft gaat de power 
naar beneden en trekken we 
de Cessna recht uit recht aan. 
Pas nu kunnen we genieten 
van bergen die er perfect uit- 
zien, met daar tussenin een 
paar donkerblauwe meren. 
Werkelijk, het is een grandioos 
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gezicht. Elk 
bergen is duidelijk zichtbaar 
weergegeven. De nabijgele- 
gen stad aan de rand van de 
bergen ligt er rustig bij. Dit is 
inderdaad genieten geblazen. 


De handleiding van de Scene- 
ry San Francisco geeft in het 
kort aan dat de scenario's Ha- 
waii, Tahiti, Grand Canyon en 
Japan van de MFS 4(!) versie, 
tevens gebruikt kunnen wor- 
den voor versie 5.0. Een klein 
nadeel is dat de kleurpaletten 
van de Grand Canyon niet ver- 
anderd kunnen worden in FS5. 


Het is niet nodig om een kon- 
klusie over dit stuk software 
neer te zetten, daar we eigen- 
lijk alleen maar te maken heb- 
ben met trajecten, die niet van 
invloed zijn op het gebruik of 
de simulatie van FS5. Je bent 
er alleen maar een stuk beter 
van geworden, omdat je nu 
nog eens ruim 4000 sq. miles 
meer vliegplezier te beleven 
hebt met zeer realistische 


weggetje op de 


AIRSCRT CIAGRAM 


beelden. 


UPGRADES 

Om nu niet te ver vooruit te lo- 
pen, wil ik je toch verklappen 
dat er nog veel meer onder- 
weg is voor de FS5. Deze 
pakketten zijn tevens geschikt 
voor de FS4. Om je even lek- 
ker te maken noem ik een 
paar titels, die we tegemoet 
kunnen zien: Aircraft & Adven- 
ture Factory, Rescue Air 911, 
Flight Adventure 658 en Flight 
Adventure 701. In ieder geval 
hebben de vele flightfans nog 
genoeg te beleven. 


Henk Riemersma. 

BEELD: 10 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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METAL & LACE 


Softwarehuis: Megatech. 
Min. 80386, min. 640Kb., DOS 
3.3 of hoger, VGA, harddisk. 
Keyboard/muis/joystick. 
Aantal spelers: 1 of 2. 
Diskettes: 3.5"HD. 

AdLib (GOLD), Sound Blaster 
(PRO), Pro Audio Spectrum, 
Soundmaster, Thunderboard. 
Richtprijs: FL. 108,= 


Op de harddisk is 18Mb. ruimte 
nodig. De menu's kunnen met 
de muis bediend worden, doch 
het spel zelf werkt via het toet- 
senbord, joystick, Gravis Game 
Pad of Thrustmaster. 2 Spelers 
kunnen ook gebruik maken van 
2 joysticks. Bij gebruik van ste- 
reo geluidskaarten wordt de 
muziek in stereo weergegeven. 


METAL & LAGE komt van het- 
zelfde Japanse softwarehuis 
als COBRA MISSION en dat is 
duidelijk te zien aan de stijl 
van de tekeningen, die ook 
hier weer in een resolutie van 
640x480 beeldpunten zijn uit- 
gevoerd. Verder heeft het spel 
niets met Cobra te maken, 
want METAL & LACE is een 
variant op de vechtspellen zo- 
als Streetfighter. Het verhaal 
speelt zich af in een toekom- 
stige fantasiewereld, waar de 
dames zich hullen in robotpak- 


| 


5 ij 
TAR TET COEN í: 
METAT SEAC 
THE BATTLE OF THE ROBO BABES 
ken en met jou willen strijden 
om het kampioenschap Robo 
Vechten. Middelpunt bij dit 
spel is een bar, waar alle za- 
ken besproken en afgehan- 
deld kunnen worden. Op deze 
lokatie kun je tevens het geluid 
regelen en het spel SAVEn. 
Bovendien zijn hier de winkels 
waar je 'harnassen' kunt ko- 
pen en allerlei items kunt aan- 
schaffen om je robot sterker te 
maken of beter te verdedigen. 
Verder kun je hier geld lenen, 
praten, geld vinden of winnen 
en je inschrijven voor de ge- 
vechten. Je vecht om geld en 
je kunt alleen verder komen 
door de winsten die je maakt 
tijdens de wedstrijden. Heb je 
alle 7 dames afgewerkt, dan 
kun je je meten met de 5 top- 
vechters (de gevaarlijkste zit in 
een rolstoel). 
Tijdens het gehele spel 
spraak, muziek, geluidseffek- 
ten en pikante plaatjes. In een 
menu kun je zeer uitgebreid 
muziek en geluid in- en uit- 
schakelen. 


De beelden zijn perfekt, mu- 
ziek en effekten zijn uitste- 
kend. Het vechten is zeer 
vreemd vanwege de rare be- 
wegingen van de robots, maar 
verder erg leuk. De bediening 
is zeer soepel. De rest van het 
spel (gesprekken, winkels, 
geldzaken, etc.) maken het 
geheel heel aantrekkelijk en 
levendiger dan soortgelijke 
spellen, waarbij alleen maar 
met menu's gewerkt wordt. 


METAL & LACE is een uitste- 
kend alternatief voor de lief- 
hebbers van dit soort aktie- 
spellen. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT : 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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WARRIORS OF LEGEND 


Softwarehuis: Synergistic Soft- 
ware. 

Min. 80286/10Mhz., min. 
640Kb., DOS 5.0 of hoger, 
VGA, harddisk, Microsoft of 
compatible muis. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5"HD. 
PC-speaker, Roland MT- 
32/LAPC-1, AdLib, Covox, 
CMS Music Board. 
Richtprijs: FL. 69,= 


Voor ons RPG-ers viel er de 
afgelopen maanden weinig te 
beleven wat spelsoftware aan- 
gaat. Vandaar dat ik al lang blij 
was met dit “Historical Fantasy 
Role- Playing Game”, zoals 
Warriors of Legend op de 
voorkant van de doos ge- 
noemd wordt. 

Helaas was de vreugde niet 
van duurzame aard. In eerste 
instantie leek WOFL een 
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\Narrio 


zier te bieden, maar nadat het 
tweede van de in totaal vijf 
hoofdstukken was afgesloten, 
begon de ellende. De derde 
eindvijand is onoverwinnelijk 


dankzij de onbekwaamheid 
van de programmeurs. Naar- 
mate de derde episode de af- 
loop nadert, worden de ge- 
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vechten steeds trager (vooral 
met meer dan twee tegenstan- 
ders tegenover je party). Het 
allerergste is, dat de twee to- 
venaars in de groep (een cle- 
rice en een sorcerer) hun 
spreuken niet meer kunnen 
gebruiken vanwege een uiterst 
storende “bug in het program- 
ma. Spreuken kunnen worden 
aangemaakt door het mixen 
van telkens 3 ingrediënten in 
een ketel, waarna zij in de 
vorm van een pictogram kun- 
nen worden gebruikt of opge- 
borgen kunnen worden in een 
boek. Religieuze spreuken 
worden gesymboliseerd door 
een "Ankh" (soort kruis) en 
magische spreuken door een 
toverboek. Na het opbergen 
van de spreuken in deze boe- 
ken gebeuren er de meest 
vreemde dingen, zoals het 
verschijnen van een lederen 
harnas met het getal O erbij. 


Dit leren pak hoort normaal 
thuis in de inventaris, waar de 
wapens e.d. worden bewaard. 
En als je het door middel van 
aanklikken met de muiscursor 
probeert te verwijderen, loopt 
het hele programma vast. 


KONKLUSIE 

Het heeft eigenlijk weinig zin 
om hier verder op in te gaan. 
Dit programma is ronduit 
waardeloos, ondanks de gun- 
stige prijs. Oppassen dus, 
want je koopt een kat in de 
zak. 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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SEAL TEAM 


Softwarehuis: Electronic Arts. 
Min. 80386DX/33Mhz., min. 
2Mb., DOS 5.0 of hoger, VGA, 
harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Muziek: Roland MT32/LAPC-1, 
Roland Sound Canvas, AdLib 
(Gold), Sound Blaster (PRO), 
Pro Audio Spectrum, MPU 401 
General MIDI. 

Effekten: Adlib Gold, Pro Au- 
dio Spectrum, Soundblaster 
(PRO). 

Richtprijs: FL. 149,50 


‚on nn K 
Aanbevolen 80486DX. Van het 
standaardgeheugen moet min. 
586Kb. vrij zijn en 1Mb. EMS 
geheugen is noodzakelijk. 
Diskcache programma's als 
Smartdrive en Lightning CD 
worden ondersteund, disk- 
compressie programma’s niet! 
Bovenstaand rijtje geluids- 
kaarten is niet voor niets gede- 
tailleerd, want waar het om ste- 
reo-kaarten gaat krijg je ook 
werkelijk stereomuziek en/of 
geluidseffekten. 


lar Eed 


Het is 1966, Amerika zendt 
steeds meer troepen naar 
Vietnam teneinde het zuidelij- 
ke deel uit de handen van de 
communistische Vietcong te 
houden. Met dit doel voor 
ogen heeft men Seal Teams in 
het leven geroepen, elk be- 
staande uit vier mariniers. Jij 
krijgt het commando over zo'n 
team en je doel is de opdrach- 
ten, die je krijgt zo goed moge- 
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lijk uit te voeren. 


Na het spel geïnstalleerd te 
hebben bleek het maar 3.9 MB 
op mijn harddisk in te nemen. 
Na spellen zoals Syndicate en 
Strike Commander viel me dit 
verschrikkelijk mee. Maar ge- 
lijk dacht ik: “Kan een spel van 
dit formaat wel wat zijn?" 


Nieuwsgierig startte ik het spel 
op. Hee, geen intro. Wel een 
aardige graphic van een seal. 
Vervolgens kreeg ik het hoofd- 
menu waar ik kon kiezen uit 
een ‘campaign’ of een 'practi- 
ce mission’. Ik koos de eerste 
en gelijk kreeg ik marcherende 
en zingende soldaten te horen 
via mijn Soundblaster. Tegelijk 
met het geluid kwam een 
nieuw menu in beeld met een 
paar gescande foto's van sol- 
daten. Hier kun je kiezen in 
welk jaar je wilt beginnen 
(1966-1969) en wie je point- 
man wordt. De pointman is de 
belangrijkste persoon uit je 
team; hij wordt door jou be- 
stuurd, hij geeft de orders en 
hij is het die voorop loopt. Je 
kunt je pointman uit vier ver- 
schillende soldaten kiezen die 
ieder hun sterke en zwakkere 
kanten hebben. Zo kan de ene 
heel goed met automatische 
wapens omgaan, terwijl de an- 
dere goed granaten kan wer- 
pen. 

Nadat ik mijn man had geko- 
zen kreeg ik mijn eerste mis- 
sie. Ik moest een hinderlaag 
leggen voor een VC-patrouille. 
Met een patrolboat werd mijn 
team afgezet, vlakbij de plaats 
waar ik een hinderlaag moest 
leggen. Nu begon het spel pas 
echt. Ik liet mijn mannen een 
liggende positie aannemen en 
tijgerde naar voren. Al gauw 
zag ik de eerste Vietcong sol- 
daten ef begon ze onder vuur 
te nemen. Mijn munitie raakte 
op en ik schakelde mijn AK-47 
op losse schoten om kogels te 
sparen. Na een vuurgevecht, 
waarbij mijn Seals alle tegen- 
standers hadden uitgescha- 
keld (doodgeschoten, opge- 
blazen of vergast klinkt zo 
akelig) liet ik de lichamen 
doorzoeken op documenten 
en de wapens van de overle- 
denen oppakken. Mijn doel 
was gehaald en het werd tijd 
om terug te gaan naar de rivier 
waar een boot ons weer zou 
oppikken. Maar opeens klon- 
ken er van alle kanten schoten 
en begonnen er granaten in te 
slaan. Tientallen Vietnamezen 
kwamen aansluipen met rate- 
lende machinegeweren. Snel 
vroeg ik via mijn radio om 
vuursteun. Binnen enkele 
ogenblikken kwamen er heli- 
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kopters aan, die Charlie wel 
even onder vuur zouden ne- 
men, maar ondertussen was 
er aan mijn kant ook een dode 
gevallen en kwam mijn team 
nu met nog drie man wel heel 
erg in de knel. Gejaagd vroeg 
ik via de radio of de helikop- 
ters ons vlug op konden pik- 
ken, maar dit ging niet, omdat 
de Vietcong schade aan hun 
heli had aangericht. 

Opeens werd mijn beeld rood; 
er was een granaat precies op 
de plek ingeslagen waar ik lag. 
“Point-man is dead", “Cam- 
paign ended * werd er gemeld 
en voor mij was het Vietnam 
avontuur afgelopen. 


Na weer opnieuw begonnen te 
zijn werd ik weer na enkele mi- 
nuten afgeslacht door een 
overmacht aan Vietcong. Even 
kreeg ik de angst dat ik met 
een spel als "Space Hulk" (zie 
SG21) bezig was. Toen ont- 
dekte ik in de handleiding, dat 
er een optie is om moeilijk 
heidsgraden in te stellen. Na 
dit gedaan te hebben, begon 
ik weer opnieuw en het ging 
gelijk beter, de missies waren 
wat eenvoudiger te volbrengen 
zonder ergens echt te makke- 
lijk te worden. 

Dit programma is zeker geen 
spel zoals Wolfenstein 3D of 
Terminator 2029, waarbij je al- 
leen maar moet knallen. Stra- 
tegie en tactiek spelen in 
SEAL TEAM een belangrijke 
rol, vooral bij de hogere moei- 
lijkheidsgraden. Ook de keuze 
van je wapens is belangrijk, 


een zwaar machinegeweer 
schiet wel even beter als een 
geweer, maar heeft als nadeel 
dat het veel zwaarder weegt 
en je je daarom minder snel 
kunt verplaatsen. 


KONKLUSIE 

Het spel wordt geheel in 3D- 
beelden weergegeven. Deze 
zijn niet van een opzienbaren- 
de schoonheid, maar lopen 
heel soepel. Geluid is er via de 
Soundblaster en blijft beperkt 
tot junglegeluiden en hier en 
daar wat gedigitaliseerde 
spraak. 


Een aardig spel, leuke combi- 
natie van arcade en strategie, 
maar ik was er na een paar 
dagen op uitgekeken. Het spel 
is namelijk niet zo verslavend 
als bijvoorbeeld Syndicate of 
Historyline. Dit is mede te wij- 
ten aan een gebrek aan afwis- 
selende missies en omgeving. 
Een soortgelijk spel dat al een 
hele tijd geleden is uitgeko- 
men, genaamd “Special For- 
ces" vond ik beter. Omdat de 
moeilijkheidsgraad instelbaar 
is, acht ik het spel geschikt 
voor zowel gevorderden als 
beginners. 


Iwan Luiten. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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EASTFRONT: Hitler en Stalin onder Windows 


Softwarehuis: Columbia Ga- 
mes. 

Min. 80286, min. 2Mb., Win- 
dows 3.0 of hoger, VGA, muis, 
harddisk, 

Aantal spelers: 2, 

Diskettes: 3.5" DD. 

Geluid: geen!. 

Prijs: FL. 119,= 


Eastfront van het Amerikaanse 
bedrijf Columbia Games is een 
wat vreemde eend in de bijt. 
Wargames die onder Windows 
gespeeld moeten worden zijn 
zeldzaam. Ook de verpakking 
van het spel is uitzonderlijk: 
een zwarte plastic map, met 
een Tigertank op de voorkant, 
waar een bescheiden double 
density-diskette in zit en een 
eenvoudige boekwerkje in 
zwart-wit op A4-formaat. De 
installatie van het spel onder 
Windows is eenvoudig. Aan de 
rijke verzameling ikonen onder 
Windows kan er weer eentje 
worden toegevoegd: het em- 
bleem van Columbia met twee 
spelers, die over een spel ge- 
bogen zitten. 


Dat embleem geeft al aan, dat 
Columbia feitelijk een bord- 
spellen fabrikant is. De firma 
heeft een aardige verzameling 
oorlogsspellen vervaardigd en 
daar ook prijzen mee gewon- 
nen. Napoleon, Bobby Lee 
(Amerikaanse Burgeroorlog), 
Rommel in the Desert, om er 
maar een paar te noemen. 
Spellen die hier waarschijnlijk 
vrijwel onbekend zijn. East- 
front is ook van origine een 
bordspel. Het werd bekroond 
in 1991. Het succes moedigde 
Columbia aan om er een com- 
puterversie van uit te brengen. 
Voor zover bekend is Eastfront 
het enige spel dat voor com- 
puters is bewerkt. 

Bordspellen speel je met twee 
of meer personen en opmer- 
kelijk is al direct, dat Eastfront 


ook alleen maar met twee per- | 


sonen gespeeld kan worden. 
Volgens de makers is het spel 
te bijzonder om er kunstmatige 
intelligentie op los te laten, 
maar dat is een wat onnozel 
excuus. Vermoedelijk was Co- 
lumbia -onervaren op compu- 
tergebied- niet in staat om een 
computerspeler te program- 
meren. Het spel kan wel voor 
één persoon worden ingesteld, 
maar die speelt dan beide par- 
tijen en daar valt weinig lol aan 
te beleven. Er zal dus een toe- 
gewijde tegenstander moeten 
worden opgezocht. Die kan 
worden bestreden in de een- 


Software Gids 


persoonsstand, waarbij de 
spelers om beurten orders op 
dezelfde computer ingeven of 
met behulp van twee compu- 
ters, die met een nulkabeltje of 
met een modem verbonden 
zijn. Persoonlijk zie ik het alle- 
maal niet zo snel gebeuren: 
mensen die met computers 
gaan lopen slepen om ze op 
elkaar aan te sluiten of langdu- 
rig per telefoon (dure grap in 
Nederland) spelen. Het is ook 
mogelijk om in de 'Electronic 
Mail-stand' te spelen, waarbij 
alleen de zetten steeds wor- 
den overgeseind. Dat is goed- 
koper, maar wel een langduri- 
ge aangelegenheid. Je kan el- 
kaar verder per modem bood- 
schappen sturen, zo in de 
trant van ‘Leningrad zal nooit 
vallen’ of ‘Hoepel op naar Ber- 
lijn’ om de tegenstander te 
ontmoedigen of om een pla- 
spauze aan te kondigen. 


Populair 

De strijd tussen de Sovjet Unie 
en Nazi-Duitsland in de Twee- 
de Wereldoorlog is -het is al 
eerder gezegd- een populair 
conflict bij de makers van war- 
games. De confrontatie tussen 
Hitler en Stalin was grimmig, 
grootschalig en langdurig, de 
partijen waren aardig aan el- 
kaar gewaagd en het strijdto- 
neel was uitgestrekt. Het ver- 
haal is bekend: de Duitsers 
overrompelden Rusland in 
1941 en werden pas bij Mos- 
kou gestuit, de Russen her- 
stelden zich en sloegen de 
Duitsers, na enkele uitputten- 
de krachtmetingen, in 1945 
helemaal naar Berlijn terug. 

Eastfront wordt volgens ver- 
trouwde, aan elkaar verbon- 
den scenario's gespeeld. Ope- 
ratie Barbarossa, de Duitse in- 
val in 1941, operatie Typhoon, 
het Russische tegenoffensief, 
în de winter van 1941, operatie 
Blauw, de aanval op Staling- 
rad, operatie Uranus, de om- 
singeling en vernietiging van 
een Duits legercorps in Sta- 
lingrad, operatie Citadel, de 
slag om Kursk en zo verder. 
Hoe later je begint, des te kor- 
ter is het spel. Windows blijkt 
een praktisch instrument voor 


| wargames. Er kan makkelijk 


worden rondgeschoven op de 
in hexhokjes opgedeelde 
kaart. Overigens gaat de scrol- 
ling niet erg vloeiend. De 
menu's zijn praktisch en er 
kan naar hartelust worden in- 
en uitgezoomd. 


Het spel wordt gespeeld op 
het niveau van complete leger- 
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korpsen. De legers zijn nette 
blokjes, die keurig gerang- 
schikt bij elkaar gaan staan als 
ze in een hexhokje worden ge- 
stapeld. Rechts op het scherm 
zijn ze uitvergroot te zien, mits 
aangeklikt, voorzien van nutti- 


ge informatie, zoals slag- 
kracht, mobiliteit en status. 
SS-korpsen hebben extra 


vuurkracht, evenals het Duitse 
54e korps dat grote mortieren 
meesleept voor de belegering 
van de vesting Leningrad. Aan 
de andere zijde heeft Rusland 
de beschikking over bijvoor- 
beeld zijn felle stoottroepen. 
Hoofdkwartieren zijn van kar- 
dinaal belang. Ze voeren de 
luchtaanvallen uit en moeten 
geactiveerd worden voordat 
de legers zich in beweging 
kunnen zetten. De strijd op de 
heldere, overzichtelijke kaart is 
rustig. Wanneer de troepen 
vechten om het bezit van een 
hexhokje verdwijnen er blokjes 
of ze trekken zich terug. Geen 
geluid, ook verder geen spoor 
van vliegactiviteit, afgezien 
van het uitputtende effect dat 
de luchtaanvallen op korpsen 
hebben. De kaart houdt op 
achter Stalingrad en Moskou. 
Voor het bordspel is een oos- 
telijk uitbreiding beschikbaar, 
voor het computerspel (nog) 
niet. Een opmars richting Wla- 
diwostok is er dus niet bij; in 
de praktijk volstaat het verove- 
ren van Leningrad, Moskou en 
Stalingrad voor de Duitse spe- 
ler, 

Het ontbreken van een com- 
putertegenstander is duidelijk 
een nadeel van Eastfront. Je 
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vraagt je af of je niet het zo 
goed het bordspel kan kopen, 
maar dan zit je natuurlijk wel 
vast aan een hoop rekenwerk. 
Het formidabele vergelijkbare 
spel 'War in Russia’ van SSI 
(Gary Grigsby) heeft toch heel 
wat meer te bieden, waaron- 
der een behoorlijke computer- 
tegenstander. 

Aan de andere kant kan East- 
front voor de puristen, die bij- 
voorbeeld het bordspel al ken- 
nen, aantrekkelijk zijn. Het 
spel zit goed in elkaar, speelt 
makkelijk en bevat realistische 
aspecten. De gebruiksaanwij- 
zing is eenvoudig maar goed. 
De speelsterkte hangt geheel 
af van de tegenstander. De 
spelers moeten natuurlijk aan 
elkaar gewaagd zijn, om er 
een aardige confrontatie van 
te maken. 


Frank Buurman. 
BEELD: 7 
GELUID: n.v.t. 


SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE : 7 
PRIJS: 6 
Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


EYE OF THE BEHOLDER TRILOGY 


Softwarehuis: S.S,|. 

Min. 80386, min. 640Kb., CD- 
ROM drive, harddisk, muis. 
Aantal spelers: 1. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 149,= 


Deze verzamel CD bevat 3 ad- 
ventures uit de EYE OF THE 
BEHOLDER serie: 

EYE OF THE BEHOLDER, 
THE LEGEND OF DARK- 
MOON en ASSAULT ON 
MYTH DRANNOR. 

Het eerste deel kan ook wer- 
ken in CGA en EGA, het twee- 
de deel eveneens onder EGA 
en deel 3 alleen onder VGA. 
Deel 3 wil tevens nog graag 
wat extra geheugen, maar 
noodzakelijk is dit niet. 

De CD-ROM dient puur als op- 
slagmedium, want om te spe- 
len moeten de spellen eerst op 


Advanced Dungeons@Dragons: 


EYE Hc BEHOLDER. 
GY: 


si 
ki 


harddisk gezet Werden’ Op de 
CD vind je wel previews van 
DARK SUN en DUNGEON 
HACK. In de doos tref je bui- 
ten de 3 handleidingen ook 
nog het cluebook aan van 
deeltje 1: EYE OF THE BE- 
HOLDER. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


Software Gids 


STElmat Acr 
trent 


vt 


pr 


At 


hs 
\ 


| 
AN 
AD 
Ed 
REBEL ASSAULT 


Softwarehuis: Lucas Arts. 
Min. 80386/33Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0 of hoger, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Joystick/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster -PRO -16, Pro 
Audio Spectrum -16, Aria, Ul- 
trasound. 

Richtprijs: FL. 179,= 


Rebel Assault werkt het liefst 


zonder memory managers, 
daar deze het spel behoorlijk 
kunnen vertragen. Als je de in- 
greep in je computer configu- 
ratie te lastig vindt, dan kun je 
op een floppy een bootdisk 
aanmaken. De handleiding 
geeft hierover een goede uitleg 
met voorbeelden. 


We beginnen maar eens bij de 
intro om dan langzamer wat 
verder in dit spektakel te krui- 
pen. Een goed stuk filmmuziek 
met nog betere beelden flitsen 
onze ogen voorbij. De 'Wings' 
schieten over je scherm, terwijl 
een stem de begeleidende 
tekst aan ons doorgeeft. Na 
deze indrukwekkende intro- 
ductie, die al enkele zaken laat 
zien waar we mee te maken 
krijgen, beginnen we met onze 
eerste trainingsmissie. Net als 
bij X-Wing moeten we ons 
eerst waarmaken voordat we 
tot het echte werk over kunnen 
gaan. Er zijn 4 missies, waar- 
van de eerste uit pure behen- 
digheid bestaat. Als beginne- 
ling word je hierin begeleid 
door twee ervaren vliegers die 
je tijdens het uitvoeren van je 
stunten met spraak waarschu- 
wen voor gevaarlijke zaken. Je 
vliegt bij deze trainingsmissie 
in een kloof, die niet echt 
breed is en veel bochten be- 
vat. Verder kom je uitstulpin- 
gen of versmallingen tegen, 
waarbij alles net even kiele 
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kiele wordt en je echt een 
zucht van verlichting slaakt als 
je er ongeschonden doorheen 
komt. Mocht je te vaak de 
wanden van de kloof raken, 
dan zul je overnieuw moeten 
beginnen. Maar alvorens je uit 
elkaar gespat bent, kun je 
eerst nog genieten van je ei- 
gen crash met een zeer realis- 
tische vuurexplosie. De scrol- 
lingen tijdens het vliegen in 
deze kloof zijn perfect. Je 
vliegt door de kloof buiten je 
Wing (‘chase-view'), dus niet 
met zicht vanuit de cockpit. 
Mocht je dit gedeelte van je 
missie gehaald hebben (3 le- 
vens) dan ben je nog niet klaar 
met deel 1 van je training, 
want nu komt het schietwerk. 
In dit deel vliegen we tussen 
opgestapelde rotsformaties, 
waarbij wij van schuin boven 
op alles neerkijken. Je vliegt 
eigenlijk in een filmscène mee. 
Bij deze opdracht valt het be- 
sturen van je Wing behoorlijk 
tegen, want als je een keer te 
fel uithaalt met je stick, dan 
kost het heel wat werk om de 
zaak weer onder controle te 
krijgen. Helaas mis je dan ook 
enkele vliegende objecten, die 
je met je lasers weg had moe- 
ten knallen. Heb je alles door- 
staan en hoef je niet op een 
herhalingstoer, dan pas heb je 
het eerste level gehaald. 


Onze volgende opdracht is 
een vlucht onder begeleiding 
van -wat ik maar noem- een 
zuurpruim, die niet van held- 
haftige schietwerk houdt. We 
bevinden ons nu in de cockpit 
met voor ons niks anders dan 
rollende meteoren. Voor me in 
het scherm zie ik m'n begelei- 
der heen en weer zwenken om 
deze vliegende rotsen te ont- 
Wijken. Er volgen op m'n 
scherm diverse targets met 
een ‘lock on’. Met een nog niet 
zo geoefende vinger op de 
trigger knal ik met de lasers 
een paar ijsmeteoren naar de 
knoppen. Ondertussen moe- 
ten we ook nog uitwijken en 
onze voorganger in de peiling 
houden. De trip duurt niet erg 
lang, maar is grafisch wel 
weer perfect weergegeven. 
Als we dit gehad hebben krij- 
gen we na een animatie een 
vrouwelijke begeleider, die ons 
liefjes vertelt dat we met de 4e 
en tevens laatste trainingsmis- 
sie gaan beginnen. We waren 
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er klaar voor. 


Deze keer was het weer, net 
als bij de eerste missie, pure 
behendigheid. Ze vloog vlak 
voor ons en we deden echt 
ons best om haar bewegingen 
te volgen. Helaas, het was 
waarachtig haast niet te doen. 
De vallei waar we in vlogen 
bestond uit schots en scheef 
door elkaar staande grote ste- 
nen pilaren. Grafisch was het 
een prachtig gezicht, maar om 
het uit te voeren was even an- 
ders. Endat is nou zo jam- 
mer bij dit spel: als je geen le- 
ventjes meer hebt, dan mag je 
weer opnieuw beginnen. Met 
opnieuw bedoelen we dus HE- 
LEMAAL opnieuw van het be- 
gin af aan. En dat is best wel 
frustrerend moet ik zeggen. 


Een paar uurtjes later is het 
ons dan eindelijk gelukt. Het 
1e password is binnen na het 
behalen van de laatste trai- 
ningsmissie, waarbij ik waar- 
schijnlijk liters zweet heb ver- 
loren. Maar de moeite werd 
dan ook beloond, want we 
konden nu genieten van daad- 
werkelijke filmbeelden waarbij 
bekende Star Wars figuren 
door het scherm liepen. Na 
deze beelden werden we met 
z'n drieën losgelaten op een 
vijandelijk ruimteschip. Een 
deel van de opdracht was het 
vernietigen van de boordka- 
nonnen, die na een treffer op 
een fraaie manier uit elkaar 
spatten; dit spel zit werkelijk 
barstensvol met aktie. 

Als je, net als wij, de zaak 
goed aan flarden geschoten 
hebt, mag je weer terugkeren 
naar de kloof om een aanval 
van de vijand af te weren. 
Deze keer is de kloof stukken 
lastiger en is het beschieten 
van onze vijand best pittig. 
Haal je het, dan gaan we di- 
rect over naar de “walkers” 
waarbij we alleen maar hoe- 
ven te knallen voor bonuspun- 
ten. Let op, want op de één of 
andere manier hebben wij 
steeds iets gemist waardoor 
we haast niet door het volgen- 
de level komen. Dit level 
noemt men de Astroit's en tot 
dit level is er ook geen nieuw 
password aanwezig, dus je 
begrijpt wel dat het weer be- 
hoorlijk stress was van deze 
kant. In ieder geval was het 
wel een uitdaging. 


BEELD en GELUID 
Wat de graphics aangaat zit- 


ten we gigantisch goed. Com- | 


bineer dit met een perfecte 
snelheid en een heerlijk stuk 
geluid, dan kan dit spel niet 
meer stuk. De scrollingen lo- 
pen uiterst soepel (486/50); er 
is geen schokje te bekennen. 


| 
De snelheid van je vliegende 
tegenstanders is eveneens 
zeer hoog. Het in de verte 
aankomende vijandelijke schip 
heeft je binnen 2 seconden 
bereikt, terwijl z'n lasers je nog 
treffen ook. De geluiden zijn bij 
elk onderdeel bijzonder goed 
en de spraak is fantastisch in 
het spel aangepast. 


BESTURING 

Die is alleen maar goed uit te 
voeren met de joystick. Met de 
muis hoef je het echt niet te 
proberen, want dat is ondoen- 
lijk. In het begin van het spel 
wordt een calibratie van de 
stick uitgevoerd. Probeer wel 
je 2 draaiknopjes op je stick 
voor het opstarten van het 
spel zo neutraal mogelijk te 
zetten, want een juiste afstel- 
ling is in Rebel Assault van le- 
vensbelang. 


KONKLUSIE 
In dit spel zit echt alles wat je 
maar hebben wilt in dit genre. 
Volop spraak, veel films, 
prachtige aktiescènes, prima 
geluid en perfecte beelden. De 
handleiding bestaat slechts uit 
een ‘reference card’ en een 
korte beschrijving van enkele 
toetsen. Meer heb je echter 
niet nodig. Van de prijs ben ik 
wel een beetje geschrokken, 
maar achteraf moet ik beken- 
nen dat dit schijfje met ruim 
300Mb. wel degelijk dit bedrag 
waard is. Je krijgt er een uit- 
stekend stuk software voor. Ik 
wens je alvast heel veel ple- 


zier bij dit spektakel. 

Henk Riemersma, met dank 
aan John Dijkman. 

BEELD: 10 
GELUID: 10 
SPELKWALITEIT: 10 
HANDLEIDING: 9 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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LARRY 6 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80286/16Mhz., min. 
640Kb., DOS 5.0 of hoger, 
VGA, harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

PC-Speaker, Roland MT- 
32/LAPC-1, AdLib, Sound Blas- 
ter, Pro Audio Spectrum, Gene- 
ral Midi, Disney Sound. 
Richtprijs: FL. 159,= 


Indien extended of expanded 
geheugen aanwezig is, wordt 
dit door het programma ge- 
bruikt. Larry 6 kan ook onder 
Windows 3.1 draaien, doch dan 
is een configuratie nodig met 
minimaal een 80386SX proces- 
sor en 2Mb. geheugen. Een 
CD-ROM versie is aangekon- 
digd voor december 1993 en 
zou inmiddels leverbaar kun- 
nen zijn. 


KAL Tin 
Sierra is enige jaren geleden be- 
rucht geworden met het eerste 
spel van Larry, omdat dit over 
de hele wereld computersyste- 
men lamlegde vanwege een vi- 
rus dat z’n werk begon op het 
moment dat een kopietje van 
dit spel werd gespeeld. Menige 
werkvloer kreeg te maken met 
de gevolgen van het binnenha- 
len door het personeel van ille- 
gale software voor eigen amuse- 
ment op de bedrijfscomputer. 
Sierra haalde daarmee de voor- 
pagina’s van vele kranten en 
verscheen regelmatig op de TV 


journaals. Larry was toen pas | 


echt geboren en sindsdien bor- 
duurt Sierra voort op dit suc- 
ces. Samen met enkele mindere 
grootheden uit deze stal werden 
de avonturen van Larry mooier 
en groter, maar helaas blijft 
Sierra wel erg lang volgens deze 
succesformule werken. Larry 
wordt oud en dat is duidelijk te 
zien. Hij loopt nog steeds wat 
houterig over het scherm en het 


perspektief is nog net zoals en- | 


kele jaren geleden. Op zich niet 
zo erg -en de echte fans zal dit 
een rotzorg zijn- maar vergele- 
ken met de produkten van soft- 
warehuizen als b.v. Coktel Visi- 
on, LucasArts en Westwood be- 


gint deze achterstand steeds | 


duidelijker op te vallen op de 
monitor. 
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Vree 
Ganmnmie 


Í Why, now do vou do, Sir? 
so few men shake hands 
with desk clerks amy more! WM 


Leisure Suit Larry 6: 


“SHAPE Ur 
OR 


LP Our!” 


nr emmen veren enn 


EA > &s | 


OUD MAAR POTENT 
Larry zit echter nog steeds vol 
plezier achter de vrouwtjes 
aan. Dit keer speelt het ver- 
haal zich voornamelijk af in 
een luxe fitness hotel. Het 
einddoel is het winnen van de 
aandacht van 9 dames, die 
eveneens in dit hotel aanwezig 
zijn. Larry moet overal rondkij- 
{ ken en spulletjes verzamelen; 
liefst artikelen waar de dames 
een beetje hitsig van worden, 


NC | maar dat valt vies tegen. Niet 


omdat deze aflevering moeilij- 
ker is of meer puzzels bevat 
(in tegenstelling tot wat op de 
verpakking staat vermeld) 
maar gewoon omdat de ach- 
tergronden vergeven zijn van 
kleurrijke drukke motieven, 
waartegen je nauwelijks nog 
iets ontdekt. Ik vind dit een 
zwakke poging om deze afle- 
vering nog een beetje lastig te 
maken. 

Ook lastig is het feit dat som- 
mige lokaties op de millimeter 
precies aangeklikt moeten 
worden. Op de doos staat dat 
het programma geschikt is 
voor 17 jaar en ouder, maar 
ook dit is een loze kreet. Larry 
6 zou in Nederland geschikt 
| zijn voor alle leeftijden, want 
\ onze krasse knar gedraagt 
\ zich eigenlijk heel netjes en 
| beleefd. Bovendien zijn de da- 
‚ mes eigenlijk helemaal niet zo 
| geïnteresseerd in Larry: ze 
| doen gewoon mee omdat de 
programmeurs ze dat opge- 
dragen hebben en dat houdt 
niet echt veel in. 


| BEELD EN GELUID 

Larry 6 is leuk en gezellig, 
echter alleen geschikt voor de 
fanaten die alles verzamelen 
wat maar uit de Sierra stal 
komt. In vergelijking met de 
| sex in COBRA MISSION of de 
\ ‘Adult Version’ van METAL 
‚ LACE is dit gewoon Ameri- 
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kaanse onderbroekenlol. 

Toch is Larry 6 niet echt 
slecht, maar je moet er niet te- 
veel van verwachten. Gewoon 
de geiĳkte raadseltjes en de 
bekende zoektochten, gecom- 
bineerd met wat kreten en -he- 
laas- weer muziek op 8-bits 
mono AdLib niveau. De beel- 
den zijn zondermeer goed 
maar verouderd. Dit heeft na- 
tuurlijk wel als voordeel dat je 
het spel op een AT ook nog 
kunt spelen; zij het wel traag. 


KONKLUSIE 

Larry is nog steeds amusant 
en voor een bepaald publiek 
zelfs nog behoorlijk lastig. Het 
overgrote deel van de spelers 
van dit soort spellen heeft het 
inmiddels wel gezien en speelt 
dergelijke spellen in een paar 
uurtjes uit. Beeld, geluid en 
spelkwaliteit zijn aardig, maar 
achterhaald. De kreten op de 
doos komen niet overeen met 
de kwaliteit van de geleverde 
software en dat is toch wel ons 
grootste bezwaar. Laten we 
eerlijk zijn: voor FL. 159,= krijg 
je gewoon een doorslagje van 
de vorige delen met enkele 
kleine veranderingen. Spraak 
ontbreekt, de intro is beperkt 
tot enkele plaatjes en muziek 
en geluidseffekten zijn heel 
eenvoudig. 

Wij wachten op de CD-ROM 
versie, want we zijn benieuwd 
hoe Larry in werkelijkheid 
klinkt, maar we hopen wel dat 
deze CD enkele tientjes goed- 
koper is en wat meer te bieden 
heeft. 


Alfred, met dank aan Ri- 
chard Dam. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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THE LABYRINTH OF TIME 


Softwarehuis: Electronic Arts, 
Min. 80386/16Mhz., DOS 3.3 of 
hoger, min. 3Mb., VGA, CD- 
ROM drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster (of compatible) 
geluidskaart. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Aanbevolen: 80486DX, double 
speed CD-ROM drive, DOS 5.0 
of hoger. 


Je begint in een doolhof. ver- 
volgens kom je in een dool- 
hof.…. dan eindelijk een dool- 
hof en na enkele labyrinten 
weer een doolhof! Vind je dit 
geen probleem, dan moet je 
ook nog liefhebber zijn van het 
achtergrondorkest, dat een 
medley speelt van Wagner en 
Willem Breuker. Zit je nu op 
het puntje van je stoel, dan is 
dit programma echt iets voor 
jou!! 

Op een gegeven moment vind 
je in deze doolhof een fles 
Whiskey en als je deze aan- 
klikt krijg je de tekst “You feel 
better, but your mind is slo- 
wing down“. Prima! Dit spel 
heeft weinig te bieden, dus 
laat mij maar beneveld naar 
het scherm staren. Grafisch 
bestaat het spel uit losse 
plaatjes, die soms heel fraai 


zijn, maar traag ingeladen 
worden. Animaties zijn tot een 
minimum beperkt, de muziek 
kan zo naar de VPRO om kij- 
kers af te schrikken en de ge- 
luidseffekten beperken zich tot 
enkele kreuntjes en klikjes (de 
muziek is natuurlijk een kwes- 
tie van smaak). Dit programma 
is traag, fantasieloos en saai. 
Wel word je heel lang bezig 
gehouden, maar de manier 
waarop zal slechts een heel 
klein publiek aanspreken. Je 
moet het echt leuk vinden om 
in gangenstelsel 3 iets op te 
pakken, dat in stelsel 1 ge- 
bruikt kan worden, maar waar 
je alleen kunt komen via dool- 
hof 5 en lift nr. 2. Tijdens deze 
tochten gebeurt er weinig of je 
moet een schuifpuzzel een be- 
levenis vinden. 


BEELD: 6 
GELUID: 3 
SPELKWALITEIT: 4 
DOCUMENTATIE: 4 
PRIJS: 3 


Beschikbaar gesteld door iemand die dit niet 
vermeld wil zien. 
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LOST IN TIME 


Softwarehuis: Coktel, 

Min. 80286/16Mhz., min. 
640Kb., VGA, harddisk, muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 
PC-speaker, Sound Blaster, 
Pro Audio Spectrum. 
Richtprijs: FL. 139,= 


Ook leverbaar op CD-ROM 
voor FL. 129,=, 


Volledige installatie op de 
harddisk kost bij de CD-ROM 
versie ruim 41Mb. en bij de dis- 
kette versie ruim 18Mb. Ge- 
deeltelijke installatie kost res- 
pectievelijk 17Mb. en 9Mb. 
Voor optimale kwaliteit is een 
80386 processor nodig. De CD- 
ROM versie heeft spraak met 
keuze uit 4 talen. Tevens bevat 
de CD meer muziek en effekten 
waarbij de muziek rechtstreeks 
van de CD-ROM komt en in ste- 
reo is uitgevoerd. 


Muriel Tramis is één van de 
weinige bekende vrouwelijke 
programmeurs van computer- 
spellen. Zo was zij onder meer 
verantwoordelijk voor de Go- 
blins serie, waarvan deel 3 on- 
langs verscheen (recensie in 
de volgende Software Gids). 
LOST IN TIME is haar nieuws- 
te grafische adventure voor 
Coktel Vision, waarin de 
hoofdrol gespeeld wordt door 
Doralice, die sommigen mis- 
schien nog kennen van "Fasci- 
nation”. 


Doralice Prunelier wordt -zon- 
der dat zij zich daarvan be- 
wust is- geselecteerd door de 
Centrale Computer van de 
Ruimte/Tijd Politie vanwege 
haar historische banden met 
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L B] 
ene Jarlath Equs. Dit sujet stal 
het element Americanum 1492 
en verborg dit radio-actieve 
materiaal in het verre verle- 
den. Het adventure speelt zich 
af in twee periodes (1840 en 
1992) en op drie lokaties. 

De eerste lokatie is een ne- 
gentiende eeuws schip, waar 
Dora in het ruim bijkomt uit 
haar bewusteloosheid en na 
enig onderzoek in kontakt 
komt met Yoruba (een slaaf, 
die op magische wijze aan het 
schip geketend is) en Melkior 
(agent van de Ruimte/Tijd Po- 
litie uit 2092). 

Via een flashback, waarbij 
Dora haar verhaal aan Melkior 
vertelt, komen we in het twee- 
de deel dat zich afspeelt bij de 
kust van de Atlantische Oce- 
aan. Hier staat het landhuis 
van de Prunelieres, dat door 
Dora geërfd is en de scènes, 
die hier plaatsvinden zijn ook 
daadwerkelijk op lokatie ge- 
filmd in het Bretonse plaatsje 
Carantec. 

Het laatste deel speelt zich af 
in het Caribisch gebied, waar- 
bij de akteurs ingemonteerd 
zijn tegen een getekende ach- 
tergrond. 

Het gebruik van deze verschil- 
lende technieken geeft hetzelf- 
de verbluffende resultaat als 
bij het eerdere succes van 
Coktel Vision: INCA. 

Het interieur van de “Briscar- 
de” (het schip van Equs) lijkt 
dan ook verdacht veel op dat 
van het schip, dat in INCA 
voorkwam. Ook de manier, 
waarop de heldin door de rui- 
men en de gangen beweegt, 
vertoont dezelfde overeen- 
komsten. Je kijkt vanuit de 
ogen van de hoofdrolspeelster 
in 3-D view, waarbij je alle 
kanten op kunt draaien en de 
achtergronden in een vloeien- 
de lijn meebewegen. Tijdens 
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de dialogen wordt het gezicht 
van onze donkere schoonheid 
zichtbaar, maar de mond blijft 
buiten beeld. Dit waarschijnlijk 
om geen problemen te krijgen 
met de lipsynchronisatie, om- 
dat de CD-ROM versie in 5 
verschillende talen gespeeld 
kan worden. 


Verder is alles zoals in elk an- 
der grafisch adventure: voor- 
werpen aanklikken, oppakken, 
gebruiken en eventueel combi- 
neren met andere objekten. Ik 
had zelf het voordeel, dat we 
de komplete oplossing van 
LOST IN TIME eerder ontvin- 
gen dan het spel zelf, dus met 
dit hulpmiddel was ik er in een 
dag doorheen. Als je het ech- 
ter allemaal zelf moet uitzoe- 
ken, ben je er zeker veel lan- 
ger mee bezig, want sommige 
raadsels zijn zeer vergezocht 
en veel voorwerpen liggen 
heel goed verstopt. Vaak moet 
je bepaalde items een aantal 
malen aanklikken (alles gaat 


via de muis) om bijvoorbeeld 
nog een voorwerp uit een kist 
te halen of om dichterbij te ko- 
men. 


KONKLUSIE 
Coktel Vision mag onderhand 
wel tot de betere softwarehui- 
zen gerekend worden, want 
met dit LOST IN TIME heeft 
men opnieuw een meester- 
werk afgeleverd. 
Grafisch is dit een topproduk- 
tie, waarbij het niet uitmaakt of 
men de CD-ROM- of de dis- 
ketteversie speelt. Het verschil 
tussen beide versies zit hem 
meer in de dialogen, die op 
CD-ROM ingesproken worden, 
terwijl de disketteversie met 
geschreven teksten werkt. Tij- 
dens de rest van het spel is er 
alleen wat verschil in de ach- 
tergrondmuziek, die op CD- 
ROM in stereo te beluisteren 
is en wat gevarieerder is. Je 
moet er echter wel van hou- 
den; voor mij was het allemaal 
iets te zwaar en “klassiekerig”. 
Van het verhaal wordt tijdens 
het spelen steeds meer prijs- 
gegeven, dus daarover kan ik 
niet teveel loslaten. Het is in 
ieder geval niet zo afgezaagd 
als bij veel andere adventures, 
al wordt het hier en daar wel 
eens verwarrend. 
Voor de liefhebbers van dit 
genre is dit zeker een aanra- 
der en wie er niet uitkomt, 
moet maar even wachten op 
het volgende nummer, want 
daarin wordt de oplossing ge- 
publiceerd. 


Jocelyn, met dank aan Peter 
Postma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft 
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Tony LaRussa BASEBALL 2 


Softwarehuis: S.S.l. 

Min. 80386, min. 4Mb., CD- 
ROM drive, MSCDEX 2.1 of ho- 
ger, VGA. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1 of 2. 

Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 109,= 


Deze Baseball simulator is uit- 
voerig beschreven in Software 
Gids nr. 21. Deze CD-ROM 
versie is goedkoper doch heeft 
het volgende meer te bieden: 
Meer geluidseffekten en 
spraak, gedigitaliseerde foto's, 
50% meer herhalingen (action- 
replay) en…. 

3 uitbreidingen die anders op 
diskette aangeschaft moeten 


FMoabasehallganes — 
pretend they're ia lhe 
sajors, This cae really 
pats you Lhere* 
-TonylaRussa & 


\ 


worden: AL/NL Stadium, Fan- 


tasy Manager en Fantasy 


Draft. 


Heb je een Cd-ROM drive dan 
lijkt me de keuze heel eenvou- 
dig. 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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INDY CAR Racing | RALLY RIJDEN OF INDY CAR RACEN? 


Softwarehuis: Papyrus. 
Min. 80386DX/25Mhz., min. 
4Mb., DOS 3.3 of hoger, VGA, 
harddisk. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1 of 2. 
Diskettes: 3.5" HD. 
PC-speaker, Roland, AdLib, 
Sound Blaster, Pro Audio 
Spectrum. 

Richtprijs: FL. 169,= 


Op de harddisk moet 15Mb. 
vrij zijn. Maximale kwaliteit 
vereist een 486 processor. 2 
spelers kunnen via een 
(nul)modem spelen, doch al- 
leen voor de prestaties. Je 
ziet elkaar niet tijdens het 
racen. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


Beide programma’s 
hebben diverse spelelementen 
zoals pitstops met bandenwis- 
sels en reparaties aan de 
auto's, meerdere circuits, kwa- 
lificaties etc. etc. Uiteraard kun 
je bij elk programma zelf je 
wagen kiezen. Alleen Indy 
heeft camera-view, waarmee 
je achteraf je prestaties kunt 
bekijken. Verder zijn er ver- 
schillende menu's, opties en 
instelmogelijkheden, maar 
daar deze de laatste jaren al- 
lemaal heel gebruikelijk zijn bij 
dit soort programma’s spits ik 
m'n verslag toe op de kwalitei- 
ten van beide programma's als 
simulator. 


BEELD en GELUID 
Beide programma's gebruiken 
geheel verschillende technie- 
ken, maar om ze toch nog op 
een 386 te kunnen laten draai- 
en, zijn de beelden niet meer 
dan (hoe toepasselijk) 'middle 
of the road’. Indy gebruikt Vec- 
tor graphics in VGA (320x200) 


met niet al teveel details en | 


Rally doet het met bíit-map 
graphics; ook VGA 320x200. 
Dit laatste is ronduit lelijk bij 
close-ups, maar tijdens het 
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racen akelig natuurgetrouw. 
Als je namelijk met ca. 200 
km/u over een smal bosweg- 
getje scheurt is alleen de hori- 
zon enigszins scherp; de rest 
is wazig tot vrijwel onherken- 
baar en dat komt met deze 
grafische methode heel goed 
uit de verf. 

Beide programma's klinken 
het best met een Soundblaster 
-of compatible- kaart waarbij 
het programma Rally, mits ex- 
tra EMS-geheugen, ook de 
spraak van de co- piloot laat 


‚ horen. 


SIMULATIE 

Uit het bovenstaande kun je al 
opmaken dat beeld en geluid 
heel gewoontjes zijn. Als simu- 
lators zijn beide spellen echter 
verre van gewoon. Beide pro- 
gramma's zijn uitstekende 
race-simulators en gezien het 
onderling zeer afwijkende ka- 
rakter van de sporten ook zeer 
verschillende simulators. 


INDY: Indy Car racen gebeurt 
met zeer snelle wagens op 
snelle circuits, waarvan het 
merendeel 'ovals' is. Dit zijn 
ovaalvormige banen, dus 
slechts 2 bochten in dezelfde 
richting, zodat de wagens hier 
speciaal voor geprepareerd 
kunnen worden. Dit Indy racen 
gaat met zeer hoge snelheid, 
waarbij het om tienden van se- 
conden gaat. 500 Toeren te- 
veel in de bocht en je knalt te- 
gen het beton, 500 toeren te 
laag en je wordt ingehaald. Dit 
racen wordt door de simulator 
uitstekend nagebootst en. dit 
onderdeel kan gewoon niet 
beter. Bij het optrekken ’voel' 
je de wielspin en na enkele 
botsingen stap je met gebles- 
seerde nekwervels achter je 
toetsenbord vandaan. Net als 
in werkelijkheid heeft deze 
sport weinig meer te bieden, 
maar voor de echte fanaat is 
dit weinige leuker dan seks, 
dus voor hen is dit zeer snelle 
programma. Je kunt kiezen op 


‚ welk circuit je wilt rijden en 
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zelfs kun je het programma in- 
stalleren met alleen de circuits 
van jouw keuze. 


RALLY: Snelheid is bij rally rij- 
den minder belangrijk, al hoef 
je bij deze sport niet aan te ko- 
men met een showroom auto- 
otje; er moet echt wel even 
aan gesleuteld worden. Bij 
deze sport veelal smalle we- 
gen, veel bochten, sneeuw in 
de Scandinavische landen, 
stof en modder in het zuiden 
en hier in West-Europa vaak 
regen. Dit alles wordt in de si- 
mulator meegenomen, even- 
als het weggedrag bij deze 
weersomstandigheden. Verder 
krijg je kraken, knallen en an- 
dere herrie vanwege de kuilen 
en bobbels in de weg, steen- 
slag of takken van struiken. Dit 
alles is zeer ver en natuurge- 
trouw doorgevoerd. Het boch- 
tenwerk is bij deze sport heel 
belangrijk en ook alle aspek- 
ten van het ingaan of uitvlie- 
gen van een bocht kun je 
meemaken, alsmede een vol- 
ledige koprol als je van de weg 
afraakt op een plaats waar 
een greppel is of een boom- 
stam ligt. Dit programma simu- 
leert de volledige RAC-rally 
van 1993, dus 35 trajecten 
met bijbehorend wegdek en 
alle mogelijke weersomstan- 
digheden. 1 Nadeel: je moet 
het rally-programma volgen, 
dus je kunt niet op een wille- 
keurig traject beginnen. 


WAARDERING 
Beide programma's zijn ge- 
woon goed met lekker geluid 
en een prima handleiding. Bei- 
de programma's zijn echter 
uitblinkers als het gaat om de 
race-simulator binnen het spel. 
Dit onderdeel is bij beide spel- 
len gewoon afl 
INDY CAR RACING is een 
topper als het gaat om heeeel 
hard rijden, waarbij je met z'n 
tweetjes ook via een 
(NUL)modem kunt rijden. Om- 
dat het gaat om tienden van 
seconden moet je je ook bij de 
software zeer sterk concentre- 
ren. Verdere spelelementen 


RALLY 


Softwarehuis: Europress 
Software. 

Min. 80386, min. 640Kb., DOS 
2.0 of hoger, VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 
PC-speaker, AdLib, Sound 
Blaster, Disney Sound. 
Richtprijs: FL. 119,= 


Wil je maximale kwaliteit dan 


is een 80486 processor nood- 
zakelijk. De software is zeer 
nauwkeurig aan te passen 
aan «de computersnelheid. 
Evt. EMS- geheugen wordt 
gebruikt voor extra geluidsef- 
fekten en spraak. Diverse ge- 
heugen-residente _program- 
ma's veroorzaken een crash 
van de software. In dat geval 
de autoexec.bat wijzigen of 
een bootdisk aanmaken. 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


zijn gemiddeld. 

RALLY is eveneens een top- 
per maar dan als rallysimula- 
tor. Veel rammelen en bonken, 
veel schakelen en remmen. Bij 
dit alles zeer veel variatie als 
het gaat om landschap, weg- 
dek en weersgesteldheid. Net 
als in werkelijkheid is deze au- 
tosport zeer vermoeiend. Dit 
programma heeft nauwelijks 
concurrenten en is dus een 
must voor de rally-fanaat. 


Ik geef het geluid van RALLY 
een puntje meer, maar dat is 
vanwege de extra effekten en 
de spraak. Het geluid van de 
wagens is bij beide program- 
ma's goed. 


Alfred. 


RALLY: INDY: 
BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
SIMULATOR: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 
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Software Gids 


SAM & MAX HIT THE ROAD 


Softwarehuis: Lucas Arts. 

Min. 80286/20Mhz., DOS 3.1 of 
hoger, min. 640Kb., VGA, hard- 
disk. 

Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster, General Midi. 
Richtprijs: FL. 129,= 


Aanbevolen 80386DX met 2Mb. 
expanded (EMS) geheugen. Op 
de harddisk moet ruim 16Mb. 
vrij zijn voor dit programma. In- 
dien gewenst kun je SAM & 
MAX onder Windows laten 


draaien. Een .PIF bestand en 
een icoon zijn hiervoor bij het 
spel opgenomen. 


Als je de verpakking van dit 
nieuwe grafische adventure 
van LucasArts voor het eerst 
ziet, zou je denken dat dit spel 
uitsluitend voor kinderen be- 
doeld is. Een leuke hond en 
een "cute" konijntje op de 
voorplaat met daarbij nog een 
advies aan de ouders en een 
kleurboek in de doos, dat te- 
vens dient als handleiding. 
Wanneer je echter een kenner 
bent van de Amerikaanse cul- 
tuur hoor je te weten, dat Sam 
(de hond) en Max (het konijn) 
daar dè striphelden van dit 
moment zijn. Bij de jeugd van- 
wege de maffe graphics en 
onder de volwassenen vanwe- 
ge de idiote teksten en woord- 
spelingen. Striptekenaar Steve 
Purcell is daarom door Lucas- 
Arts aangetrokken om het gi- 
gantische succes van "Day of 
the Tentacle” op zijn minst te 
evenaren met zijn illustere 
tweetal, dat deel uitmaakt van 
de New Yorkse Free Lance 
Police. 

De door Purcell getekende 
cartoonfiguren en de achter- 
gronden worden in de studio 
via een scanner in de compu- 
ter geladen en door middel 
van tekenprogramma’s tot een 
adventure bewerkt, hetgeen 
verbazingwekkende resultaten 
oplevert. ® 


"SAM & MAX, FREELANCE 
POLICE, HIT THE ROAD IN 
SEARCH OF AN ESCAPED 
BIGFOOT" luidt de volledige ti- 
tel van deze computerstrip. De 
Bigfoot is de Amerikaanse te- 
genhanger van de Verschrik- 
kelijke Sneeuwman, maar dan 
in het bruin. 
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Het avontuur begint in het kan- 
toor van Sam & Max, gelegen 
in de meest gore New Yorkse 
achterbuurt, die je je kunt 
voorstellen. Zelfs de duiven 
liggen dronken in de dakgoot. 
Na de intro, die totaal niets 
met het verhaal te maken 
heeft, maar wel erg komisch 
is, komt er een telefonische 
opdracht binnen van de com- 
missaris van politie. Sam & 
Max worden ingezet bij bijzon- 
dere missies, waar de normale 
politie geen tijd voor heeft en 
dit keer moeten ze zo snel mo- 
gelijk naar een nabijgelegen 
kermis, waar melding is ge- 
daan van de ontsnapping van 
Bruno the Bigfoot en zijn vrien- 
din Trixie (het meisje met de 
giraffenek). 

Eerst even het kantoor onder- 
zoeken en alles wat je vindt 
meenemen: de graphics zijn 
beeldvullend met alleen een 
kartonnen doos in de linker 
benedenhoek, die als “inven- 
tory" dient. De verdere bedie- 
ning gebeurt met ikonen en is 
kinderlijk eenvoudig. Vergeet 
niet Max' kakkerlakken te voe- 
ren, anders verhongeren die 
arme beestjes. 


Buiten op straat staat de poli- 
tiewagen al klaar en met het 
"use" ikoon wordt deze geakti- 
veerd en komen we terecht op 
een landkaart van de Verenig- 
de Staten. Net als bij bijvoor- 
beeld “The Lost Files of Sher- 


Hit the Rou 
Gn Len CRT: 
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lock Holmes" komen er iedere 
keer als je een aanwijzing 
krijgt lokaties bij, maar voorlo- 
pig kunnen we alleen naar de 
kermis en naar een drietal 
hamburgertenten. En naar een 


arcadespel, want in 
“SamnMax' is een aantal mi- 
nispellen opgenomen, waar- 
van sommige gewoon voor de 
lol zijn. Andere moeten ge- 
speeld worden om verder te 
komen, o.a. "Wak-A-Rat": één 
van de kermisattrakties, waar- 
bij je binnen 40 sekonden min- 
stens 20 uit een doos opdui- 
kende ratten een lel met een 
hamer moet verkopen. Lukt 
dit, dan krijg je een prijs, die 
onontbeerlijk is om ten volle 
van de “Tunnel of Love" te 
kunnen genieten. 

Met alle figuren die je tegen- 
komt kunnen -ook weer via 
ikonen- gesprekken gevoerd 
worden om zoveel mogelijk in- 
formatie te verzamelen, hoe 
onzinnig die ook is. Logisch 
denkwerk is totaal misplaatst 
bij dit spel, dus probeer ge- 
woon alles uit en zie maar wat 
ervan komt. Als je bijvoorbeeld 
een stroomstoring wilt veroor- 
zaken, neem je daar natuurlijk 
een in water gedompeld konijn 
voor, dat je vervolgens met 
brute kracht in een electrici- 
teitskast kwakt. 


Gaandeweg raakt de landkaart 
wat voller en maken we kennis 
met typisch Amerikaanse toe- 
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ristische attrakties, zoals "De 
Grootste Bol Garen ter Wereld 
met een Roterend Visrestau- 
rant erop”, “Het Museum der 
Beroemdste Groenten" en een 
soort Jurassic Park, waar je 
een prehistorische elastiek- 
springwedstrijd kunt bijwonen. 
Meer vertel ik lekker niet. 


KONKLUSIE 


LucasArts heeft met dit adven- 
ture weer een nieuwe mijlpaal 
bereikt wat computerspellen 
betreft. Het verhaal en de tek- 
sten zijn nog idioter dan in bei- 
de Monkey Islands en Day of 
the Tentacle bij elkaar, terwijl 
de visuele effekten stukken 
beter zijn dan bij de vorige 
produkties. De achtergronden 
zijn ontzettend goed getekend, 
felgekleurd en zelfs als er 
geen aktie is in een bepaald 
scherm zit er altijd nog bewe- 
ging in, zodat de ingebouwde 
screensavers eigenlijk totaal 
overbodig zijn. Wanneer er 
wel aktie is, doet deze niet on- 
der voor die in tekenfilms. De 
animaties zijn bijzonder knap 
en professioneel. 

Ook over de muziek en de ge- 
luidseffekten niets dan lof. 
Spraak komt bij de diskette- 
versie alleen voor in de intro, 
maar omdat dit in feite een 
stripverhaal is, vind ik per- 
soonlijk het ontbreken van 
spraak in dit geval niet echt 
storend. Bij de CD-ROM ver- 
sie, welke binnenkort uitkomt, 
is wel gedigitaliseerde spraak 
bijgevoegd. 

Moet ik het echt nog schrij- 
ven? Aanrader, topper, neusje 
van de zalm, etc. etc. Hier 
kunnen de makers van bijvoor- 
beeld “Victor Vector" diverse 
puntjes aan zuigen. Vakwerk! 


Jocelyn. 


BEELD: 10 
GELUID: 9 
| SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software, 
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DE MINI GIDS 


In deze rubriek kunnen onze lezers advertenties plaatsen, mits NIET VAN 


COMMERCIELE AARD! 


Handelaren kunnen onze advertentietarieven 


aanvragen. De redactie behoudt zich het recht voor advertenties te wei- 
geren. Inzendingen kunnen gestuurd worden naar Postbus 516, 8200 AM 
Lelystad en dienen voorzien te zijn van naam, adres en evt. telefoonnum- 
mer. Advertenties met alleen postbusnummer of antwoordnummer wor- 


den niet opgenomen. 


Plaatsing is GRATIS voor onze abonnees. Voor niet abonnees zijn de 
kosten FL. 2,50 per advertentie. Dit bedrag moet worden voldaan door 
het bijsluiten van postzegels bij de advertentieopdracht. 


Advertenties voor de verkoop en ruil van software worden alleen geplaatst met 
de vermelding ORIGINELE SOFTWARE met ORIGINELE HANDLEIDING! 


MSX AANGEBODEN 
MSX-2 NMS8250 (640Kb.) + VWOOS0 printer + FM- 


PAC + SCC's + ROM's + software (140 disks) + 
tijdschriften + boeken. Alles voor FL. 1000,=. Tel. 
04180-14517 (Dimitri Wigchert). 


MSX-1 games, origineel in doos met handleiding. 
ROM: Maze of Gallious, Penguin Adv., Nemesis 3, Sa- 
lamander, King's Valley 2, F1 Spint. Disk: Flight Deck, 
30 MSX Hits. Tape: Oh Shit!, Decathlon, Elidon (2x), 
MSX Compilation 4, Turmoil, Molecule Man, Ice King. 
Voor info en prijzen: Frans Annema, Karveelstraat 12, 
1784 RW Den Helder. 


PC AANGEBODEN 
GENISCAN GS-4500 grey scale handscanner 100-400 
DPI. Inkl. controller, scanner software, OCR software 
en Dr. Genius op 5.25“. Verder kompleet met alle do- 
cumentatie en verpakking. Vraagprijs FL. 190,=. 
Quarterdeck QEMM386 memory manager version 6.0 
(3.5°) FL. 79,=. 
GRAFPLUS screen capture programma 3.5" + 5.25" 
FL. 59,= 
Tel. 03200-47218 (tussen 10.00 en 17.00 uur, redaktie 
Software Gids). 


X-Wing, ongineel en kompleet met handleiding FL. 
95,=. incl. verzend- en/of rembourskosten. Bel na 
19.00 uur: 05945-18588 (Jos). 


CTS datacom 2424ADH 2400 baud modem + soft- 
ware, handi. en div. FL. 125,=. Tevens Software Gid- 
sen 5 + 7 t/m 16 voor FL. 4,50 p.st of FL. 45,= in één 
koop incl. verzendkosten. Tel. 04920-22702 na 17.00 
uur (Joris). 


Wegens aanschaf tapestreamer 3.5* diskettes te koop. 
10 voor FL. 12,50, 50 voor FL. 55,=, 100 voor FL. 
100,= excl. porto. gegarandeerd zonder bad tracks. 
Tevens VGA kaart met 512Kb. geheugen FL. 50,=, 
3.5" 720Kb. diskdrive FL. 45,=, 5.25" 360Kb. diskdrive 
FL. 35,=, Tapestreamer met software 20Mb. capaciteit 
FL. 75,=, Diskettes met oplossingen, dox en trainers 
voor de nieuwste games (Privateer, Lands of Lore, 
Flashback, etc.) FL. 10,= excl. porto. Bel of schrijf naar 
Willem Jan v.d. berg, Basielhof 97, 4907 AJ Ooster- 
hout. Tel. 01620-55578. 


Indiana Jones 4 FL. 39,=, Lemmings 2 The Tribes FL. 
29,=, ATAC FL. 29,=, Islands and Ice scenario disk 
voor Gunship 2000 FL. 25,=, Populous FL. 15,=, P38 
en PBO Tour of Duty disks voor SWOTL FL. 15,= p.st, 
Test Drive 2 met 2 scenery disks FL. 19,=, Fun Pac (4 
games) FL. 19,=, Newsroom Pro DTP pakket FL. 25,=, 
Alles origineel en kompleet met handleiding. Bel Pieter 
Arentz op 073-890501, alleen in het weekend. 


Privateer FL. 79,=, AV8B Harrier Jump Jet, Jetfighter 2 
FL. 49,= p.st, Flight o/t Intruder, Falcon 3.0 uitbreiding 
FL. 29,= p.st, Norton Utilities 7.0 FL. 89,=, Ca-compe- 
te FL. 99,=, CD-ROM: 14000 shareware files FL. 29,=, 
7th Guest FL. 79,=. Div. shareware disks FL. 8,= p.st. 
Alle software origineel en als nieuw. Bel. 02503-32823. 


Freddy Pharkas Frontier Pharmacist, origineel en on- 
gebruikt FL. 80,=. Tel. 01833-2343 rond 18.00 uur. 


Origineel met handleiding: Ultima 7 part 2 Serpent Isle, 
Dune 2, Syndicate, Battlechess 4000, Maelstrom en X- 
Wing. Evt. ook te ruil voor Wing Commander 2 + 
Speech Pack, Prince of Persia 2, The Legacy, Strike 
Commander of ander mooi spel. Tel. 080-772403 
(Geert). 


GIF-files. Ruim 200Mb., Alleen mooie files, geen rot- 
zooi. Dagelijks nieuwe files. Complete lijst GRATIS op 
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aanvraag beschikbaar. Schrijf naar J. Oskam, Sna- 
ckertstraat 11, 2865 AJ Ammerstol. 


386DX/40Mhz., 128Kb. cache geheugen, 4Mb., intern 
geheugen, 130Mb. harddisk (14ms.), ET-4000 1Mb. 
SVGA Vesa kaart, 14” 0.28 pitch SVGA kleurenmoni- 
tor, multi I/O, muis, keyboard, handleidingen etc. in mi- 
nitower. Evt. met 250Mb. tapestreamer en/of Sound- 
blaster. Vraagprijs FL. 2600,=. Tel. 01620-35828 (Be- 
rend). 


Originele software met handleiding: Lost Files of Sher- 
lock Holmes, X-Wing, Silent Service 2, Rise o/t Dra- 
gon, Centurion Defender of Rome, Sherlock Holmes 
Consulting Detective vol. 2. Tel. 02269-1785 na 17.00 
uur. 


PC486DLC Local bus 117Mhz. ongeveer net zo snel 
als DX2-50, color SVGA, 1Mb. met VESA, geheugen 
4Mb., Seagate harddisk 220Mb. (met DOS-6 400Mb.), 
3.5" drive. 2 weken oud met veel applicaties, spellen 
en boeken incl. Stereo Soundblaster 2.0 met software, 
muis. Nieuwprijs FL. 3800,= nu FL. 3000,=. Tel. 
02265-1800. 


Titus the Fox FL. 30,=, Bluemax Aces o/t Great War 
FL. 30,=, Lemmings FL. 15,=, Indianapolis 500 FL. 
15,=, Alles op 3.5* en origineel met handleiding. Analo- 
ge joystick adapterkaart XT/AT FL. 15,=. Tel. 05498- 
43202 na 18.00 uur of schrijf naar Sander Meirer, Kas- 
tanjehoek 8, 7681 HN Vroomshoop. 


Ultima Underworld 2, Privateer + Speech Pack, F-15 
Strike Eagle 3, Betrayal at Krondor, Strike Commander 
Speech Pack. Samen FL. 400,=. Evt. per stuk te koop. 
Alles origineel met handleiding. Mark Sierloos, v. Mel- 
lestraat 32A, 4461 VS Goes. Tel. 01100-27035 alleen 
vrijdag avond na 18.00 uur. 


Origineel en kompleet met handleiding en doos. Alles 
VGA en HD diskettes. Privateer, Strike Commander, 
Soundwonder soundkaart + garantie FL. 100,= p.st. X- 
Wing FL. 85,=. Quest for Glory 3, Conquest o/t Long- 
bow, Rex Nebular, A-Train, Comanche Max Overkill 
(met mission disk FL. 125,=), Daughter of Serpents, 
Ultima Underworld 2, Ultima 7 Serpent Isle, Shadow 
President, Darklands, Wolfenstein 3D + hintboek FL. 
80,= p.st. DR DOS 6.0 FL. 65,=. Laser Squad, Wing 
Commander 2 FL. 60,=. F-19 Stealth Fighter FL. 30,=. 
NIET RUILEN! Incl. verzendkosten. Gezocht MOD-file 
player + MOD-files. Tel. 073-218959 (vraag naar Je- 
roen). 


Te koop: 286/12Mhz., SVGA monitor, 40Mb. harddisk, 
FDD 1.44*HD, keyboard, 2Mb. geheugen. Vraagprijs 
FL. 1150,=. Tel. 01731-8671 na 16.00 uur, vragen 
naar Oscar. 


Zolderopruiming originele software met handleiding, 
verpakking etc. Prijzen zijn vraagprijzen, onderhande- 
len c.q. ruilen kan altijd. Great Naval Battles + Scenery 
Builder + America i/t Pacific + Superships FL. 75,=, 
Task Force 1942 FL. 50,=, Silent Service 2 FL. 30,=, 
Red Baron VGA FL. 50,=, A-10 versie 1.5 VGA FL. 
30,=, ATAC FL. 30,=, Mantis + Speechpack FL. 40,=, 
Falcon 3.0 + Op. Fighting Tiger FL. 60,=, Wing Com- 
mander 2 FL. 35,=, B17 Flying Fortress FL. 50,=, B52 
Megafortress FL. 45,=, Aces o/t Pacific + 1946 FL. 
75,=, X-Wing + Imperial Persuit FL. 100,=, F-117 FL. 
25,=, Tornado FL. 90,=. Ik zoek nog Strike Comman- 
der, Privateer, WC Academy. Ron Altena, tel. 02152- 
40381 na 19.00 uur op werkdagen. 


125 5.25* 360Kb. diskettes, gegarandeerd foutvrij, ver- 
schillende marken. 10 stuks FL. 6,=, 25 stuks FL. 14,=, 
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50 stuks FL. 26,=, 125 stuks FL. 62,50. Tel. 08812- 
2470 (Koen). 


Originele software: Alternate Reality, Wizardry 5 hint- 
boek FL. 25,= p.st, Sword of Aragon, War o/t Lance, 
Star Control, Realms, Worlds at War FL. 40,= p.st., 
Genghis Khan, Castles 1, Star Saga One, Spellcasting 
101, Wizardry 6 FL. 50,=, BAT 2, Planet's Edge, Pro- 
phecy o/t Shadow FL. 60,= p.st. 

CD-ROM: Battle Chess, Carmen San Diego FL. 50,= 
p.st, Civilization + Mantis (1 CD), Compton's Multime- 
dia Encyclopedia FL. 75,= p.st. Tel. 01718-31461 al- 
leen in het weekend. 

HARDWARE: 386DX 33Mhz., 4Mb., 120Mb., 3.5° + 
5.25" met software: WP 5.1, dBase 4, Autocad 10, 
Windows 3.1, MS-DOS 5.0, PC Tools 7.0, Turbo Pas- 
cal 6.0, Draw Perfect. Prijs FL. 2000,=. Meerprijs PAS- 
16 geluidskaart en CD-ROM drive met CD's FL. 
1000,=. Tel. 01718-31461 alleen in het weekend. 


4B6DX33Mhz., SVGA monitor, 1Mb. SVGA kaart, 
200Mb. harddisk, 1.44 + 1.2 diskdrive, 2Mb. geheu- 
gen, muis. P.n.o.t.k. Tel. 08380-35170 (John). 


Interne modem 2400bps, 3 mnd oud met software, ka- 
bel, extra uitpak utilities en communicatie software. 
Vraagprijs FL. 150,=. X-Wing FL. 100,=, Humans FL. 
80,=, Gold o/t Aztecs FL. 70,=. Alles origineel met 
handleidingen. Tel. 030-893768, vraag naar C. Com- 
mu. 


KQ4/5, Larry 5, Italy 1990, SQ 4, Quest for Glory 2, Jo- 
nes i/t Fast Lane, Rise o/t Dragon, Heart of China, 
Their Finest Hour, SWOTL, Knights of Legend, A- 
Train, Ultima 6/7, History Line, Dick Tracy, Blue Max, 
Supremacy, Falcon 3.0, Future Wars, Operation Ste- 
alth, Castles, Martian Memorandum, Das Boot, Zak 
Mackraken, Rad Baron, A-10 Tank Killer, Silent Ser- 
vice 2, Team Yankee, Robin Hood. Alles origineel met 
handleiding en doos FL. 50,= p.st. Tel. 01110-16956 
(Gert Jan). 


WC1 Deluxe incl. Secret Mission 1 en 2 FL. 85,=. Ook 
te ruil tegen Protostar War on the Frontier. Realms FL. 
45,=, Populous + Promised Lands FL. 30,=. Tel. 
01806-16862 na 18.00 uur. 


Day o/t Tentacle, origineel met handleiding FL. 80,= 
incl. verzendkosten. Tevens kontakt gezocht met 
PC/Amiga 500 gebruikers. Tel. 04767-1901 (lvo). 


B0386DX40 + 80387 co-processor, 105Mb. harddisk, 
4Mb. ram, Tatung VGA monitor, TVGA kaart 512Kb., 
2400bps intern modem (+ software), 3.5“ diskdrive, 
DOS 6.0, Vraagprijs FL. 2200,=. Tel. overdag 01150- 
72904, privé 01150-95944. 


Te koop: Mitsumi CD-ROM drive CRMC-LUOO05S 
(150Kb/s, multisess, Photo-CD comp. XA comp. 
MPC comp.) inclusief interface kaart, handleiding, soft- 
ware en doos. De drive is werkend te zien. Pas 7 mnd. 
oud dus nog 5 mnd. garantie. Van FL. 399,= voor FL. 
245,=. Tel. 040-533930. 


Originele software met handleidingen: Ultima 5 FL. 
30,=, Ultima 6 FL. 45,=, cluebook Ultima 6 FL. 15,=, 
Ultima 7/1 FL. 70,=, Ultima 7/2 FL. 80,=, datadisk Ulti- 
ma 7/2 FL. 30,=, cluebook Ultima 7/2 FL. 25,=, Worlds 
of Ultima 2: Martian Dreams FL. 40,=, Secret o/t Silver 
Blade AD&D FL. 20,=, Stormmaster FL. 25,=. Tel. 
053-768970 na 18.00 uur (Mark). 


AMIGA AANGEBODEN 
Te koop voor Amiga, alles origineel: Lothar Mathaus, 
The Manager, Micromachines, Dune 2, Lemmings 2, 
Sherman M4 en nog veel meer. Na 31 januari ook voor 
de PC. Evt. ook te ruil tegen Euro Soccer, editor disk 
van The manager, Railroad Tycoon of ander spel. Bel 
08850-15332 tussen 16.00 en 22.00 uur (Martijn). 


Amiga 500+ (1Mb.), muis, 2 joysticks, TV modulator, 
ca. 150 diskettes met spellen (adventure, platform, 
sport etc.). Alles i.z.g.s. FL. 750,=. 

Originele software met verpakking en handleiding: Cur- 
se of Enchantia, Monkey Island 2, Legend of Kyrandia 
FL. 35,= p.st, Indiana Jones Fate of Atlantis, Monkey 
Island 1, Project X, Jimmy White's Whirl Wind Snook- 
er, Cruise for a Corpse, John Madden American Foot- 
ball, Sensible Soccer FL. 30,= p.st, Quest for Glory 
(Cadaver, Bloodwich, Bat), Alien Breed 92, Hollywood 
Collection (Ghostbusters, Indy, Robocop, Batman), As- 
sassin FL. 25,= p.st, Zack McKraken, DeLuxe Paint 3 
FL. 15,= p.st, Metal Collection (4 spellen), Hudson 
Hawk, James Pond, Millenium 2.2, Captain Planet FL. 
10,= p.st. 

Verder ca. 100 Amiga bladen (Engelstalig zoals One, 
Cu, Power) 1 koop FL. 150,=. Voor koop of info bel 
01640-46007, vragen naar John. 


Bard's tale 1, Keef the Thief, Legend o/t Sword, Cham- 
pions of Krynn, Galdregons Domain, Rings of Medusa, 
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Demon's Winter, Dungeon Master, Swords of Twilight, 
Paladin, Legend of Faerghail. In één koop FL. 250,=. 
Tel. 01718-31461 alleen in het weekend. 


SEGA AANGEBODEN 
Sega Game Gear FL. 200,=. Spellen: Dragon Crystal 
FL. 30,=, G-Loc FL. 85,=, Sonic FL. 90,=, Taz Mania 
FL. 90,=, M.Mouse FL. 90,=, Spiderman FL. 60,=. 
Accu FL.80,=. Alles in één koop FL. 555,=. Tel. 02522- 
30969 (vragen naar Dirk). 


ATARI AANGEBODEN 
Atari 1040-STF (2.5Mb.), Atari SM124 z/w monitor, 
Philips CM8833 kleuren monitor, Megafile 60, externe 
3.5" 720Kb. en 5.25" 720Kb. floppydrives, Citizen Swift 
24-naalds printer. Div. originele software (zakelijk en 
spellen), div. boeken. Alles in zeer goede staat. In één 
koop FL. 1950,=. Bel Fred: 020-6192195 na 18.00 uur. 


PC GEVRAAGD 
Help! Dringend gezocht: Dungeon Master, M&M 3, 
Star Trek 25th Aniv. Alleen originele software. Tevens 
kontakten gezocht in Noord Limburg. Tel. 04764-1916 
(Sander). 


Wie heeft voor mij, tegen betaling, Quest for Glory 2. 
Origineel met handleiding. Tel. 04130-64697 na 18.00 
uur. Hans. 


Wie kan mij helpen aan Clash of Steel, Lands of Lore, 
World War 2, Warlords 2 of Stronghold. Tegen betaling 
onder rembours. Alleen origineel en kompleet met 
handleiding. Tel. 05249-1348 


PC RUILEN 

Origineel met handleiding: Mijn Historyline 14-18 voor 
Empire Deluxe of High Command. Mijn Ultima 7 en 
Forge of Virtue, Ultima Savage Empire, Underworld 2, 
The Legacy, Crusaders o/t Dark Savant voor Betrayal 
at Krondor, Blade of Destiny, Challenge o/t 5 Realms, 
Ultima 1-6 Cd-ROM, Lands of Lore, Day o/t Tentacle 
of ander recent en goed RPG of adventure. Ook alleen 
origineel. Tel. 02286-3059. 


Mijn originele The Legacy ruilen tegen Lands of Lore, 
Betrayal at Krondor of Legends of Valour. Ook alleen 
origineel. Tel. 046-755473 (Ger). 


Origineel in doos met handleiding: Castles 2 en Lure 
o/t Temptress. Ruilen tegen Monkey Island 1/2, Quest 
for Glory 1/2, Dune 1/2, Shadow o/t Comet, Challenge 
o/t Realms, Pirates Gold, King's Quest 6 of ander gaaf 
spel. Natuurlijk ook alleen origineel. Bel of schrijf naar 
Bas Benders, Beukenlaan 18, 3927 AK Renswoude. 
Tel. 08387-2268. Ook iemand gezocht om tips en spel- 
len mee te ruilen. 


Origineel met handleiding: 2 van mijn Command HQ, 
BAT 2, Perfect General, Patton Strikes Back, Twilight 
2000, Planets Edge, Megatraveller 1 en 2, Uitima Un- 
derworld 1, Ultima 4 t/m 7 + Forge, Darklands, Legacy, 
Gateway 1, Spellcasting 201, Comanche, SWOTL, 
Red Baron, Dungeon Master, Legends of Valour, M&M 
3, Realms. Tegen 1 van jouw Lands of Lore, High 
Command, Empire Deluxe, V for Victory 1,2,3,4 alleen 
3.5". Tel. 020-6117251. 


Mijn originele Dogfight, Day o/t Tentacle, Comanche 
Max. Overkill, Freddy Pharkas en Alone it Dark (alles 
kompleet met doos en handleiding) tegen jouw 
Flightsim. 5.0, Flashback, Stunt Island, Fields of Glory 
of ander leuk spel. Alleen origineel en op 3.5". Tel. 
020-6178549 (Erwin). 


Mijn Stronghold, Twilight 2000, Megatraveller 2 en 
Harpoon uitbreidingsset tegen X-Wing, Spaceward 
Hol, Gateway 2 of ander leuk spel. Alles origineel met 
handleiding. Tel. 03420-15007 (Anton). 


Ik heb: Kings Quest 5, Space Quest 5, History Line 
1914-1918, Strike Commander, Ultima Savage Empi- 
re, Veil of Darkness, The Legacy, Trolls, Blackjack for 
Windows, Lemmings 2, Crosswords for Windows, 
M&M 4 Clouds of Xeen, Comanche Max. Overkill, 
SimCity, Johnny Castaway en Star Trek screen sa- 
vers, El Fish, Tripple Pack, Front Page Football, Aces 
over the Pacific en Quarterdeck 386 memory manager. 
Ik zoek: Carriers at War, B17 Flying Fortress, Laura 
Bow 2 Dagger of Amon Ra, Formula One GP, Stunt Is- 
land, Task Force 1942, Ringworld, X-Wing, Challenge 
o/t 5 Realms, Shadow o/t Comet, Freddy Pharkas, 
Fields of Glory, Pirates Gold, Betrayal at Krondor, 
Flashback, Syndicate, Blue Force, WC Academy, 
Lands of Lore The Throne of Chaos, Stronghold, Pri- 
vateer, MFS 5.0 of een ander goed spel. Alles alleen 
origineel en kompleet met handleiding. Tel. 020- 
6906933 na 17.00 uur, vragen naar Edo. 


Mijn originele Freddy Pharkas, SQ4 en KQ 2/3/4 als 
één spel, Pirates Gold ruilen tegen b.v. Pinball Dre- 
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DECEMBER Highlights, 


Simtel20, >650Mbl 10/93, shareware — F. 39,95 
Cica Windows, honderden Mb's for Win - F. 39,95 
GAMES dos, populaire spellen voor dos — F. 15,- 

GAAMES windows, populaire windows games — E 15,- 
Starmix, demos, games, avi, mpeg etc. — F. 24,95 
Night Owl's 10, de populairste sw edroml — F. 79,90 
Night Owls superpack (7, 8 en 9) 2.000 MLI F. 149,95 
Mad Dog MeRee, superspell Àrcade met film! F. 105,- 
Dune, het prachtige spel op ed! - F. 82,25 
Kings Quest 6, sierra hit cdrom! - F. 89,95 
Mantis, science fiction arcade game — F. 49,95 III 
Esoterik cd, edrom over Ufo's e.d. - F. 49,95 |l 
Mierosoft Dinosaur, de mooiste dino ed! - F. 154,50 
Return fo ZORK, de nieuwe Hitll - F. 79,95 III 
Let opl Veel nieuwe titels binnen: 

Hellcab, Dracula Unleashed, Labyrinth of me, Gunship 
2000, Publish itl 2.0, Star Wars, sÄdult titels… 
Meer weten? 

Bel voor een complete catalogus!! 


Tel: 05910-12676 


ams, Eightball Deluxe, Cobra Mission, Police Quest 4, 
Flashback. Alleen origineel en kompleet met handlei- 
ding. Tel. 080- 445859 (Michel). 


Ik heb Space Quest 5 en Freddy Pharkas origineel en 
kompleet. Ik zoek andere leuke, originele en komplete 
spellen. Bel 08373-16396 te Heelsum (15 km van Arn- 
hem). Vragen naar Akshay. 


Mijn Police Quest 3 VGA tegen jouw Police Quest 1 
VGA of Laura Bow 2 Dagger of Amon Ra. Alleen origi- 
neel met handleiding. B. Evers, Kapiteel 2B, 6641 PG 
Beuningen. 


Mijn Buck Rogers, Lure o/t Temptress, Indy 4, Day o/t 
Viper tegen jouw Day o/t Tentacle, Flashback, Eight 
Ball Deluxe, Streetfighter 2, Michael Jordan in Flight, 
Cobra Mission of PQ 3. Mijn Viper of Buck Rogers ook 
evt. tegen hintboek 1+2. Alles origineel. Bel of schrijf 
naar Boris de Wilde, Oranje 5 (na 1 februari Oranje 
5A), 9416 TA Oranje. Tel. 05927-59220. 


Origineel met handleiding te ruil: Microprose F1 Grand 
Prix, X-Wing, Strike Commander, Castle of Dr. Brain, 
Silent Service 2, Bad Blood, Vaxine, Bushbuck, Es- 
cape from Hell, Operation Stealth, Lemmings, E-Mo- 
tion, England, Thexder, Cartooners, Blade Warrior, Ar- 
chipelagos, Vette, APB. 02977-26677 (Wouter). 


Origineel met handleiding: X-Wing, WC2, KQ6, Mon- 
key Island 2. Ruilen tegen MFS 5, Eight Ball Deluxe, 
Tornado, Protostar, Strike Commander of ander goed 
spel. Tel. 040-123721 na 18.00 uur (Paul). 


Origineel met handleiding: Lemmings en Indy 500. Sa- 
men te ruil tegen leuk recent spel van jou. Eventueel 
ook te koop. Tel. 05241-2167 (Bas). 


Wij hebben origineel en kompleet met handleiding o.a: 
KQ6, SQ5, Larry 5 en 6, Day o/t Tentacle, Freddy 
Pharkas, Willy Beamish, Quest for Glory 3, Indy and 
the Fate of Atlantis, Lost Files of Sherlock Holmes, 
Amazon, Prince 2, Syndicate, Dune 2, X-Wing, Inca, 
Protostar, Stunt Island, MFS 5.0, Strike Commander + 
Speech pack, Eightball Deluxe. 

Ruilen: Larry 6 tegen PQ4 of QFG4. De rest tegen 
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Flashback, Pirates Gold, Stronghold, Privateer evt. + 
Speech Pack, Laura Bow 2, Rex Nebular, LOK, Civili- 
zation Deluxe, Betrayal at Krondor, Warlords 2, The 
Dig, SimCity 2000, T.F.X., Lands of Lore, Return o/t 
Phantom, Star Control 2, Lemmings the Tribes, BAT 2 
of ander leuk nieuw spel. Tel. 05910-31315 (Richard of 
Dennis) na 19.00 uur. 


DIVERSEN 

All Or Nothing BBS. Gespecialiseerd in Anti Virus, Ga- 
mes, Muziek. Maar er is meer! Veel wargames die je 
op de BBS kunt spelen waaronder enkelen tegen de 
Sysop. Er is ook een VGA (evt. SB geluid) doorgame. 
Verder berichten en een gezellige Sysop die altijd be- 
reid is te helpen. Elke zaterdag en zondag van 10.00 
tot 21.00 uur. Rinse Balk, tel. +31-(0)5126-2412. 


Wordt het geen tijd om Genesis bbs Rotterdam te bel- 
len voor de allernieuwste Shareware games? Bel met 
modem 24 uur per dag, 7 dagen per week 010- 
4280545, BN1 t/m 14400 bps. 1,4 Gbyte Online. Ook 
voor oplossingen tips e.d. Online registratie, geen up- 
download ratio's. 


Shareware FL. 6,= per disk. Games, Gif, Mod, SB, 
Utils, Windows, OS/2 en Adult. Lijst FL. 3,=. Ook post- 
order + FL. 1,50 p.disk. Tel. 01891-15065. 


Kontakt gezocht met PC/AT voor het uitwisselen van 
oplossingen en tips. Boris de Wilde, Oranje 5 (na 1 fe- 
bruari Oranje 5A), 9416 TA Oranje. Tel. 05927-59220. 


AT gebruiker (286) zoekt kontakten voor het uitwisse- 
len van oplossingen, pokes, tips etc. Tevens gezocht: 
mid, voc, wav en fli -files. Alles welkom. Tel. 085- 
629921 (door de week na 19.00 uur). 


HELP! 


Bij Prince of Persia 2 kom ik niet langs het skelet op de 
brug. Bel of schrijf: Boris de Wilde, Oranje 5 (na 1 fe- 
bruari Oranje 5A), 9416 TA Oranje. Tel. 05927- 59220. 


Software Gids 


D+S Software 


HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


7th Guest CD OEM 79 Eye o/t Beholder 1 tm 3 129 Megafortress 108 
1869 108 Eye o/t Beholder 1 tm 3 CD 108 Operation Sledgehammer 69 
A-Train 119 Faery Tale Adventure 39 Megafortress Megapack 139 
AD&D Starter Pack 139 Fantasy Empires 108 Metal & Lace 98 
AD&D Unlimited Adventures 98 Fire & Forget 39 Metal & Lace Upgrade >> 18 jr. 10 
Aces over Europe 119 Flashback 98 Mig-29 Fulcrum 89 
Aces o/t Pacific + 1946 119 Fountain of Dreams 49 Mig-29 Super Fulcrum 129 
Air Combat Classics 119 Freddy Pharkas 79 Might & Magic IV 129 
Air Warrior SVGA 119 Gabriel Knight 119 Might & Magic V 119 
Airborne Ranger 39 Game Pack III 108 Moon Patrol 59 
Ambush at Sorìnor 108 Gateway II 98 N.H.L. Hockey 119 
Ancient Art of War at Sea 49 Goblins I1 89 Pacific War 108 
Ashes of Empire 59 Goblins III 108 Patrician 98 
Award Winners 89 Gods 98 Patriot versie 1.1 119 
Battle Chess 39 Golden Axe 39 Patton Strikes Back 119 
Battle Chess II 79 Great Naval Battles 108 Perfect General Pack 129 
Battle Chess 4000 98 Super Ships 49 Perf. Gen. WW II Battles 69 
Battle Chess 4000 SVGA 98 America i/t Atlantic 49 Perf. Gen. Greatest Battles 79 
Battle Isle '93 69 Scenario Builder 69 Phantasy Bonus Edition 59 
Betrayal at Krondor 119 Great Naval Battles CD 108 Pictionary 59 
Blade of Destiny 98 The Greatest 108 _— Pinball Dreams 98 
Blue Force 108 Hard Nova 29 Planetfall 59 
Blue Force CD 108 Harpoon 108 Pools of Darkness 79 
Buzz Aldrin's Race into Space 108 Battleset 3, 4 à 49 Populous 59 
Carrier Strike 108 Editor 69 Populous & Promised Lands 49 
Carriers at War 98 Heimdall 98 Populous II 108 
CAW Construction Kit 98 Heavy Metal 39 Power Game Pack 149 
Ceasar deluxe 108 Hell Cab CD o-A. Power Hits 89 
Challenge o/t Five Realms 119 Heroes o/t Lance 39 Powermonger 49 
Champions o/t Ray 39 High Command 129 Prince of Persia 49 
Chessmaster 3000 CD OEM 59 History Line 98 —Prince of Persia II 108 
Chessmaster 4000 Turbo 98 Humans 89 Prophecy 1: The Viking Child 39 
Chuck Yeager II 39 Imperium 39 Protostar 108 
Clash of Steel 108 /Indiana Jones IV 108 Protostar CD 108 
Classic Adventures 108 Indiana Jones CD 98 Push Over 839 
Cobra Mission 119 Indy Car Racing 119 Quest for Adventure 119 
Comanche + datadisk 1 139 Intern. Soccer Challenge 29 Quest for Glory III 119 
Comanche datadisk 1 69 Ishar 89 —Rampart 98 
Companions of Xanth 108 Ishar II 89 Rebel Assault 119 
Combat Classics 98 Journeyman Project-C CD USA 149 Red Baron 108 
Conquered Kingdoms 108 Jurassic Park 89 Resolution 101 39 
Conq. Kingd. datadisk 79 Jurassic Park CD o.A. Return to Zork 108 
Conquest of Japan 98 King of Chicago 39 Return to Zork CD 108 
Curse of Enchantia 89 King's Quest V CD 119 Return to Zork CD OEM 89 
Cruise for a Corpse VGA 89 King's Quest V CD OEM 69 „Robin Hood 89 
CyberRace o.A. King's Quest VI CD 79 Roadwar Bonus Edition 59 
Dark Sun 119 Labirinth of Time 108 Rules of Engagement II 119 
Dark Sun CD 108 =eLarry VI 108 Sci-Fi Powerhits 89 
Day o/t Tentacle 108 Laura Bow II 119 Sci-Fi Shareware CD 69 
Day ot/ Tentacle CD 98 Laura Bow II CD 119 „Sam & Max Hit the Road 108 
Death Knights of Krynn 89 Legend of Kyrandia 98 Seal Team 119 
Distant Suns CD 269 Legend of Kyrandia CD 129 „Secret of Monkey Island 89 
Dragon Wars 98 Legend of Kyrandia CD OEM 59 Secret of Monkey Island CD OEM 59 
Dreadnoughts 108 Kyrandia II: Hand of Fate 108 Secret Weapons o/t Luftwaffe 108 
Dreadnoughts: Bismarck 49 Lemmings II 108 Sensible Soccer 89 
Dreadnoughts: Ironclads 49 Links 386 Pro 139 Seven Cities of Gold 108 
Dune CD 139 Firestone 59 Shadow o/t Comet 119 
Dune CD OEM 69 Innisbrook 59 Shadow Sorcerer 89 
{Dune II 98 Pebble Beach 69 ShadowLands 89 
Dungeon Hack 108 The Lost Admiral 108 Siege 69 
Dungeon Master 108 Lost in Time CD o.A. Siege & Dogs of War 89 
Dynamix Bundle 129 Lost Treasures of Infocom 139 Sierra Award Winners 159 
East Front 108 Lost Treasures of infocom II 89 Sim Ant 108 
Elite II 108 Lure o/t Temptress 108 Sim Farm 89 
Empire deLuxe 108 MS Dinosaurs CD 149 Sim Life 108 
EdL. Scenarios 69 Had Dog McCree 108 Simon the Sorcerer 108 
Eric the Unready 98 Master of Orion 108 Sorcerer 39 
Eye o/t Beholder III 108 Maupity Island 49 Sorcerers get all the Girls 89 
Eye o/t Beholder III CD 98 Medieval Lords 39 Sorcerers Appliance 98 


LET OP !!! Door de veranderende (lees verhoogde) verzendkosten zijn we 
gedwongen een andere politiek te volgen. Dit houdt in dat we pér verzen- 
ding Fl 10,- in rekening brengen. De prijs van de pakketten is hierop 
aangepast en degene die meerdere pakketten aankoopt heeft hier voordeel 
van. Levering geschied uit voorraad (uitzonderingen daargelaten) en een 
acceptgiro is bijgevoegd. Verzending gaat via de PTT (we maken gebruik 
van 24-uurs service en verzekerde verzending) en de pakketten worden 


vanzelfsprekend goed verpakt. Onze prijzen zijn incl. BTW en onder 
voorbehoud. 
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D+S Software 


HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


Spellcasting Party Pack 119 F-15 Strike Eagle III 79 Wing Comm 2 + Underw 2 CD 129 
Spellcasting Party Pack CD 108 F-19 Stealth Fighter 59 Underworld 1+2 129 
Space Hulk 119 F-117A Stealth 2 CD OEM 69 

Space Legends 98 Falcon 3 79 

Space Quest IV 119 Falcon 3: Fighting Tiger 69 DIVERSE HARDWARE: 

Space Quest IV CD OEM 69 Falcon 3: Mig-29 69 Gravis Joystick 98 

„Space Quest V 108 Fields of Glory 119 Gravis Analog Pro 119 

Star Control II 98 Formula One Grand Prix 98 Gravis Eliminator Card 89 

Stronghold 98 Global Conquest 119 Gravis Ultrasound 379 

Stunt Island 119 Gunship 2000 98 Soundblaster Pro deLuxe 279 

Terminator 2029 108 Gunship 2000 CD OEM 69 Soundblaster 16 489 
Operation Scour 79 Iron Helix O.A. Soundblaster CD-Rom Upgrade 749 

Terminator Rampage 108 Harrier Jump Jet 79 Thrustmaster ACM 98 

Theatre of War 98 Hyperspeed 59 Thrustmaster FCS 229 

Third Reich 149 The Legacy 79 Thrustmaster Rudders 349 

Tornado 129 Mantis 59 Thrustmaster WCS 2 298 

Tornado CD 119 Mantis Speech Pack 49 

Treasure Trap 39 Pirates Gold 119 

Uncharted Waters 119 Railroad Tycoon deluxe 108 DIVERSE BOEKEN: 

Utopia 39 Return o/t Phantom 79 Comp Gaming World december 10 

Vv for Victory 1 98 Rex Nebular 119 Empire Strategy Guide 49 

V for Victory IV 119 Sid Meijer Triple Pack 98 Hintboek Blade of Destiny 39 

Victory Pack dl. 1 tm 3 139 Silent Service II 39 Hintbook Dark Sun 35 

Willy Beamish 119 Sub War 2050 119 Hintboek Eye o/t Beholder III 35 

Wishbringer 39 Task Force '42 79 Hintboek Lands of Lore 32 

Wizardry 1, 2, 3, 4 à 49 B-17 & DogFight 129 Hintboek Wizardry VII 39 

Wizardry 5 Heart o/t Maelstrom 79 Falcon 3 & F-15 III 129 Links Pro Tour Guide 39 

Wizardry 6 Bane o/t Cosmic F. 89 Harrier & Task Force '42 129 PC Games Bible 39 

Wizardry 7 Crusaders 108 Legacy & Return o/t Phantom 129 Populous 1&2 Guide 39 

Wizardry 5+6+7 119 QuestBusters 35 actuele 

War in Russia 108 oplossingen 49 

War in the Gulf 89 ORIGIN: X-Wing Off. Guide 39 

Warlords II 108 Bad Blood 89 

World of Xeen CD 139 Martian Dreams 108 

World War II 108 Privateer 129 VERWACHT: 

X-Wing 119 Privateer Speech Pack 59 Ageïs CD dec. 
Imperial Persuit 49 Shadow Caster 119 Dungeon Master II jan. 
B-Wing 59 Strike Commander 129 Elder Scrolls: Arena dec. 

Yserbius The Shadow of …. 79 SC: Speech Pack 59 F-14 Fleet Defender jan. 

SC: Tactical Operations 69 Forgotten Castle jan. 
Ultima V 69 Mortal Combat dec. 

FLIGHTSIMULATOR 5: Ultima VI 69 Pacific Strike jan. 

Ms Flightsim 5 108 Ultima VII 108 Police Quest IV dec. 
Real Weater Pilot 79 Ultima VII: Serpent Isle 119 Premier Manager II jan. 
San Francisco Scenery 98 Ultima Underworld 79 Quest for Glory IV dec. 
Scenery NL 89 Ultima Underworld II 119 Red Crystal dec. 
Scenery New York 59 Wing Commander 59 Sea Wolf dec. 
Scenery Paris 59 WC: Secret Missions 1+2 59 Sim City 2000 jan. 

Wing Commander II 108 Starlord jan. 
WC: Speech Pack 59 Star Trek: Judgement Rites dec. 

MICROPROSE: WC: Spec. Operations 1+2 79 Star Trek: Next Generation jan. 

ASTSASCH 98 Wing Comm. 2 + Speech Pack 119 Stonekeep feb. 

B-17 Flying Fortress 79 Wing Commander Acadamy 98 Syndicate Datadisk dec. 

Civilization 98 Wing Comm & Ultima VI CD 98 TEX dec. 

‚ Command Ha 59 Wing Comm & Ultima VI CD OEM 69 Ultima VIII jan. 
\ pogFight 79 Wing Commander deLuxe CD 108 Ultima 8: Speech Pack jan. 
F-15 Strike Eagle II 59 Wing Commander II deluxe CD 129 Victory at Sea jan. 


Postcode en Plaats: 


tel. 01830-37466 fax. 01830-33090 Postbus 504 4200AM Gorinchem 
Bestelformulier 


VAÛDKDONE Zieten eN An 


Mijn computer-configuratie is: 80 / MHz 
HD: Mb FDD: 3,5°"/HD 5,25°/HD Herc/CGA/EGA/VGA 


Stuur deze bon op naar: D+S Software, Antwoordnr. 250, 4200VB Gorinchem, een postzegel is niet nodig. Of fax hem naar: 

D+S Software 01830 — 33090. Uw bestelling wordt bij binnenkomst verwerkt en via de PTT (24-uurs verzending) en goed verpakt, 
bij U thuis afgeleverd. Bestellen via cheque of overschrijving kan ook, wel volledig invullen. Giro 5453075 ABN-AMRO 
50.98.17.815. Wij kennen een pre-order korting, dus U plaatst een bestelling voordat wij bestellen, toe van FL 5,- 


Leisure Suit Larry'6 


SHAPE Up OR SLIP Our 
The Best-Selling Computer Nerd is Back! 


Á\ SIERRA: 
HomeSoft Thuis op uw Computer 


Küppersweg 63, 2031 EB Haarlem Tel: 023-311241 Fax: 023-318488 


